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W numerze datowanym na kwiecieri powinienem chyba tradycyjnie 
pokazac jakqs konsol? koncepcyjnq albo rzucic dobrym kitem (od- 
chodz? z PE). Za stary juz jestem, zeby tlumaczyc si? potem Czytel- 
nikom ze zbyt przekonywajqcego zartu primaaprilisowego. Oglaszam zatem, ze w 
tym numerze nie ma (a przynajmniej ja nic o tym nie wiem) zadnych "wkr?tow" - 
mozecie czytac spokojnie. A w ogole to si? dowiedzialem, ze ostatnio pisz? standar- 
dowe i sm?tne wst?pniaki (nawet zona mi to powiedziata). Tego to juz za wiele. Ja 
standardowy? A opowiadalem Warn, jak gralem w EyeToya pewng bonusowq kori- 
czynq? A slyszeliscie o tym, jak w liceum wyjechatem na wycieczk? klasowg, majqc 
w plecaku telewizor i Amig?? No. To kiedys Warn opowiem. a wst?pniak to miejsce 
na standardowe smuty, htehle. Zatem do rzeczy, bo pewnie chcecie juz miec ten tekst 
za sobq. 



Obecny miesigc wypadl zdecydowanie lepiej niz ten ostatni. Konsolowa machina 
rozpfdza si?, zeby juz za miesiqc wejsc na prawdziwie wysokie obroty. Zresztg 
sami zobaczycie (o ile nie przesung dat premier)! A tymczasem pojawia si? coraz 
wi?cej zapowiedzi (chod to juz nie poziom z ubiegtego roku). coraz wi?cej gier 
planowanych jest tez na Xboxa 360, ktory b?dzie na pewno jednq z liczqcych si? 
platform w nast?pnych latach. Tym samym Microsoft nalezy juz uznawac za stalego 
gracza na tym rynku. Nawet HIV jest caiy podjarany i odkgd pograf w Ridge Racera 
6 i Dead or Alive 4, jego kieszen odchudzifa si? o kilka ladnych tysi?cy zfotych: Xbox 
360 i spory LCD juz stojg na jego biurku. Kolejny “frajer”, hehe. A skoro nawet swinia 
zmienila poglgdy (jakos tak to lecialo, sorry, jesli pokr?cifem), to znaczy ze Peter 
Moore moze spad spokojnie (ach, wiem, ta Japonia), przynajmniej do momentu, az 
konkurencja wylozy karty. A konkurencja w postaci Sony i PlayStation 3 ponoc 
wcale nie ma nic na poziomie dema Killzone, ktorym sprytnie kupila sobie 
troch? czasu. Czyzby scenariusz przej?cia paleczki przez Microsoft jest re- 
alny? Kto by pomyslal 5 lat temu, ze konsola z architekturq zblizonq do PC ma racj? 
bytu na tym, wydawaloby si?, hermetycznym rynku. Ze niby zapomnialem napo- 
mkngc cos o Nintendo? Bynajmniej nie - wcigz staram si? wierzyd w ich filozofi? i 
cudownego pada. Staram si?, bo nie mam poj?cia, jak w dobie tak precyzyjnego 
sterowania mozna machad "pilotem". Owszem, EyeToy to wspaniala zabawka... na 
niedziel? komunijng - tak to jest z tymi innowacyjnymi gadzetami. Ninny jednak musi 
dobrze wiedziec, w co si? pakuje, a wyniki sprzedazy Dual Screena mnie w tym 
utwierdzajg. Tego tez bym si? nie spodziewal (PSP w tyle! Huh). Czy ja juz kilka razy 
nie wysuwalem tezy, ze grafika moze zupetnie nie liczyc si? w tym wyscigu? Rok 
2006 jest, czy moze raczej b?dzie, o tyle ciekawy, ze na rownych prawach funkcjo- 
nowac b?dq co najmniej cztery (jesli nie szesc) konsole stacjoname. Analogii do 
kucharek juz nie b?d? wysuwal i zaprosz? Was do lektury. Sam jestem dekaw, co 
napisal Shiva w nowym Fight Clubie - pewnie przeczytam, ze winnym tego calego 
chaosu jestem ja:). Tak, to ja przecinam nozyczkami swiatfowody i spuszczam swiatlo 
wraz z mailami do miednicy, Przyznaj? si?:). □ 

[sciera@psxextreme.pl] 



PS. A nast?pny numer kiedy? No wtasnie... DWU-DZIE-STE-GO. Dobrze! 
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Dla jednych mi ddle, d la in n ych next-gen 



a Od czasu premiery Xboxa 360 z niemal wszystkich stron docierajg do nas gtosy uzytkowni- 
kow - zaznaczmy, ze roznych konsol - zdecydowanie negujgcych, poddajgcych wgtpliwosc, 
ale tez i gloryfikujgcych poj?cie "nowej generacji", w ktorg wedlug jednych juz weszlismy, a 
wedlug drugich niekoniecznie. Ta “nowa generacja" jest bowiem zagadnieniem na tyle 
ztozonym, ze kazdy z osobna moze postrzegac jg w nieco innym swietle. Jesli przyjgc, ze czolowe 
koncemy - a zatem trio Microsoft, Sony i Nintendo - wypuszczajg na rynek zupetnie nowe, duzo bardziej 
zaawansowane niz dotgd technicznie konsole, to z catg pewnoscig zdefiniowac je trzeba jako sprz?ty 
kolejnej, czyli nowej generacji. Jezeli spojrzec na pierwsze gry dost?pne na Xboxa 360 - okreslenie next- 
gen staje si? juz dla niektorych mniejszym lub wi?kszym naduzyciem. Czy sfusznie? 

Wielokrotnie zastanawialem si?, czego my tak naprawd? od gier i konsol Anno Domini 2006 oczekujemy. 
Sledz? rowniez rynek PC, ktory wbrew pozorom ma ogromne znaczenie dla catej branzy gier wideo. To 
wlasnie on jest rodzajem motoru nap?dowego dla kolejnych, coraz mocniejszych ukladow graficznych i 
coraz bardziej wydajnych procesorow. Pozniej te same lub odrobin? zmodyfikowane chipsety Igdujg w 
konsolach. Tak byto juz z pierwszym Xboxem (jednostka glowna oparta na procku Intela, do tego grafika 
pod postacig zmodyfikowanego GeForce' a), tak jest i z nowym: procesory PowerPC, grafika Ati. Zmierzam 
do tego, ze na rynku PC od czasow rewolucji graficznej, jakg niewgtpliwie bylo pojawienie si? akcelerato- 
r6w 3D, ze stynnym 3Dfx Voodoo na czele, do dzid nic podobnie spektakulamego si? nie zdarzyfo. Min?fo 
juz blisko 10 lat, odkgd swiat - i nie jest przesadg, co tutaj napisz? - oniemiaf z wrazenia, delektujgc si? 
wtedy w grach ultra ptynng trojwymiarowg grafikg, z masg nowych efektow, pi?knie do tego wygtadzong, 

Z tych nowych wtedy, przefomowych rozwigzari skorzystali oczywiscie rowniez producenci konsol (N64, 
Dreamcast, PS2). Tymczasem na rynku PC pojawila si? tendencja, ktora trwa do dzis - “wi?cej i szybciej". 
Zaledwie 4 MB pami?ci Voodoo pozwalalo na wyswietlanie maksymalnej rozdzielczosci ekranu 640x480 
w 16-bitowej palecie kolorow. Stworzono wi?c Voodoo 2, ktore wyposazone bylo w 8 lub 12 MB pami?ci, 
pozwalajgc przeskoczyc do rozdzielczosci ekranu 800x600 pikseli. Mafo? Opcja podtgczenia dwdch kart 
V2 jednoczesnie w technologii SLI dawala juz obraz 1024x768. W tym czasie ostro dziatata tez na rynku 
konkurenqa w postaci firm nVidia oraz Ati. Pakowano coraz wi?ksze ilosci pami?ci na karty, zwi?kszano 
ich osiggi poprzez sukcesywne podbijanie cz?stotliwosci taktowania procesorow i pami?ci. Pojawil si? 
pierwszy na swiecie uklad graficzny z wtasng, zintegrowang jednostkg T&L (Transformation&Ljghting) - 
nVidia GeForce 256. Rozwigzanie to w duzej mierze odcigzylo procesor gldwny CPU od liczenia seen w 
3D i od zajmowania si? grafikg w tak duzym stopniu jak dotychczas. Potem byty kolejne generaeje 
GeForce' 6w (3Dfx z Voodoo padlo), Radeony od Ati, i dalej, weigz zwi?kszaiy si? liezby opisujgce ilosc 
pami?ci na kartach graficznych oraz pr?dkosci pracy procesorow. Granie w rozdzielczosciach 
1280x1024 czy nawet 1600x1200 stato si? faktem. Tym samym PC przescigngf konsole w tym dosyc 
istotnym aspekeie. 

Pisz? to wszystko po to, by uzmyslowic, ze jesli na rynku PC przez 10 lat nie byto kolejnej prawdziwej 
graficznej rewolucji, to troch? naiwnosdg jest oczekiwac, ze przyjdzie ona wraz z konsolami next-gen. 
Post?p graficzny na X360 (i za chwil? na PS3, Revolution) jest odwzorowaniem sytuacji z rynku PC - 
zwi?kszyla si? glownie rozdzielczosc wyswietlanego obrazu. HDTV umozliwia nam teraz gr? w 
rozdzielczosciach 1280x720 czy nawet 1920x1080. Oczywiscie to nie wszystko, bo przez ostatnie lata 
pojawity si? nowe efekty grafiezne, ktore next-genowe konsole wspierajg/b?dg wspierac, ale patrzgc na 
pierwsze produkcje z X360 trudno nie miec wrazenia, ze to wlasnie glownie o rozdzielczosc rozbija si? 
dzis kwestia post?pu. Z czasem, gdy developerzy nauezg si? korzystac z mocy nowych maszyn, zaczng 
trafiad na rynek coraz pi?kniejsze, dopakowane grafieznie tytuty. Niby truizm, ale wiele osob o tym 
zapomina, spodziewajgc si? z miejsca cudow na kiju. Co mnie natomiast wyraznie zasmucilo, to fakt, 
ze jak na razie nie widac po nowej generacji poprawionych innych aspektow w grach - lepszego Al, 
bardziej rozbudowanych, duzo mocniej interaktywnych poziomow itd. 



Moze z czasem. Moze pokazg to pierwsze produkcje na PS3 i Revolution. 
Natomiast cieszy si? od razu mina, kiedy oglgda sobie czlowiek np. filmy z 
Tomb Raider: Legend na trzystaszesddziesigtk? 'w trybie 720p. Gra wyglgda 
niemal identyeznie z wersjg PC odpalong w podobnie wysokiej rozdzielczo- 
sci, natomiast pasc mozna czytajgc podane jako optymalne wymagania 
sprz?towe dla peceta: procesor P4 3.0 GHz, 1 GB pami?ci RAM oraz karta 
grafiezna z 512 MB na poktadzie, np. GeForce 7800 lub Ati serii XI 800. Karty 
uznanych firm z tymi ukladami potrafig kosztowac teraz nawet ponad 2,5 tys. 
zl. Przypominam, ze X360 ma "tylko" 512MB RAM-u, ktory musi wystarezye 
jeszcze na grafik?, bo pami?6 jest wspoldzielona. I nie chodzi mi o kwesti? 
wyzszosci jednego sprz?tu nad drugim - chc? jedynie wskazac, jak duzo 
takze przy nowej generacji konsol znaezyd b?dzie kwestia optymalizaeji 
kodu. 

Czekam z niecierpliwoscig na kolejne generaeje gier na X360, czekam na 
premier? PS3 i Revo, bo choc zadnej rewolucji graficznej na miar? 3Dfx 
Voodoo nie b?dzie, to post?p jest i b?dzie coraz bardziej wyrazny. Nie moze 
go przeslonid dodc przeci?tna pierwsza linia tytulow z nowej konsoli giganta 
z Redmond. Jaka by ona nie byta, przeszlismy wraz z nig w swiat next- 
genow. W tym wyezekiwaniu na “wi?cej i lepiej" pomagajg nam swojg drogg 
developerzy, piszgey weigz znakomite produkcje na current-geny. Jezeli 
teraz ukazujg si? na "starego” Xboxa i PS2 gry pokroju Black, to ja nie mam 
nic przeciwko, by tak sobie jeszcze czekac i czekac. □ [shiva] 







Medal of Honor: Airborne ^ 



Wydawca/Developer: EA Data wydania: JESIEN 

B Pojawilo si? nieco nowych informaeji na temat Medal of 

Honor Airborne, ktory ma spore szanse na wniesienie nowej 
jakosci do gatunku shooterow FPP. W zeszlym miesigeu 
pisalem o tym, ze kazda misja b?dzie si? zaczynala skokiem 
ze spadochronem, rozgrywka b?dzie miala free-roamingowy 
charakter, a glownym bohaterem mianowano Boyda Traversa, 
szeregowca 82 Dywizji Spadochronowej. W wywiadzie dla serwisu 
Gamespot Patrick Gilmore, producent gry, zdradzit, ze motyw spadochronu 
powstal jako element wspolny dla wszystkich misji i ma stanowic 
charakterystyczny i wyrozniajgcy element nowego MoH. Gilmore 
podkresla nieliniowosc gry: "Kazde zadanie w MoH mozna wykonac na 
wiele sposobow. Bardzo wazne b?dzie wylgdowanie w odpowiednim 
miejscu lokaeji. Dzi?ki temu kazde przejscie levelu b?dzie unikatowe i 
jedyne w swoim rodzaju". Nie wszystkie wytyezne poznamy w briefiengu 
poprzedzajgcym misj?. Niekiedy to nasze wlasne odkrycia zmienig list? 
objective’ow, np. w wyniku odkrycia niemieckiego centrum Igcznosci, o 
ktorego istnieniu nie zostalismy wczesniej poinformowani. 



Seria MoH doczeka si? tez nowych rozwigzari w temacie broni. Po raz pierwszy 
b?dziemy mieli mozliwosc ich upgrade’u, np. o bardziej pojemny magazynek lub 
stabilizator pozwalajgcy pewniej oprzec spluw? o rami?. Co ciekawe. wszystko w 
oparciu o autentyezne realia. "Szperalismy w archiwach, by kazdy upgrade byl w 
jakis sposob udokumentowany" - mowi Gilmore. “W czasie II Wojny Swiatowej 
alianccy zofnierze modyfikowali swoje bronie na wiele sposobow, np. dodajgc 
specjalne uchwyty, kompensatory i pasy nosne, a nawet mocowane do karabinu 
dodatkowe magazynki, dzi?ki ktorym przetadowywanie odbywalo si? szybciej". 
Stgd juz krok do edytora postaci i kupowania nowych mundurow za zdobyte .punkty 
respektu", po prostu EA-style (spoko, ironizuj?). 

MoH: Airborne prawdopodobnie nie b?dzie taki sam na current- i next-genach. 
Roznice wizualne sg oczywiste, ale prawdopodobnie rowniez gameplay b?dzie w 
jakis sposob zroznicowany, zwlaszcza ze nad poszczegolnymi wersjami pracujg 
rozne teamy. Wiadomo, ze Electronic Arts zamierza ostro uderzyc w temacie online, 
chod poki co nie ujawniono szczegdtow. Juz teraz widad, ze kolejna cz?sd w 
duzym stopniu zmieni wizerunek serii - oby innowacje okazaly si? trafione. □ [koso] 
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■ Witajcie, czedd i czotem. W kalendarzu marzec, za oknem grudzieri, 
a w lodowce lezy winko, ktore b?dzie musiato tam polezec jeszcze 
co najmniej 3 miesiqce. Ale ja nie o tym, zapraszam do lektury "ON". 

j 1 ■ 3 1 Pojawily si? plotki, jakoby Konami w ciqgu 
najblizszych dwbch tygodni mialo przedstawid informacje na temat 
gry Winning Eleven 10. 

Wiceszef SCE Asia Tetsuhiko Yasuda stwierdzil, ze Sony chce 
sprzedac na tym rynku ponad 1 00 milionow konsol PlayStation 3. 
Poinformowal rowniez, ze firma planuje wspdlny start systemu dla 
calego regionu. Co ciekawe, Yasuda powiedziat, ze Sony nie 
zamierza traktowad Xboxa jako konkurencji, co wi?cej, w 
przyszlosci mozliwe jest nawet tworzenie gier wspdlnie z 
Microsoftem. Ciekawe czasy nas czekajq... 

Oto fotka automatu "tapy 
szcz?scia" - wrzucamy 
kas? i liczymy na to. ze 
kolorowe diody zatrzymajq 
si? przed najdrozszym 
fantem.Awtym 
konkretnym wypadku 
nagrody sq naprawd? 
porazajqce! RPG-a z Mario 
i Luigim pominiemy, bo to 

kiepski fant, natomiast dwie pozostate pozycje zastugujq na specjalnq 
uwag?. Pierwsza z nich to kupon upowazniajqcy do odbioru NDS Lite 
(w chwili obecnej - brak NDS-6w w sklepach - to nagroda kalibru 
aktu wlasnodci dwuhektarowej dzialki na Jowiszu). Drugq pozycja 
jest high-endowe PZP (PSP to zapewne jego nieudolny klon:), 
supportowane jednymi z najgtosniejszych tytuldw, takich jak: Tetris 
mode A, Tetris mode B i wiele innych z serii Tetris mode X (razem 
9999). Jak widad, nie tylko na Stadionie X-lecia mozna wejsd w 
posiadanie "takich” ostatnich krzykow techniki. 

Partolenie nie jest, jak mogloby si? 
wydawad, tylko polska domenq. 

Czy to za sprawa niezadowolo- 
nych klientow, czy za sprawa 
zmiany chirtskich dzieciakdw na 
pakistanskich rdwiesnikdw (ponod 
maja zwinniejsze palce), Square 
Enix wypuscito nowe wersje 

figurek z "Final Fantasy. Advent Children". Patrzqc na jakodd 
wykonania (gtdwnie malowanie) starych i nowych, az dziw bierze, ze 
te pierwsze wypuszczone zostaly na rynek. 

W kiepskim stanie, ale wciqz zywy! 

Xbox Japan zamierza wzmocnid morale 
japonskich uzytkownikow Xboxa 360, 
wypuszczajac na rynek (wespdt z siecia 
z markowymi ciuchami Beams) oficjalne 
koszulki Xbox 360. Ich tworcami sa 
ludzie odpowiedzialni za Xbox Lounge. 
Koszulki z napisem "High Definition Details" pojawia si? w 
sprzedazy juz 23 marca w sieci Beams na terenie Umedy, 
Shinsaibashi, Harajuku i Ikebukuro. 







Poprawieniu sytuacji produktdw spod znaku 
Xboxa w Japonii ma zapewne stuzyd zmiana 
na stanowisku szeta odpowiedzialnego za 
konsol? w Microsoft Japan. Zostat nim 
Takashi Sensui, pracujacy poprzednio jako 
szef xboxowego marketingu (od 2002 roku). 



Wiadomo juz tez, ze FFXII nie b?dzie korzystafo z 
dobrodziejstwa, jakim jest oficjalny dysk twardy dla PS2. 



W wywiadzie udzielonym serwisowi Bloomberg, szef Namco 
Bandai Takeo Takasu powiedzial, ze Sony nie b?dzie w stanie 
wypudcid na rynek PlayStation 3 wiosnq tego roku. 

Niezaleznie od tego Namco Bandai dalej pracuje nad tytutami 
dla PS3, ale post?p prac jest wstrzymywany, “by koordynowad 
oprogramowanie ze sprz?tem". Na koniec Takeo Takasu 
stwierdzil, ze wedlug niego PS3 pojawi si? niedlugo przed 
tegorocznymi dwi?tami Bozego Narodzenia. 



'VXHoOf Yahoo 1 Japan informuje, ze Sega wyda jeden 
z tytuldw launchowych na PlayStation 3 w 
Japonii • b?dzie to symulator golfa, a prace nad grq bliskie sq 
ukonczenia. Grunt to konkrety. 

W swoim ostatnim wydaniu Weekly Famitsu podalo wyniki 
sprzedazy oprogramowania i sprz?tu w lutym. I co si? 
okazalo? Ano to, ze PSP sprzedal si? lepiej niz NDS, ale 
tylko ze wzgl?du na braki sklepowe tego drugiego. Wedfug 
Weekly Famitsu PSP pobito NDS zaledwie o 300 sztuk 
(odpowiednio 1 1 9.600 i 1 1 9.300 sprzedanych egzemplarzy). 
Pozwala to domniemywad, ze przy kazdym japortskim 
sklepie z konsolami stoi pracownik WF, skrupulatnie 
spisujqc poczynione przez Japortczykow zakupy 
- stqd takie dokladne dane:). 



To samo Weekly Famitsu poinformowalo, 
iz w bardzo krdtkim czasie pojawiq si? 
w Japonii szczegofy dotyczqce ktdrejd 
z next-genowych konsol, nazwy 
jednak nie podano. No cdz, wybdr 
jest raczej niewielki, wi?c b?dzie 
to Revolution lub PlayStation 3. 



Sony, pozwalajqca na zasysanie z Sieci 
m.in. dodatkdw do gierek i demosdw. 
PlayStation Spot - bo tak nazywa si? ta 
ustuga - dost?pna jest w jednym ze 1 50 lokali 
nalezacych do sieci Gourment Pia (zarcie na 
wysokim poziomie), a ich liczba ma si? ciqgle 
powi?kszad. Uzytkownicy z biosami w wersji 2.0 i 
wyzszymi mogq dodatkowo korzystad z funkcji 
■game share". Podobnie jak w przypadku 
analogicznego systemu dla NDS, sciqgni?te wtym 
trybie "dobrocie" zostajq wykasowane w 
momencie wytqczenia konsolki. 

Loki 



A w tym miejscu jak zwykle i nieodwofalnie znajduje 
si? "Koniec". No to pa! □ 

’1000 jendw - ok. 28 zl 



mozliwe. 

Renomowany magazyn 
Famitsu przyznat 
ocen? 40/40! 



I Zdobywcq 
tytutu gry 
perfekcyjnej 
zostalo Final 
Fantasy XII. 
Najwyzsza nota pojawita si? tylko cztery 
razy w cafej historii magazynu (Zelda: 
Ocarina of Time - N64; Soul Calibur- 
DC; Vagrant Story - PSX; Nintendogs • 
NDS). 



Jedli juz jestesmy przy Final Fantasy XII, 
ktdry na dniach b?dzie mial swojq japoriskq 
premier? (1 6 marca). chciafem si? z Wami 
podzielic wrazeniami jednego z 
konsumentdw, ktory nabyf wspomniane 
ostatnio fajnalowe Potiony: "Nie jest 
przypadkiem, ze 'eliksir’ wystawionyjest i 
pdlkachz 
witaminowymi 
napojami 

zdrowotnymi. Zapach 
jest lekko gryzqcy i 
’apteczny’ a smakuje 
jak... lekarstwo. W 
koricu to przeciez 
napoj leczniczy". 

Mimo iz nie smakuje 
jak landrynki, Potion btyskawicznie znika z 
polek. Cena za buteleczk? - 200 jendw. 



w pigule 

■ Final Fantasy XI ukazalo si? w 
Japonii w grudniu, ale juz teraz gfosno 
jest o cheaterach. wykorzystujqcych 
niedordbki gry w brzydki sposdb. Otdz 
goscie znalezli sposdb na zdobywanie 
ogromnej ilosci waluty (gili), ktorq 
sprzedawali pddniej za prawdziwe 
pieniqdze innym Graczom. Swiat 
Vana’diel zyje wlasnym zyciem, 
pojawila si? wi?c... inflacja, a ceny 
produktdw do kupienia w sklepach 
poszty znacznie w gor?. Square Enix 
szybko anulowalo ponad 700 kont 
uzytkownikow, a ze swiata gry 
usun?lo 300 miliarddw (!) gili. 
Niesamowite, jak bardzo dwiat 
przedstawiony w MMORPG 
upodabnia si? do naszego, 
nieprawdaz? [koso] 

■ Prawdopodobnie doczekamy si? 
wreszcie prawdziwej odpowiedzi 
Sony na zintegrowany system uslug 
sieciowych Xbox Live konkurencyjne- 



go Microsoftu. Wydaje si?, ze 
japoiiski gigant ostatnio powazniej 
zaczqt podchodzid do kwestii gry 
online na konsoli, bo dotqd kojarzony 
byl w tym temacie z katastrofalnym 
jakosciowo Central Station dla PS2, a 
w Polsce np. z niewysytaniem przez 
pewien czas do naszego kraju NAD- 
ow (Network Access Discow), 
potrzebnych posiadaczom konsol w 
wersji slim (z wbudowanym od razu 
Network Adaptorem), by mdc si? w 
tym systemie w ogdle zarejestrowad. 
W chwili obecnej polski oddzial Sony 
udzielajuz nawet telefonicznie 
informacji zwiqzanych z Central 
Station, ponadto z tego, co zdqzylem 
zaobserwowad - m.in. jedna zalegta 
przesytka dotarta do mnie, mam tez 
podobne sygnaly od innych Graczy 
online z Polski - w potowie stycznia 
ruszylo ponownie wysylanie NAD-dw 
wraz z darmowq grq Hardware: 
Online. Malotego, rejestrowadsi?juz 
mozna z poziomu polskiego 
oficjalnego serwisu www.playsta- 
tion.pl (jest odnodnik do www.yourga- 
mingname.com). 



Ale Central Station prawdopodobnie 
odejdzie do lamusa. Z ostatnich 
przeciekdw wiadomo, ze Sony tworzy 
juz system o nazwie PlayStation 
HUB, ktdry ma bye dla konsoli PS3 
(oraz PSP) dokladnie tym, czym dla 
Xboxa i Xboxa 360 jest dzid usluga 
Xbox Live. A zatem zintegrowany 
system sieciowy do gry przez 
Internet, z mozliwosciq komunikaeji 
gtosowej mi?dzy Graczami, opejq 
dciqgania wersji demonstracyjnych 
gier, szczegdlowymi statystykami itd. 
Calodc, podobnie jak w przypadku 
platformy Microsoftu, raczej na pewno 
b?dzie pfatna - za rok z gory, 
ewentualnie w fonuie miesi?cznego 
abonamentu. Ciekawostkq jest fakt, ze 
HUB ma zostad wzbogacony o kilka 
innych nowych rozwiqzart, ktorych nie 
posiada XL, wzorowanych troch? na 
serwisie iTunes (szczegdfdw jednak. 
nawet tych plotkarskich, brak). 
Pozostaje czekad na wi?cej 
informacji, ktdre ujrzq dwiatfo dzienne 
najpozniej podczastegorocznych 
targdwE3.D [shiva] 



■ RodniecidnieniewokdtnowejLaryi 
kwietniowej premiery Tomb Raider: 
Legends, dlatego tez naturalnym krokiem 
marketingowym byt wybdr nowego 



uosobienia dla idolki miliondw Graczy 
(patrz str. 14). Eidos postawito na 




mlodosd (chociaz pani archeolog 
powinna mied juz ze 3 dychy), 
powierzajqc t? rol? 20-letniej modelce z 
londyhskiego East Endu, Karimie 
Adebibe. Jak twierdzi wydawca, 
wybrano Karim? sposrod tysiqca 
ch?tnych panien, ale najwyrazniej nie 
chodzi tylko o wyglqd - wkrotce wyjedzie 
ona na szkolenie z technik walki, 
strzelania i survivalu SAS oraz szybki 
kurs archeologii. Zeby mogfa znaleid 
wyjdcie z kazdej sytuacji, w jakq 



wdepnie w nowej skdrze.[butch] 

■ Ruff Trigger. The Vanocore 
Conspiracy to nowa gra akcji 
zapowiedziana przez skodnookich 
wydawcdw z Natsume. Jako 
“towca gfdw" Ruff Trigger 
odwiedzimy wiele rozmaitych 
lokaeji scigajqc Pigloty - 
genetyeznie stworzone formy 
zycia, ktdre docelowo miaty 
zastqpid domowe zwierz?ta, ale 
naukowy plan troch? si? 
skomplikowat. W ich otoczeniu 
musimy takze zlokalizowad i 
znalezd VPD - Vanacore Power 
Drinks. Na tym w sumie kortezy 
si? prasowa zapowiedz, nie liczqc 
wyrazow zachwytu, jakie Natsume 
rozsiewa wokdf tej produkcji i 
mozliwodci jej wrzucenia na rynek 
(Europa pod koniec lata). Nie wiem 
jak Wy, ale ja jestem poruszony 
tym nowatorskim pomysfem do 
gt?bi. [butch] 








Mortal Kombat: Armageddon^ 



Ubisoft H , 

k podpisai W. vyfa, 

\ y umow? z y<s/ 

j Shaunem White'em. 

I Jesli ogladaliscie igrzyska 
I olimpijskie w Turynie, zapewne kojarzycie 
kV zwyci?zc? snowboardowego halfpipe'u. 

* n^\ Facet ma niespelna 1 9 lat, a juz 
■ ’ 'yizachwycatatwobciq, zjakq wykonuje 
j triki. nic wi?c dziwnego, ze wkrbtce 
doczeka si? gry firmowanej swoim 
nazwiskiem (current-geny i next-geny). 
Ubisoft do tej pory nie angazowalo si? w 
tworzenie gier sportowych, zobaczymy 
wi?c, co z tego wyniknie. [koso] 



Ku zaskoczeniu fanow, 
zapowiedziany wlasnie Mortal 
Kombat: Armageddon 
postrzegany jest przez jego 
tworcow jako zakonczenie serii w jej 
dotychczasowym wcieleniu, a jednocze- 
snie padlo niesmiate stwierdzenie o 
pozegnaniu current-genow, Czy mamy 
przez to rozumieb, ze wkrdtce MK wyplynie 
z nowymi pomyslami na wody nowej 
generacji? To raczej oczywiste, ale p6ki co 
skupmy si? na oficjalnie potwierdzonym 
pewniaku. Jak na podsumowanie dorobku 
wielu lat pracy przystalo, MK: Armageddon 
zapowiada si? na najwi?kszy wypas z 
dotychczasowych odslon. Przyswieca mu 
takze oficjalna mysl ptzewodnia, 
sformulowana jako "finatowa walka 
pomi?dzy przedstawicielami dobra i zta w 
uniwersum MK”. Takze dzi?ki temu liczba 
dost?pnych i grywalnych postaci to prawie 
60 sztuk - znajdzie si? tutaj kazdy 
zawodnik, jaki kiedykolwiek pojawil si? w 
serii, Iqcznie z bossami pokroju Goro, Shao 
Kahna czy Motaro. Mimo ze w oczach 
wielu Graczy poprzednik, czyli MK: 
Deception (MK: Shaolin Monks troch? 
odszedf od nurtu typowej, mortalowej 
bijatyki) zawieral praktycznie wszystko, 
czego mozna by oczekiwad od fefnastego 



Jednq z ciekawostek MK:A b?dzie zaawansowany i bogaty 
tryb tworzenia wfasnego zawodnika (Create-a-Character) - 
poczqwszy od wyglqdu zewn?trznego. a skoriczywszy na 
projektowaniu poszczegolnych atakow i cafych combosow 
oraz rozfozeniu ich na ktawiszach pada. Bardzo duzq wibniq 
na czubku tego tortu jest usprawniony tryb online, w ktorym 
mozemy wystawib swojego zawodnika z petnq kustomizacjq. 
Jednakze szczegotow odnosnie zabawy w Sieci na razie nie 
zdradzono, Nie omieszkano za to pochwalic si? nowym 
konceptem w temacie Fatality, znaku rozpoznawczego serii. I tu 
kolejny pozytywny zonk: podczas gdy mozna by spodziewac 
si? co najwyzej coraz bardziej widowiskowych i odjechanych 
sposobow ubmiercania przeciwnika, Midway zaskakuje 
catkowicie nowym systemem. Haslem-kluczem jest tutaj 
"interakcja”: do tej pory po wklepaniu wtasciwej kombinacji 
klawiszy moglismy juz tylko biemie obserwowab scenk? rzezi 
na ekranie. Teraz cala sekwencja Fatality moze skladab si? z 
kilku mini-Fatality, nad ktbrymi mamy pelnq kontrol?. Do ich 
odpalania stuzq krotkie kombinacje przyciskow, Kolejnosc 
wyprowadzania i tqczenia jest dowolna, ale z kazdym kolejnym 
wzrastajq wymagania odnosnie szybkosci, z jakq musimy 
klepab pada, aby zachowab ciaglosd calego combosa. To 
przeklada si? na prosty fakt, ze im lepiej radzimy sobie z 
Mortalem i padem, tym dluzsze i atrakcyjniesze Fatality uda nam 
si? uzyskac. W czysto wizualnym aspekcie MK:A spodziewac 
si? mozemy kolejnych usprawnieri: tla sa wielopoziomowe, 
bardziej interaktywne, pojawi si? takze bardziej wyrafinowane 
niz w Deception oswietlenie - inna sprawa, czy ktokolwiek to 
zauwazy (bo hektolitry krwi na pewno b?da rzucac si? w oczy). 
Dodajmy do tego kilka kolejnych smaczkow gameplaya 
urozmaicajacych walki, takich jak nowy system parowania czy 
walki w powietrzu, i podsumowanie dtugoletniego kultu jawi si? 
jako calkiem smakowity kasek - nie tylko dla maniakdw serii 
spod znaku smoka. □ [butcher] 



^ Dave Perry odchodzi z Shinyl 
| Tworca pami?tnego Earthworm Jlma 
I zdecydowa) si? na ten krok... by pomdc swej 
Rrmie. Obecny wladciciel Shiny, Atari, 
znajduje si? w stanie rozkladu i zamierza 
sprzedac cz?dc swych studidw. Odejscie 
Perry'ego ma utatwid w znalezieniu 
nabywcy dla Shiny, zreszta jest bardzo 
prawdopodobne, ze gdy tylko team znajdzie 
si? pod skrzydlami nowego wydawcy, Perry 
wrdci na swoje stanowisko. Moze zmiana 
otoczenia sprawl, ze doczekamy si? kolejnej 
cz?sci przygdd kultowej dzdzownicy. [koso] 



^ JeslimaszXboxa360ichcialbys 
< ***' odpalic na swej konsoll current- 
genowego Blacka, b?dziesz musiaf obejdd si? 
smakiem. Jak wyznat Alex Ward z Criterion, 
o tym, czy konsola b?dzie wstecznle 
kompatybilna z grq z pierwszego X-a, 
decyduje Microsoft. "Naprawd? chclelismy, 
by gry z serii Burnout dzialafy na 360" - mowi 
Ward. "Nawet prosifem o to MS 
czterokrotnie, ale nie odnioslo to skutku". 
Boss Criterion zdradzit, ze w Blacka na 
trzystaszesddziesiqtce pogramy 
najwczesniej... przy okazji sequela. A wl?c 
takowy powstanie, I to jedyne pozytywne 
pizeslanie tego newsa. [koso] 



Bo jo na ^ 
szychcle wyngiel 
przeciepyivot. . 



), ale fajowe 
miejsca na 



graffiti! 



■ Zalozyciel Bungie i tworca Halo, Alex Seropian, 
pomaga wtworzeniu X Quest (Xbox 360, PS3), grze 
stanowiqcej mix MMORPG i programu telewizyjnego. 
Tytul ukaze si? rownoczesnie z seriq emitowanq w 
telewizji Fox w przyszlym roku. Nad produkcjq show 
czuwa rezyser Ron Howard (m.in. "Apollo 13”), a b?dzie 
ono przedstawiac dwie druzyny rywalizujqce ze sobq na 
kosmicznych symulatorach. Zapowiada si? to 
intrygujqco, chob poki co nie wiadomo, na jakiej zasadzie 
program i gra b?dq si? “przenikac”. [koso] 



■ Microsoft rozwaza launch Xboxa 360 w Chinach, 
najbardziej perspektywicznym, ale i najtrudniejszym do 
okielznania (prawa autorskie itd.) rynku swiata. Dwa lata 
temu prbbowalo zadzialac tarn Sony, ale nie wyszfo to 
japoriskiemu koncemowi zupefnie - proby dogadania si? z 
chiriskim rzqdem nie przyniosly rezultatu. MS wchodzi na 
kontynentalnq cz?sc Azji spokojnie, 1 6 marca premiera 
trzystaszescdziesiqtki miala miejsce na Tajwanie, w Hong 
Kongu i Singapurze. [koso] 



■ F.E.A.R. jest jednym z niewielu udanych tytulow, ktore 
nie ukazaly si? na konsolach. a wylqcznie na PC. 
Wydawca, VU Games, uswiadomil sobie wlasnq 
krotkowzrocznosc i sequele populamego FPS-a ukazq 
si? nie tylko na PieCach, ale i next-genach (jakich - tego 
nie sprecyzowano). Napisatem "sequele" nie bez powodu 
- Monolith (developer) przygotowuje osobne tytuty dla 
kazdej z platform. Rozwiqzanie dose ciekawe (a na 
pewno tworeze), oby tylko kazda z wersji byta nalezycie 
przygotowana. Czekamy na wi?cej informaeji. [koso] 



■ Bomberman - inspiraeja terrorystow i szkolna milosb 
Sciery, doczeka si? gry... FPP! Widok z perspektywy 
pierwszej osoby b?dzie jednq z altematyw w Bomberman: 
Act Zero (pojawi si? nawet pasek energii), cala reszta ma 
pozostac bez zmian - poruszanie si? po korytarzach, 
podkladanie bomb i wysadzanie w powietrze przeciwnikow. 
Tradycjonalisci b?dq mogli wybrab sobie standardowe uj?cie 
z gory, ale feeling tak czy siak b?dzie inny. bardziej sci-fi. 
Japoriczycy zacznq si? wysadzac w maju, o premierze na 
innych kontynentach na razie nic nie wiadomo. [koso] 



■ Infinity Ward, firma stojqca za seriq Call of Duty, 
pracuje nad nowym tytutem. Wiadomo, ze zostanie 
wydany na Xboxa 360 i PS3, cala reszta to domysly. 
Mozna przypuszczac, ze b?dzie i militamie, i FPP-owo, 
a i zapewne "drugowojennie". [koso] 






rra Square Enix podato oficjalnq date 

premiery sequela swego disneyowskie- 
go RPG Kingdom Hearts II - 28 marca dla 
USA - oraz list? os6b, ktore uzyczq glos6w 
gtownym postaciom. Jak mozna si? byto 
spodziewah, lista to catkiem pokazna, a i I 

nazwiska nie byle jakie: tuzy takie Haley Joel 
Osment, Christopher Lee, Rachael Leigh 
Cook, Mena Suvari czy James Woods to 
tylko fragment bogatej obsady rodem ze 
Swiatowej stolicy filmhw. KHII zawiera ponad 
1 00 postaci ze stajni Disneya, w tym nowe, 
jak Kurczak Maly czy Stitch, i rzuca Graczy 
do lokacji rodem m.in. z Krola Lwa, Piratow z 
Karaibow, Mulan czy Pi?knej i Bestii. 
Czekamy na Euro-dat?. [butch] 



Pamiptacie playtest Ryu ga Gotoku z 
PE#1 03? Nie bez powodu Loki ocenil 
ten tytul catkiem wysoko - "dorosla" tabula z 
I ciekawymi dialogami i akcjami plus jeden z 
lepszych systemow walki wSrbd 
przygoddwek 3D to dzisiaj rzadkodd w 
produkcjach pokroju Shenmue (tak jak one 
same zresztq). Milo mi doniedc, ze Sega 
[ stworzyla film bpdqcy prologiem wydarzeh z 
gry, ukazujqcym wczedniejsze losy glownych 
postaci - najpierw byl on udostppnlony na 
oficjalnej stronie produkcji, a od 24 marca 
I Ryu Ga Gotoku Prologue bpdzie 
| sprzedawany na plycie DVD. Co ciekawe, 

1 43-minutowy obraz powstal przy udziale... 
zywych aktorhw! Rol? glownego bohatera 
otrzymal skoSnooki wrestler i aktor 
i Masakatsu Funaki. A jeszcze lepszq i 
inajwazniejszq wieSciq dla nas jest to, ze 
Sega w polowie lutego potwierdzila wydanie 
gry w USA i Europie pod tytutem Yakuza. 
Premiera wokolicach IV kwartalu br. [butchL, 



NIE TAK! NIE TAK! 
Koles, ile razy mam 
Ci pokazywac?! 
Rytmicznie! Musisz 
rytmicznie klapac 
k geba. A 



nazwiskiem sygnowany - Tony Hawk's Downhill Jam postrzegany 
jest przez nich jako nowa "wlasnosd intelektualna", co ma oznaczad, 
ze sama gra moze rdznid si? znaczqco od reszty serii. Juz teraz 
wiadomo, ze zawartosd celowad bpdzie w mlodszego odbiorc? - i na 
razie tylko tyle. Premiera w drugiej polowie roku. [butch] 



rag Zanim jeszcze pierwsza gra 
ltd trafila do sklepdw, okazalo sip, 
ze The Godfather bpdzie seriq - plany 
w tej kwestii ujawnil producent David 
DeMartini w wywiadzie dla BBC 
News. Mowa byla o przynajmniej 
jeszcze dwdch produkcjach spod 
znaku Ojca Chrzestnego, a Electronic 
Arts widzi w tej nazwie jednq ze 
swych najwipkszych marek w 
przysztosci. Biorqc pod uwagp 
tasiemce od EA (zwlaszcza 
sportowe), takie stanowisko nie jest 
raczej dla nikogo zaskoczeniem - 
moze nim byd jedynie zawartosd 
ewentualnych sequeli. Tymczasem 
orygina! atakuje europejskie sklepy od 
24 marca. [butch] 



B ij Po calkiem niezlym X-Men Legends, zapowiedz produkcji pt. 

“ Marvel Legends jest naturalnym krokiem, zwanym takze w 
pewnych krpgach dojeniem krowy. Oczywidcie ponownie za 
wszystkim stojq specjalisci od ztotych kur - Activision. Nowe RPG 
powstaje w ramach umowy z Marvel Enterprises, co pozwoli wrzucid 
do akcji calq plejadp gwiazd tej firmy, jednakze na razie petny zestaw 
pozostaje tajemnicq. Przypomnijmy tylko, ze moze oznaczad to 
zardwno Spider-Mana, X-Menow, Fantastycznq Czwdrkp, jak i Ghost 
Ridera, Daredevila czy Punishera - jak sip Activision i Marvel 
postarajq, moze byd naprawdp ciekawie. Marvel Legends trafi na 
rynek w nowym roku fiskalnym wydawcy, czyli do marca 2007. 

[butch] 



A w ktorym 
levelu si? 
strzela? 



rqg Na poczqtku lutego Activision oficjalnie poinformowalo o 
rezygnacji z konsolowych edycji swego symulatora budowy 
imperium filmowego - The Movies. Decyzjp podjpto na podstawie 
obserwacji kiepskich wynikdw sprzedazy PC-towej wersji, ktora 
ukazala sip w listopadzie. Chwilp pdiniej okazalo sip jednak, ze byd 
moze nie wszystko stracone. Activision poddalo sip jako wydawca, 
ale developer - Lionhead Studios - na swym forum obiecuje, ze dolozy 
wszelkich staran, aby posiadacze konsol dostali swoje wirtualne 
Hollywood. Aktualnie trwajq prace nad sieciowym dodatkiem dla PC 
pt. Movies Online oraz trwajq poszukiwania nowego wydawcy. 
Czekamy na rozwoj wydarzeh. [butch] 



Uwagal Woreczki i aviomarin w 
pogotowiu - mozliwe ostre 
nudnosci! W ramach spowiedzi na 
temat przychoddw na rok biezqcy, 
Activision ujawnilo kolejny skateboard. 
Oczywidcie nietrudno zgadnqd, czyim 



H CO NOWEGO PLAYSTATION 2 



Wydawca: 2K GAMES Developer: THE COLLECTIVE Data wydania: MAJ 



a "Kod Leonarda da Vind" to tworzy sip sama. Gra ukaze sip w tym samym czasie co film 

jedna z tych ksiqzek. o kinowy, ale oparta jest tak jak i on bezposrednio na powiesci Dana 

ktorej slyszysz, zanim Browna. oferujqc standardowe sztuczki gier wideo: poscigi 

jeszcze jq przeczytasz. samochodowe ulicami Rzymu, skradanki korytarzami Luwru. 

Ten konkretny tytul to juz w ogole labirynty. glowkowanie i walki z nawiedzonymi mnichami. 
fenomen ostatnich lat, bestseller 

zastugujqcy na to miano jak malo ktdra Zacznijmy jednak od 

pozycja - miliony sprzedanych kluczowej w tym 

egzemplarzy i zachwyconych wypadku intrygi: 

czytelnikow mowiq same za siebie. ‘ t zamordowany zostaje 

Tajemnicze morderstwo polqczone z * k kustosz muzeum w 

odrobinq kryptografii. glpboko ___ , "pate Luwrze - Jacques 
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Z KKW - 25 maja Milestone wyda GaCkowy 



Mowi$ Ci, 
ten kolo byi 
zupetnie CIEMNY! 
Ja mu pokazywalem 
piec razy, a on nie 
trybil. No to 
wkurzytem sie 
i ZEZARLEM goscia. 






J Reggie Fils-Aime, wiceszef spnzedazy i 
marketing u w Nintendo of America, potwierdzil, ze 
najnowsza Zelda nie pojawi sig wczesniej niZ na 
jesieni tego roku. OdrzucH tez zarzuty, jakoby tak 
pdiny termin premiery spowodowany byl tym, iz gra 
szykowana jest dla Revolution. To nieprawda, gra 
wyjdzie na GameCube’a tej jesieni". Fils-Aime dodat | 
jeszcze, ze jebli co niektbrzy tak bardzo chcg zagrad 
w nowa Zeldg na Revolution, to nie bgdzie problemu, 
bo jest ona kompatybilna w d6t i .akceptuje' ptyty z 
GC.Zapytany.czywzwiazkuz tym planowane sana | 
plycie jakies bonusy uaktywniajace sig po wfozeniu 
ptyty do czytnika Revolution, Fils-Aime odpowiedziat I 
zdecydowanie: "Nie, to gra na GameCube’a, nie 
przewidujemy Zadnych tego typu zabiegow". [Loki] 



I (oraz peesdwojkowy) port populamej na 
Dreamcasde strzelanki arcade Radigly. Na GC gra 
pojawi sig pod tytutem Radigly Generic. Ciekawe, 
czy tytut doczeka sig europejskiej premiery, bo to 
naprawdg solidna strzelanka. [Loki] 

nffil Ostatnimi czasy po Intemecie krazy 
i^rl informacja o tym, jakoby firma Cisco byla 
zainteresowana wykupieniem... Nintendo. Cisco jest 
potentatem w dziedzinie szybkich potaczeri 
intemetowycb i do tej pory przejgta juZ ponad 1 00 
firm. W fachowych serwisach pojawily sig ostatnio 
infoimacje o kolejnycb strategicznych celach Army 
(czytaj: zakupach). Wymieniane sa takie 
przedsigbiorstwa, jak chociazby Tivo, Sling Media i 
wtasnie Nintendo. To ostatnie byfoby dla Cisco 
takomym kaskiem, a to ze wzglgdu na olbrzymia 
populamosc konsolki NDS i jej sieciowych 
mozliwosci, ktore pozwoliloby fitmie na wejbde na 
rynek przenosnycb konsolek oraz zwigkszenie liczby 
uzytkownikdw swojej sieci. [Loki] 



I Zt'HHA'i’ 



X-Men: Hie Official Movie Game 

Siyj Q Wydawca: ACTIVISION Developer: Z-AXIS Data wydania: 26 MAJA 



Z-Axis do spdlki z 
Activision przywr6cifo 
Mutantom nalezna im 
sfawg, wydajac dwie 
udane gry, umiejgtnie laczace 
uniwersum Marvela z hack'n’sla- 
showym charakterem rozgrywki. 
Filmy o przygodach podopiecz- 
nych Charlesa Xaviera rbwniez 
byty dwa. przy czym do tej pory oba 
media istniafy niezaleZnie, nie 
majac ze sobg nic wspolnego, 
oczywisde poza faktem, ze 
traktowaty o tych samych 
bohaterach. Wraz z trzeciq czgsciq 
gry ma to ulec zmianie. Po 
pierwsze, fabula X-Men: The Official 
Movie Game (tytut roboczy) bgdzie 
przedstawiac wydarzenia 
rozgrywajace sig pomigdzy drugq a 
trzecig czgsciq filmu, bgdqc czyms 
w rodzaju pomostu - pozwoli lepiej 
zrozumieb kilka kwestii. Po drugie 
zab, film "X-Men 3: The Last Stand" 
pojawi sig w amerykanskich kinach 
26 maja, rownolegle ze sklepowg 
premier^ gry. 

Juz po pobieznym zapoznaniu sig 
z materiatami prasowymi widac, Ze 
seria zostala poddana wielu 
zmianom. Zamiast kilkunastoma 
bohaterami bgdziemy mogli 
kierowac tylko trzema, co ma swoje 
uzasadnienie (malo komu chclalo 
sig rozwijab wszystkie postacie w 
X-Men Legends l&ll), ale i rodzi 

rr^r 



■ W Las Vegas po raz kolejny rozdano nagrody 
Al AS (Academy of Interactive Arts and 
Sciences) za “wybitne osiggnigcia interaktywne" 
- jedne z bardziej wiarygodnych i uznawanych 
wyrbznieri w branzy. Co prawda trzeba byb 
czlonkiem Akademii, aby byb nominowanym - 
co wykluczylo np. Capcom i Resident Evil 4 . 
Najwigkszym wypasem roku wybrano God of 
War od Sony, ktbre zgamgto aZ 7 nagrod - w 
tym najwaZniejsze za Grg Roku oraz Najlepsza 
Grg Konsolowg (plus dZwigk, muzyka, glbwny 
bohater, akcja/przygoda. animacja), dzielgc sig 
wigkszoscig innych wyrbznieri z Guitar Hero 
(game design, innowacja, gra rodzinna, 
soundtrack, mechanizm gry). Za artyzm 
rezyserii nagrodzono Shadow of the Colossus, 
Soul Calibur III wybrano najlepszq bijatykg, SSX 
>n Tour grq sportowg, NFS: Most Wanted 
debesciackimi wybcigami, a We Love Katamari 
najlepsza grg dla dzied. [butch] 



obawy o to. Ze gra zostanie sptycona. Szczg^liwa trojka to Wolverine 
(co bylo do przewidzenia), Nightcrawler i Iceman. JuZ tu widac 
wspomniany pomostowy charakter scenariusza, bowiem 
nlebieskoskory Kurt nie pojawi sig w trzedej czgsci filmu, a powody 
tej nieobecnoSci wyjasni wlasnie gra. Dobor Mutantow pozwala 
domySlib sig schematu rozgrywki w poszczegolnych sekwencjach. 
Levels Wolverine's to standardowa bitka, rzecz jasna z Rage 
Meterem, ktorego nafadowanie pozwoli odpalic najbardziej 
powerskie ataki. Jako Nightcrawler bgdziemy glownie skradac sig, 
przemykab w cieniu, przylegac do scian oraz teleportowab sig, z 
rzadka wpadajgc na przeciwnikow. Sekwencje z Icemanem bgdg 
bazowac na slizganiu sig po lodowych rynnach i taflach, 
urozmaiconych strzelaniem we wrogow projedile’ami czy np. 
gaszeniem poZarow. Nie zabraknie rozwijania umiejgtnosci X- 
Menow i kupowania nowych za zdobyte doswiadczenie, chob 
elementy RPG nie bgdg tak silnie nakreslone, jak w poprzednich 
czgsciach. 

Wersje na PS2, Xboxa i Xboxa 360 powstajq w studiu X-Axix, 
podczas gdy wersja na GaCka (a takZe PC) bgdzie dziefem teamu 
Hypno - nie wiadomo, czy w zwiqzku z tym bgdg migdzy 
poszczegolnymi portami jakies roZnice. Wspomng jeszcze o raczej 
przykrej wiesci - otoZ X-Men: The Official Movie Game nie bgdzie 
zawierata trybu multiplayer ani online, co dziwi, biorgc pod uwagg, Ze 
byt to mocny punkt poprzednikow. 

Swojg drogg, raczej niespotykane, by gra na 3 miesigce przed 
premier^ nie miala jeszcze ustalonej nazwy... □ [koso] 



■ Activision podpisalo umowg z producentem zabawek Hasbro 
Interactive, na mocy ktorej otrzymalo prawa do tworzenia gier 
opartych na marce Transformers. Pierwsza bazowac bgdzie na 
powstajgcym wlabnie filmie fabulamym - obie produkcjg ujizg 
swiatlo dzienne w lipcu 2007 roku, a dalszych szczegotbw na 
razie brak. Umowa z Hasbro dotyczy konsol stacjonamych, 
handheldow i PC, a samo Hasbro odkupifo prawa do 
interaktywnego wykorzystania serii od Infogrames w 2005 roku 
(Infogrames wydafo Transformers od Atari na PS2 w 2004 r.). 
Wladomosc o nadchodzqcym filmie moze wydawac sig malo 
waZna, ale gdy spojrzymy przez pryzmat reZysera (Michael Bay 
- .Twierdza", .Armageddon") i producenta (Steven Spielberg), 
zaczyna robib sig ciekawie. [butch] 

■ Ciekawy pomysl odnobnie soundtracku do Scarface: The 
World Is Yours wprowadzit w Zycie wydawca - Vivendi Games. 
Na stronach myspace.com ogloszono konkurs majgcy na celu 
znalezienie mlodych talentow muzycznych - nagrodg jest 
wrzucenie do gry wlasnego utworu oraz koncert przed innymi 
gwiazdami muzyki oraz liderami branZy podczas pewnej imprezy 
w Hollywood. Glosowania i nominacji na stronach MySpace 
dokonuja intemauci, czyli m.in. Gracze, tym samym wybierajgc 
kapelg, ktora chcieliby ustyszec w grze. Zwycigzca bgdzie 
wspbltworzyt OST do gry, a wraz z dwoma pozostalymi kapelami 
z podium zagra takZe na koncerde otwierajgcym tegoroczne E3 
w Los Angeles. Premiera gry jesienig tego roku. [butch] 




O Zdecydowanie poprawila si? 

sytuacja z zaopatrywaniem 
rynkow w Xboxy 360. Juz teraz z kup- 
nem konsoli w wersjl Premium nie 
ma wi?kszych problemow, rowniez 
w Polsce (mowa o sklepach wysyl- 
kowych), a wedtug zapowiedzi Pete- 
ra Moore'a ma bye jeszcze lepiej. 
Moore przeprosil tez wszystkich Gra- 
czy, ktorzy nie mogli nabyc konsoli tuz 
po premierze. Z przedstawionych na 
konferenqi DICE w Las Vegas danych 
wynika, ze 50% posiadaezy X-a i X-a 
360 polqczyto si? z Xboxem Live - 
celem Microsoftu jest zwi?kszenie 
tego procentu. Dowiedzielibmy si? 
rowniez, ze do lata na Xbox Live Arca- 
de pojawi si? okoto 35 gier. [kosoj 
Polacy biora si? za tworzenie 



powstala firma developerska Farm 
51 , ktorq tworzq znani w braniy wyja- 
daeze - Radomir Kucharski (praco- 
wal przy Medal of Honor Allied As- 
sault), Wojciech Pazdur i Kamil Bil- 
czyriski (do niedawna w People Can 
Ry) oraz Robert Slejka. Team liezy w 
sumie 20 os6b, z ktbrych wiele pra- 
cowalo nad prawdziwymi hitami, by 
wymienki chobby Max Payne 2. Farm 
51 cflubieobecnienadtrzematytulami 
- nowatorskim, utrzymanym w kon- 
weneji horroru FPS-em na X360, ko- 
rzystajacym z podrasowanej techno- 
logii znanej z Painkillers, oraz dwie- 
ma graml na Dual Screena. Zyczymy 
chtopakom powodzenia i wkrotce po- 
sts ramy si? napisab wi?cej na temat 
ich aktualnych projektow. [koso] 

/ \ Juz w kwietniu amerykanscy 



to, ze mimo faktu, iz na polce stoi Ridge Racer 6 czy Dead or Alive 
4, Gracze nadal lubiq szarpnqc w cos oldskulowego. [koso] 



majq Top Spin 2. Fani tenisa znajdg w 
grze 24 najlepszych zawodnikow 
swiata (Szarapowa. Venus Williams, 
Andy Roddick, Ueyton Hewitt, Roger 
) Federer), a na tryb kariery b?dg si? 

skladacobozytreningowe, mistrzo- 
i stwa juniorskie, zawodowe tumieje i 
V. rzecz jasna wszystkie tumieje 
V’ Wielkiego Szlema. [koso] 



• Okamerze do Xboxa 360 mowito 

si? jeszcze przed premier^ 
k: .nsoli. m- I-; :) wee /ask< irver.ism. ze I 
ujrzy dzienne. 

Nowy gadzet ma si? pojawib w maju i 

umozliwi prowadzenie konfereneji 

wideo przez Xbox Live, a takzerobienie — 

zdj?b (matryca 1 .3 megapikseli). Innym gadzetem, ktory ma si? 

wkrotce pojawib na rynku, jest tadowarka do pada. Plotka glosi, ze w 

tym samym czasie Microsoft dokona update’u trzystaszescdziesigt- 



• Apetycznie zapowiadajacy si? 

shooter FPP pt. Prey w wersji na 
Xboxa 360 b?dzie dzielem brytyjskiego 
studia Venom Games. Rrma, znana do tej 
pory chobby ze sredniego Rocky Legends, 
staje wi?c przed niefatwym zadaniem. 
Prey przedstawi histori? kolezki 
walczqcego z hordami obcych, silna 
strong ma byb tryb multiplayer - do 8 
graezy przez Xbox Live. Autorzy chwalg 
si? Dynamic Difficulty Adjustment, 
poziomem trudnosci zmieniajacym si? 
dynamieznie w czasie gry, w zaleznosci 
od umiej?tnosd Gracza. Kapitalne 
rozwiqzanie, o ile b?dzie dziafab bez 
zarzutu. Wiadomo tez, ze na modf? Halo 
b?dzie mozna poruszab si? pojazdami - 
mowi si? o trzech roznych statkach. 
Premiers w czerwcu, chob ja typuj? 
obsuw o kilka miesi?cy. [koso] 



9 Niebawem rozpocznie si? inwazja prawdziwie japoriskich 
gier na Xboxa 360 - na pierwszej linii stab b?dzie Ninety-Nine 
Night (premiers: czerwiec). Q Entertainment oglosilo, ze utwor 
nagrany na potrzeby tej produkcji wy kona BoA, koreanska gwiazda, 
ktbra zdobyla populamosc rowniez w Japonii. Dziewcz? nagrafo juz 
wczesniej theme song dla Samurai Warriors, a jej album z 2003 
roku sprzedal si? w 1 ,4 miliona egzemplarzy. Prawie jak Natalia 
Kukulska. Prawie robi wielka roznic?. [koso] 



Dosfownie za kilka 
dni, 28 marca, na 



Chyba nawet Microsoft nie 
spodziewal si?, jak wielkg 
popularnosciq b?dzie si? cieszyb usfuga 
Xbox Live Arcade. Mimo niewielkich optat, 
jakie do tej pory nalezalo uiszczab w celu 
zagrania w odswiezony klasyk, firmy 
zajmujqce si? tworzeniem tych gier 
calkiem sporo natym zarabiajg. Microsoft 
mocno naciska na wydawcow, by 
pracowali nad kolejnymi tytutami - 
koncem ma z tego 30% zyskbw, reszta 
trafia do twbrcbw. A nas najbardziej cieszy 



Dynasty Warriors 5 r ~ 

Empires. Do klasycznej 
sieezki Koei dorzucito 

elementy strategiezne - ' 

Graczb?dziepodbijal25 ra^ialfcaw -a ■ - 

regionbw starozytnych Chin, buduj^c swoje wielkie imperium. 
B?dzie tez m.in. wydawanie komend oficerom. Kaliemu zapewne 
gotuje si? juz pod czaszkq, bo trzystaszesbdziesiatkowy DW 
zaoferuje rbwniez cztery dodatkowe scenariusze, co-op dla dwoch 
graezy, kontrol? nad ponad 200 oficerami i mas? przedmiotow do 
odblokowania. Nawet dla mnie brzmi to niefle;). [koso] 



Nie pasuje nam pod kolor' 
garniturow. 

Zreszta i tak mamy 
FULL AUTO. 



Stranglehold 



Developer/Wydawca: MIDWAY Data wydania: ZIMA 2006/2007 



S O Stranglehold pisalem przy okazji 

zeszlorocznych targow E3 - pora na mafy 
update, jako ze pojawifa si? garsc 
ciekawych informaeji. Gr? firmuje swoim 
nazwiskiem stynny rezyser John Woo, co zwiastuje 
naprawd? intensywng akcj?, zas bohaterem jest 
inspektor Tequila, “grany" przez samego Chow Yun 
Fata. Jego zona zostaje porwana przez rosyjskich 
gangoli, co stanowi idealny pretekst do tego, by nleco 
przemodelowac najgorsze dzielnice Chicago. Widok 
TPP, dual-wielding spluw i bullet-time, zwany tu 
“Tequila Time Slow-Motion System" - niby nic 
nowego, ale po next-genowej konsoli mozemy si? 
spodziewac nie iada fajerwerkow. Silq Stranglehold 
ma byb orgia destrukeji. Midway nazywa to Massive 
Destructibility, ba, nawet zastrzeglo t? nazw?. A 
zniszczyb pociskami mozna tu wszystko - drzwi, 
krzesla, stoty, barowq lad?, nie mowiqc o szybach, 
szklanych swietlikach i dobrze wyposazonym barku 
(efektownie prezentujq si? pryskajqce naokofo plyny 



- zostajq nawet kaluzel). Tequila jest 
kreatorem tej zadymy, a nie zdejmuje 



zjezdzajqc po por?czy schodow, 
skaczqc po zyrandolach, czy tez 
wykonujqc slizg po blade stofu. 
Wszystko hula na Unreal Engine 3.0, a 
fizyk? odpowiada Havok, Trailer daje 
nadzieje na efektowny, choc malo 
odkrywczy tytul - ja tarn nie narzekam, 
mam do taklch strzelanek slabosc:). □ 



insolometr 
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PlayStdtion.2 



PlaySlalion.S 



PloySionon 2 



CALI’ DUTY^ 



CO NOWEGO XBOX 



lost Planet & 

Developer/Wydawca: CAPCOM 
Data wydania: GRUDZIEN 2006 (JAPONIA), 
PIERWSZY KWARTAt 2007 (EUROPA, USA) 

S Bohatera "wyposazonego" w amnezj? 

developerzy funduj^ nam dobb cz?sto i 
mozna to smiato uznac za jeden z 
najbardziej ogranych motywow fabulamych v\ 
branzy. Jesli jednak historic z tym motywem bieize na 
warsztat Capcom, z g6ry wiadomo, ze bpdzie nieprzeci?t- 
nie. Bohater imieniem Wayne pami?ta jedynie to, ze jego 
ojciec zostal zabity przez stawonogi zwane Akridami 
(miejscowi mdwi? na nie: Zielonoocy). Wayne przylgcza 
si? do gaipy Snieznych Piratow i ma zamiar pomscic 
bmierb ojca, tyle ze stanowiqca wiecznq zmarzlin? planeta 
jest wyjgtkowo nieprzyjaznym brodowiskiem dla rasy 
ludzkiej, zdziesigtkowanej zimnem i atakami robalopodob- 
nych przeciwnikow. 

Capcom obiecujg zbalansowanie rozgrywki mi?dzy 
pomykaniem na piechot?, a zajmowaniem miejsca w 
kokpitach mechow, zwanych tu VS (Vital Suits). Roznice 
mozna sobie wyobrazic - w ci?zkiej maszynie (tych 

lotointontoi 



znajdziemy w grze 7-8, wedlug s(6w Kenjiego Inafune) 
a ognia b?dzie nieporownywalnie wi?ksza, ale 
zmniejszy si? mozliwosc unikni?cia obrazen. 

Zdany wytqcznie na sit? wtasnych mi?sni Wayne 
b?dzie trudniejszym celem, ale tez nie b?dzie 
mdgl magazynowac wszystkich ci?zkich 
broni. Mechy b?dg uzyteczne rowniez jako 
srodek transportu, niczym Transformersy 
zmieniaj^c si? np. w skuter sniezny. Nie 
zabraknie mozliwosci przejmowania 
wrogich VS-ow, co b?dzie si? wiqzalo z 
I koniecznoscig wysadzenia przeciwnika 
z kokpitu i zaj?cia jego miejsca - samo 
wspinanie na mecha odb?dzie si? za 
pomocg specjalnej liny. Moze Capcom 
podchwyci motyw wspinaczki na 
* wyjgtkowo wielgachne sztuki z Shadow of 
the Colossus? Nie miatbym nic pizeciwko. 

Co ciekawe, Wayne’owi przyjdzie tez 
stawib czota innym Piratom w VS-ach. 
Podziaty, spiski i zwalczajgce si? 
wzajemnie frakcje w majgcej jeden cel 
organizacji majg nieco urozmaicic 



/tka gratis 
dj) ffijfwiekszy wybor 

^ loiioiioiiofni J J 

lowsze tytuty 
jjlepsze ceny 
|60 do 190 zt 



rozgrywk?. 12 leveli w trybie single zapowiada si? niezwykle 
intensywnie. co widad na zaprezentowanych przez Capcom 
filmikach. Walka z opancerzonymi paskudztwami b?dzie 
nastawiona na spryt i szukanie stabych punktow rywala, 
oznaczonych z6ttymi ikonami. Imponujgco wyglgdaja 
wybuchy, odpadajgce fragmenty mechow i zrownywane z 
gruntem budynki. Natomiast walka bez pancerza rodzi 
skojarzenia z serig Panzer Dragon (minus smok:) - dzi?ki 
funkcji szybkiego obracania si? Gracz moze przetqczab si? 
miedzy celami z lewej i prawej strony oraz do tytu. Capcom 
zamierza dopalic opcj? online, obiecujgc zmagania w wielu 
trybach nawet dla 32 graczy. Zapowiada si? naprawd? 
dopasiony produkt od specjalistow w dostarczaniu 
intensywnych wrazen i obok Dead Rising zdecydowanie 
najciekawiej zapowiadajgcy si? tytut tej firmy. Dosd powiedziec, 
ze nad Lost Planet pracuj? potgczone sity tworcow serii 
Onimusha i Devil May Cry. Do premiery jeszcze sporo czasu, 
ktorego Capcom na pewno nie zmamuje - przysztorocznej 
zimy czeka nas naprawd? siarczysty mroz! □ [koso] 













Nowa aktorka w roli Lary Croft 

Nowq modelkq wcielajqcQ 
si ? w postac Lary Croft 
zostala przy okazji Tomb 
Raider: Legend maio 
znana Karima Adebide 
(Eidos do kazdej czpsci 
ii zatrudnia nowq 
dziewczynp: w 
poprzednim TR: The Angel 
of Darkness mieltemy 
Holenderkp Jill de Jong). 
Poznaii&my tez 
nazwisko kobiety, klora 
uzyczy Larze swojego 
glosu w Legendzie - 
Keeley Hawes, 
brytyjska aktorka 
telewizyjna znana z 
kilku seriali 
nadawanych przez 
IBC. To juz czwarty 
Croft w 



CO NOWEGO ZAPOWIEDZ! 

Tomb Raider: 

Producent: CRYSTAL DYNAMICS Wydawca: EIDOS 
Data wydania: 7 KWIETNIA (PS2, XBOX), II KWARTAt 2006 (PSP, XBOX 



Co istotne, wersje na PS2 i pierwszego X-a tez prezentujg si? 
zaskakujgco dobrze. O niebo lepiej niz poprzedni The Angel od 
Darkness. Niemal calkowicie zmieniono sterowanie Larg, ktore 
teraz ma mozliwosd znane z przygod Ksigcia w serii Prince of 
Persia - pokonywanie roznych urwisk czy rozpadlin nie stanowi 
problemu. Mato tego, 

L magnetyczny harpun 
wystrzeliwujgcy lin? 
pozwala dostawac si? 
*" w miejsca w pierwszej 
chwili zupelnie 
niedost?pne. Pojawity 
si? tez w grze 
sekwencje timingowe - 
na ekranie wyswietlona 
zostaje ikona ktoregos 
z przyciskow, w ktory 
nalezy szybko uderzyc, 
tak by Lara wykonala 
nam zgrabnie jakgs 
zaskryptowang akcj?, 
typu szybkie wspi?cie 
si? do g6ry czy 
‘.y ucieczka z zapadajg- 
cych si? kamieni. 
Zawieszona latarka 
przydaje si? nader 
cz?sto, gdyz Lara 
rzeczywtecie powrocila 
do grobowcow. Sporo 
poziomow nawigzuje 
charakterem i klimatem 
do kultowej cz?sci 
pierwszej, na uwag? 
zaslugujg zroznicowa- 
ne zagadki, a takze 
lepsza niz by si? mogto 
wydawac fabula. 

Mi?dzy innymi w grze 
wyjasniajg si? losy 



tajemniczej Amandy Evert, postaci prezentowanej 
wczesniej przez Eidos na kilku materialach wideo. 
Historia zaprowadzi nas do Peru, ale nic wi?cej 
zdradzac nie chc?, by nie spoilerowac. Nieliczni 
szcz?sliwcy, m.in. z oficjalnego brytyjskiego 
magazynu PSM, ktorzy juz testowali TR:L, 
podkreslajg kilka brakow: nie ma opcji zapisywania 
stanu gry w dowolnym momencie (chyba nie grali w 
Blacka, bo dopiero tarn mozna w tej kwestii 
narzekac), nie najlepsze sg sekwencje z jazdg na 
motocyklu (sterowanie), a cz?sc gadzetow z 
ekwipunku Lary jest podobno bezuzyteczna. Dla 
wszystkich zatwardziatych, konserwatywnych 
fanow cz?sci pierwszej mam niezbyt dobre wiesci 
dotyczgce walki - odgrywa ona ostatecznie bardzo 
istotng rol? w TR:L. Likwidacja przeciwnikow to 
ponad jedna trzecia gry. przy czym powiedzmy cos 
sobie szczerze - czasy si? zmienity, czy ktos tego 
chce, czy nie. To ma bye nowoczesna produkeja z 
klimatem dawnego Tomb Raidera, a nie archaiczny 
p'owrot do przeszfosci. Najwazniejsze dla nas jest 
to, ze gra spelnia poktadane w niej nadzieje i mozna 
bye juz niemal pewnym, ze dostaniemy do zabawy 
jedng z najlepszych cz?6ci serii. Na koniec 
informaeja lokalna: oficjalny dystrybutor gry w 
naszym kraju, firma Cenega, poinformowata o 
wydaniu TR:L w Polsce dopiero w... maju. Nie wiem, 
czy smiac si?, czy ptakac. □ [shiva] 



a Wielkimi krokami zbliza si? premiera najnowszej 

cz?sci przygod Lary Croft. Gra tworzona przez Crystal 
Dynamics (pierwszy raz w historii serii developerem 
nie jest Core Design) trafi do europejskich sklepow juz 
7 kwietnia, w wersjach na PS2 oraz Xboxa. Na drugi kwartat 2006 
zapowiadane sg edycje tej gry na PSP oraz Xboxa 360. Od razu 
moze stowo wyjasnienia odnosnie ewentualnych roznic - 
wszystkie cztery wersje zaoferujg nam dokladnie t? samg 
rozgrywk?, a jedynie ta na handhelda Sony ma dodatkowo 
zawierac kilka mini-gier, co jest uzasadnione z uwagi na specyfik? 
kies2onsolki. Roznic zatem w gameplayu zadnych nie b?dzie, ale 
na pewno gry na poszczegolnych platformach b?dg nieco 
odmienne wizualnie. Urywa glow? gtownie next-genowa grafika w 
przypadku trzystaszescdziesigtki, powodujgc autentyezny opad 
szczeny - czegos rownie pi?knego, jesli chodzi o postac glownej 
bohaterki, jeszcze swiat nie widziat. Model Lary jest kapitalny i 
nawet malo mnie tu obchodzi, ile uzytych zostato polygonow, w 
jakiej rozdziatce sg tekstury itd. - Croft wyglgda po prostu 
znakomicie, to jest najwazniejsze. Do tego dochodzi dobrze 
opracowana animaeja - Lara rusza si? w nowej odstonie wi?cej niz 
zgrabnie. Pojawil si? nawet znow taki troch? wyswiechtany juz 
slogan, ze ta dziewezyna wreszeie rzeczywiscie prezentuje si? 
seksownie. I jezeli tak wyglgda next-genowy TR:L tworzony na 
silniku bgdz co bgdz current-genowym (kod uktadany od poczgtku 
z myslg o Xboxie i PS2), to az trudno sobie wyobrazic, co b?dzie 
si? dziato na ekranie w przypadku stworzenia kolejnej cz?sci juz 
od podstaw na maszyny nowej generaeji. Woda, detale, 
szczegotowosc krajobrazu, oteksturowanie obiektow - poezja. 
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Siren 2 as 

Producent: SONY Data wydania: LATO 2006 



a "Ach Shibito, ach Shibito - na co 
ci to, na co ci to? Mord? jakgs 
masz przegnitg, nog? calkiem 
nie urnytg. jestes tylko dzis 
najmitg, bo na wyspie nowy fpyton - to 
Yamibito, ten Yamibito! Tralalala, loho!". Wiem, 
spiewanie nie przystoi, kiedy mowa o 
horrorze. Ale jesli to horror o przerazajgcym 
ryku, prastarej piesni umarlych? Jesli to Siren 
2? Chyba wtedy mog? sobie troch? powyc? 
Chocby o tym, ze standardowi, pof-zywi 
ludzie znani z cz?sci pierwszej (Shibito) 
zostali tu zdegradowani do bandy 
przeszkadzajek, a gtowne skrzypce grajg 
dzieci krwi, szkartatni Yamibito. Rewolucyjna 
zmiana, prawda? Ze co? Nie do koiica? No 
dobra, ale rzucic okiem warto. To b?dzie 
ciekawa wyprawa. 

Pierwsze wrazenia z kontynuacji zlowrogiej 
historii, za ktorg odpowiada sam tworca serii 
Silent Hill? Popracowano nad otoczeniem. 
Wprawdzie nadal graficznie nie ma spazmow 
i dzikich tancow. ale raz, ze levele sg jakies 
takie spojniejsze, bardziej przemyslane, a 
dwa - wi?cej w nich wielopoziomowosci i 
naprawd? powi?kszajgcych zrenice 
momentow (glownie za sprawg designu, a 
nie strony technicznej, ale jednak). Historia 
ponownie targa Ci? przez grupk? ludzi, w 
ktorych losy musisz si? wcielic - trafiajg oni 
na zapomniang dekad? temu wysp?, gdzie 
pewnego dnia przyszla ciemnosc i zabrala 
cal? mieszkajgcg tu populacj?. To. co po 
wielu latach zyje w porastajgcych 
bluszczem ruinach, kopalniach i wrakach 
samochodow, wypetza wtaSnie na spotkanie 
Twojego cieplego mi?ska... Trzeba 
przyznac, ze kilka zagadkowych motywow 
developer sprytnie tu przemycil. Kluczowa 
rol? na przyktad b?dzie grac swiatlo, bowiem 
wspomniany Yamibito zrodzili si? z 
ciemnosci i tylko tak mozna ich zwalczyd. Z 
jednej strony mamy wi?c znany juz system 
podpinania si? pod wzrok najblizej 
znajdujgcych si? maszkar (sightjack), z 
drugiej wejdzie zabawa z latarkami, 
systemem cieni i kolorowym swiatlem. To 
ostatnie obsluguje zresztg nowy silnik 
graficzny, co widab... dose srednio. Owszem, 
snop z latarki lajnie omiata otoczenie, 
pojawiajg si? tez np. czerwone luny, ale... Nie 
ma tu niczego, czego nie zobaezylbys w 
innych produkcjach. Jest za to sporo rzeezy, 
ktorych nigdzie indziej nie poczujesz. 







W niusach o PlayStation 3 mozecle 
poczytac o przeciekach na temat God of War 
2. ktore zaszczyci takze Czarnul?. Ten sam 
dokument z marketingu Sony zawieral info o 
powstajgcej sieciowej wersji Gran Turismo 4, 
kt6ra zaraz po premierze "zwykfego" GT4 
stafa si? tematem plotek i spekulacji. Mowa 
jest tarn o potyczkach online dla 6 graezy, 
swiatowych rankingach i uploadowaniu 
powtorek wfasnych przejazdbw. 700 
licencyjnych furek i 50 oryginalnych tras to 
sprawa oczywista. milym dodatkiem jest info 
o obstudze headseta na potrzeby czata. Co 
ciekawe, informaeja m6wi takze o 
kompletnym trybie single-player zawartym w 
starym-nowym GT4, ale nie wiadomo, czy 
b?dzie roznic si? czymkolwiek od poprzedniej 
edycji. Moze jest szansa na specjalng cen?? 







Tak konkretniej, co nowego czeka nas w 
drugim ryku Syren? Ot, smigniesz sobie jako 
zotnierz. I to prowadzony przez dowodc?, z 
karabinem na ramieniu! Pociggngc z serii w 
pokraeznie cztapigcego wiesniaka w 
dziurawej czapce? Czemu nie. Otwarta jatka 
przyjemnie relaksuje od epizodow, w ktorych 
musisz si? skradac. A tych jest niemato. Nic 
jednak dziwnego, skoro to one budujg klimat. 
Wyobraz sobie zwabianie pokrak krzykiem, 
wymijanie ich w ruinach jakiegos osiedla i w 
ten sposob docieranie do nowych terenow... 
Albo podpatrywanie, korzystajgc z ich wzorku, 
szyfru ustawianego wlasnie na klodce. Dobre, 
choc peine nerwowego wyezekiwania. 
Prowadzeni przez Ciebie ludzie sg bowiem 
znow na ogot malo bojowo nastawieni (cios 
badylem albo mlotkiem to nadal maks. co 
mozesz z nich wykrzesac). Trzeba wi?c 
kombinowac. Do tego niejednokrotnie masz 
kogos pod opiekg. Musisz si? wi?c o niego 
martwic, wydawac proste polecenie i ogolnie 

Chociai w tym temacle na Sony bym akurat 
zbytnio nie liczyl. Planowana premiera to podobno 
II kwartat tego roku. [butch] 

SCEA oglosilo, ze od marca zaezyna 
wypuszczac na rynek amerykahski pakiety 
nowych map do rozgrywki online w SOCOM 3, w 
cenie 5,99 $ za jeden. Co najwazniejsze - jako ze 
czamulkowe HDD weigz nie nalezy do 
najpopulamiejszych akcesoriow tej konsoli (ironia 
mode OFF), firma posZerzyla mozliwosci 
downloadu nowego stuffu o przenosne pami?ci 
typu USB (Flash-drive) oraz Memory Stick Duo 
za poSrednictwem PSP. To oznaeza wlgczenie do 
grona odbiorcow nowych map takze posiadaezy 
PStwo, ktore nie obstuguje HDD, ale ofkoz posiada 
porty USB. Pierwszy zestaw zawieral b?dzie 
HaDekowe exclusive'y z SOCOM 2 - areny After 
Hours, Last Bastion oraz Liberation, oczywiscie 
zmodyfikowane do aktualnych standardow 



bawic w takiego horrorowego psa- 
pasterza. To jednak jeszcze nic w 
porownaniu z wbiciem si? w sk6r? 
pewnego slepca. Kolo praktyeznie nic nie 
widzi (blur oraz filtry wrzucone na ekran). 
Normalnie wi?c daleko nim nie zajdziesz. 
Moze za to obserwowac swoje poezynania 
"wlamujgc" si? do glowy wlasnego psa, czy 
tez porozstawianych na jego drodze 
maszkar. Niezta schiza. Mozolna i trudna 
podroz, ale adrenalina szarpie si? w 
Twoich zylach az milo. 



Udzwi?kowienie weigz daje po nerkach. 
Nic dziwnego, biorge pod uwag? tytul gry. 
Masa szumow, odgtosow st?kania, 
charkotu i niepokojgcych podktadow 
dzwi?kowych, przybierajgcych na sile, gdy 
dzieci mroku si? 
zblizajg. Gra bardzo 
umiej?tnie wycigga 
klimat na stot. Sigpigcy 
deszcz, zlowieszczo 
powyginane drzewa, 
kontury zdewastowa- 
nych, strzelistych 
budynkow... To wrzuca 
ciarki. A traf na poklad 
zdezelowanego statku. 
b?dgc zmuszonym do 
przebicia si? na jego 
gome partie. 

Poczujesz si? 
osaezony. Owszem, 

Siren 2 ma tez troch? 
slabszych momentow. 



nie wspominajgc o dziwnych 
teksturach czy mimice bohaterow, ktora 
znow wyglgda jakby goscie potkn?li ul 
pelen os (sam efekt digitalizowanych 
twarzy bardzo wporzo, ale gra i glosy 
aktorow to totalna parodia). Kamera 
zawieszona zbyt blisko Twoich 
plecdw, choc wywoluje pewne 
klaustrofobiczne odczucia. to jednak 
utrudnia rozgrywk?. I tak to wlasnie jest. 
Japonczycy z Sony tylko troch? 
usprawnili swbj koncept, nadal jest w 
nim kilka mocnych bt?dow... I ocean 
dziwnego. zlowieszczego klimatu. Ja 
slysz? powoli sungee, krwawe 
tsunami. A Ty? □ [myszaq] 

Ocena wst^pna: 7+ 
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(mozliwe rozne typy gier na mapie, opeje 
respawn, noc/dzien i kustomizaeja broni). Dwa 
pozostale pakiety to kwestia najblizszych 
miesi?cy. a zawierac b?dg "stuningowane" 
mapy z oryginalnego SOCOM-a oraz calkiem 
nowe, stworzone pod S3. Kiedy - jesli w ogole 
- dostaniemy to w Europie? Nie wspominam 
juz nawet o samej grze, ktorej premiera weigz 
majaezy gdzies w okolicach kwietnia/maja 
2006. 7 (siedem!) miesi?cy roznicy poml?dzy 
USA a Europg jest wi?kszym przegi?ciem niz 
opdznienie. jakie spotkato Shadow of the 
Colossus (4 miesigee). Zawsze jednak 
pozostaje nadzieja, ze jakies dodatkowe mapy 
dostaniemy za to w standardzie. [butch] 

Codemasters niesmiato informujeo 
nadchodzqcej nowej odslonie Micro Machines. 
Niesmialo, bo pierwsze wiesci przyniosla 
reklama tej pozycji zawarta w manualu do ich 



MMORPG RF Online. Pada tarn tytul 
Micro Machines V4 i w sumie nic poza tym 
- przedstawiciel Mistrzow Kodu obiecywat 
oficjalng zapowiedi na dniach od 
wyptyni?cia tego faktu na Swiatlo dzienne, 
ale na poczqtku marca jeszcze panowala 
cisza w temacie. [butch] 

Recenzowana w PE#101 The Chronicles 
of Narnia zostala w pelni zlokalizowana w 
wersji na PS2, totez na sklepowych polkach 
szukajcie jej jako Opowiesci z Narnii: Lew, 
Czarownica i Stara Szafa. Firma CD 
Projekt ”wzi?ta i si? postarata", polonizujgc 
zarowno wszelkie napisy, jak i wyst?pujgce 
g?sto kwestie mowione. tadnie, tadnie. 
Teraz czekamy na MGS4 z Boguslawem 
Lindg zamiast Davida Haytera. 
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teraz do specjalnych atakdw i pot?znych combosdw. Po 
trzecie, mamy Dark Court System - Gracz jest rozliczany z 
akqi podjftych podczas batalii, ale, jak to bywa u demondw, 
nagradzany jest za te nikczemne i tamiqce zasady. Na czym 
to polega? Wez ze sobq zakazany specjalny przedmiot na 
pole walk!, a przez to, ze zfamated przepisy, dostaniesz 
nagrod?! Demony majq jednak sw6j kodeks i wfasny osqd 
rzeczy: wykorzystuj biednych prinnies do samobdjczych 
atakdw, podnied level postad zbyt szybko i mozesz liczyc si? 
z naganq lub srogq karq... 

Cate reszta to stara, dobrze znana Disgaea. C6i z tego, ze 
developer zapowiada 100 godzin zabawy (dla gfdwnego 
questu b?dzie to znacznie mniej)? Lepsze wizerunki figurek 
demondw na polu walk i troch? podrasowana muzyka to nie 
powdd, by wypuszczad nowy tytuf. Jakod tak melancholijnie 
gra ta katarynka... i jakby juz zarty tak nie dmieszq, jak 
dawniej. Moze to tylko wina japohskiej wersji i mojej ciqgtej, 
zmudnej edukacji w kierunku zgt?biania „krzaczkdw"? 
Przekonamy si? o tym jui w wakacje 2006. Dood! □ [Fax] 

Ocena wst^pna: 7 



Producent: EA TIBURON Data wydania: LIPIEC 

S O malo co dzieri 28 lutego 2006 nie stal si? nowym swi?tem 
narodowym w USA - Electronic Arts pokazalo pierwszy 
oficjalny trailer do growej adaptacji nowych przygod 
Supermana. Superman Returns: The Videogame to teraz 
oczko w glowie EA, tak jak sam film dla Warner Bros. Obu spodziewad sie 
mozemy w polowie roku (film pojawi sie w Polsce 28.07.), a wczesne 
raporty o grze sugerujq, ze nareszcie wzieto pod uwage niezniszczalnodd 
herosa - Gracz, zamiast martwid sie o pasek energii, bardziej bedzie miaf 
na uwadze dobro mieszkaricow Metropolis, od czasu do czasu umilajac 
sobie czas walkq z jakims kosmicznym bossem. Jednym z nich bedzie 
Metallo, obecny na pierwszych oficjalnych zdjedach i we wspomnianym 
filmiku, opartym zresztq na wersji z Xboxa 360 (gfdwnie renderingi). 



i karkolomnymi manewrami w przestworzach Metropolis. 
Samo rn'iasto natomiast to wielkie, dostepne do swobodnej 
eksploracji srodowisko o powierzchni ponad 130 
kilometrdw kwadratowych, upstrzone 9 tysiqcami 
rozmaitych budynkow. Zycie w nim zmienia sie dynamicz- 
nie, w zaleznosci od naszych poczynari - mieszkaricy 
udekajq w panice przed zagrozeniami, ale takze wychodzq 
z aut i pstrykajq nam fotki, gdy nisko latamy - po prostu 
sielana. Jak miodna, przekonamy sie w pofowie roku. □ 
[butcher] 



uwa razy wiecej tras i woz6w, 12 mini-gier 
(powracajq Ragdoll Mini Games), 
rozbudowany tryb kariery, lepsze Al 
przeciwnik6w i jeszcze wiekszy nacisk na 
destrukcje - czyli raczej standard, jakiego 
nalezafo oczekiwad. Cieszy natomiast 
rozbudowany multiplayer online, obsfugujqcy 
6 graczy na PS2 i do odmiu na iXim. Offline z 
kumplami to split-screen, odpowiednio dla 2 i 
4 graczy. [butch] 



■ Chcqc zadowolic fanow najwazniejszych 
nurtow muzycznych, Sony muslafoby 
planowad jakies kilkanascie cz?dci 
SingStara. Miejmy nadzieje, ze w pofowie 
sobie odpuszczq, ale p6ki co zelazo wciqz 
jest gorqce. SingStar Rocksl to najnowsza 
odsfona mikrofonowej serii, tym razem 
celujaca w gusta mitodnikdw szeroko 
pojetego rocka. “Szeroko", albowiem dobdr 
wykonawcdw jest co najmniej dziwny i w 
mojej prywatnej opinii bedzie to najgorsza 
czedd serii. Chetnie powydzierafbym sie do 
bardziej znanych kawatkdw, ale najwyrazniej 
Sony ma inne kryteria doboru (koszty 
licencji?). Oto pelna lista: Bloc Parly - 
Banquet, Blur - Song 2, Bowling for Soup - 
1 985, Coldplay - Speed Of Sound, Deep 
Purple - Smoke on the water, Franz 
Ferdinand - Do You Want To, Gwen Stefani - 
What Are You Waiting For?, Hard FI - Hard 
To Beat, Hole - Celebrity Skin, Jet - Are You 
Gonna Be My Girl, Kasabian - Club Foot, 
Keane - Everybodys Changing, Kings of Leon 
- The Bucket, KTTunstall - Black horse and 
the Cherry Tree, Maximo Park - Apply Some 
Pressure, Nirvana - Come As You Are, 

Queen - Don't Stop Me Now, Queens of the 
Stone Age - Go With the Flow, Razorlight - 
Somewhere Else, Snow Patrol - Run, 
Stereophonies - Dakota, The Bravery - An 
Honest Mistake, The Cardigans - My 
Favourite Game, The Hives - Hate To Say I 
Told You So, The Killers - Somebody Told Me, 
The Offspring - Self-Esteem, The Rolling 
Stones - Paint It Black, The Scorpions - Wind 
of Change, The Undertones - Teenage Kicks, 
Thin Lizzy - The Boys are Back In Town. 

Mito bytoby takze, gdyby jakid geniusz z 
marketingu SCEE wpadf nareszcie na 
pomyst sprzedazy gry BE2 mikrofondw - czy 
jest jeszcze ktos zainteresowany seriq, kto 
ich nie posiada? [butch] 



■ Dzi?ki swym crapowatym adaptaejom 
filmowym Uwe Boll dorobif si? juz nieztej 
"renomy" - powstajq nawet petycje, aby 
zabronid mu rezyserowania czegokolwiek. 
Shity pokroju House of the Dead, Alone in the 
Dark czy BloodRayne nie zostawily na nim 
suchej nitki w dwiatku krytykdw. Ostatnio 
poruszyf nawet samego Hideo Kojim?, gdy w 
wywiadzie dla pewnego portalu stwierdzit. ze 
“przychodzq do niego ludzie z Metal Gear 
Solid” (ze niby Konami chce go zatrudnid). 
Ojciec MGS-a - mimo ze powdciqgliwy i 
spokojny jak kazdy Japortczyk - musiat 
zareagowad. W swym blogu online 
kategoryeznie zaprzeczyt, jakoby Uwe Boll 
mial jakikolwiek kontakt i zwiqzek z Konami 
czy filmowq wersjq MGS. Nie ma tez na to 
jakichkolwiek szans w przyszfodci. Biedny 
Uwe - nawet jego idole nie chcqgo znad... 
[butch] 



Nasz hirof ma do dyspozycji pel 
wachlarz swych super-duper 
umiejgtnosd: od latania i widzeni 
X-Ray, przez super-stuch, 
super-sif?, super-wizj?, super- 
szybkodd, po super-oddech - 
wszystko, co niezb?dne do 
. widowiskowych akcji w grze 

wideo XXI wieku. Nowe mechanizmy kontroli lotu Supermana sq 
podobno rewolucyjne (hmm...), dajqc nam pefnq kontrol? nad 



S Nippon Ichi rozkr?dlo swojq katarynk? na dobre, prezentujqc 
kote|ny tytut z gatunku SRPG, sequel pami?tnej Disgaei. Wielu 
pokochafo prinnies, Etn? i cafq porqbanq ferajn? mifoddq 
Wfez fanatyeznq. Inni patrzyli zimnym okiem na to odpustowe 
szalenstwo, mieniqce si? nazwq ^trategia". Czy mdwifem juz, ze 
katarynka to fajna rzecz? Wystarczy tylko korbkq krpeid, a muzyezka 
sama gra! Kfopot z tym, ze to jednak ciqgle ten sam utwdr, i chod nie mozna 
pomylid si? w jego wykonaniu, to po chwili wywotuje znuzenie, a pdzniei 
juz tylko irytacj?. Dood! ^ ^ 

Fabufa Disgaea 2 nie nalezy do najambitniejszyeh - powiedzmy, ze 
najlepiej opisad jq mozliwoddami lotu prinnies-pingwindw Etny, co tylko w 
kOfko „Dood!" pokrzykujq. Sprobujmy jednak chociaz zarysowad 
wyjsdowq sytuaq?, bo ta rdzni si? od cz?dd pierwszej. Swiat Valdime byt 
oazq spokoju i radodci do czasu, gdy zfy lord Zenon rzudf straszliwq 
klqtw? na mezego nie spodziewajqcych si? ludzi. Ci zacz?li zmieniac si? w 
d^y . potwory (moze zly lord by) samotny?). Jedynym, na ktorego nie 
podzialala klqtwa by! Adell, ktdry od tej chwili staje si? gfownym bohaterem 
tej zaskakujqcej opowiesd o zemsde - w kortcu nie kazdego dnia 
wszyscy ludzie na dwiede zmieniajq si? w demony. Oczywidcie, zeby nie 
bjrio zbyt powazme, Disgaea 2 bawi si? ciqgle konwenejq klasycznego 
RPG - mamy tu bez liku slapstickowych scenek czy humoru zawartego w 
dialogach. Komedia, groteska, zart, gtupota, ale i miejscami powaga i 
ciekawsze przeblyski - tak mozna w skrdde opisad scenariusz Disgaea 
2. Korba katarynki nadal w ruchu... dood! 

Sam gameplay to tez kalka poprzedniej cz?dd. Wladciwie to nie wiem, 
skqd te wszystkie zachwyty japohskich serwisdw. Chyba nie z tego 
powodu, ze dostajemy nowq historyjk? oraz fadniejsze sprite'y 
wpjownikdw? Bo mnie jakod nie miesd si? w gfowie, ze mozna tak po 
prostu, pod nowym tytufem, sprzedawad niemal kopi? poprzedniej odstony. 
Zmiany sq jedynie kosmetyezne, a polegajq na pewnych nowinkach w 
system's vvalki. Po pierwsze, jedli chodzi o Geo Panels, Gracz moze teraz 
2aprz?gnqd do dzialania swoje wfasne Geo Symbole, tworzqc mocame 
kombinaqe, gfownie oddziatujqce na statusy postad. Druga sprawa to 
rozbudowame mozliwosci zbierania wszystkich naszych podwfadnych 
w „drabin? , kiedy to kazda nast?pna postad wskakuje na ramiona 
poprzedniej, stojqcej na tym samym polu. Taka ekwilibrystyka prowadzi 




CONOWEGO PLAYTEST 



Suikoden VH 




Seria Suikoden popadta w lekkg ruin?. 0 ile jeszcze fundamenty ma zbudowane 
na twardej skale, jaka sg dwie pierwsze cz?sci, to na im wyzszg kondygnacj? 
tego budynku spojrzymy, widzimy juz radykalng zmian? ekipy budowlanej. 
Kryzysem byto odejscie w czasie prac nad trzecig cz?scig glownego architekta 
tego przedsi?wzi?cia. Yoshitako Murayamy. Co stalo si? z mistrzem - trudno ocenic, Konami 
nie wypowiada si? w tej sprawie od lat. Na szcz?scie okazato si?, ze jeSli zwrdcimy wzrok na 
najwyzszg, najmtodszg parti? budynku, to odnajdziemy robot? wykonang z niezwyktym 
kunsztem i pracowitoscig, moze nie porazajgcg wizualnie, ale stanowigcg solidng podstaw? 
dla dalszych kondygnacji. Taki jest wtasnie Suikoden 5. 

Zaczyna si? od mocno przeci?tnego intra - bardzo w stylu S4. I dalej podobne spostrzezenie: 
cata gra wydaje si? bazowac na silniku graficznym tej wtasnie cz?sci - znowu mamy do 
czynienia z pastelowymi kolorami, miemie wyglgdajgcymi budynkami i otoczeniem. Natomiast 
postacie w cut-scenkach to duzy krok do przodu - sg wyraziste, z pi?kng, zywg mimikg, 
ladnie animowanymi cialami (motion capture). Ich oczy wyrazajg caty wachlarz emocji, od 
nienawisci po zazenowanie czy miloSc - tego oczekiwalismy po Suikodenie, gdzie jedno 
uczucie goni kolejne, jeszcze silniejsze. Gtosy w japonskiej wersji dopelniajg pelni obrazu - 
sg po prostu wspaniale. byd moze lepsze od tych z KH2. Kazda z postaci mowi z jakgs swojg 
charakterystyczng manierg, bez przerysowan, a uwzgl?dniajgc to, ze jest tych postaci grubo 
ponad 100, robi to niemate wrazenie. Tak jest w cut-scenkach. Oprawa samej rozgrywki to juz 
jakby inna rzeczywistosd, nie zeby byla niespdjna, po prostu jest dosyd niedbata. Razg 
wizemnkl NPC-6w, ktdre sg zbyt male w stosunku do naszych postad i przypominajg 
bardziej jakies homunkulusy, niz doroste osoby. Razi jatowosd otoczenia - slabe wn?trza 
komnat, zamkow - tak jakby wykonal je entuzjasta RPG Makera. Razg denie postaci - NPC 
majg tylko czame „kdtka” pod nogami, kiedy nasze postacie rzucajg petne ksztatty. Rzut jest 
izometryczny, co tez trgd archaizmem, nie mozna obracac kamery (nawigzanie do 
pierwszych Suikodenow), tylko lekko jg skalowad. Nie mam zamiaru owijad w bawetn?: 
grafika jest staba. Zapewne tez za to najmtodszy Suikoden zbierze niezte ci?gi od 
recenzentdw. 




Z mojej strony wywotad to moze tylko usmiech politowania - jesli dla kogos RPG to przede 
wszystkim grafika, to chyba powinien zostad przy Doomie 3. S5 to jeden z najlepszych jRPG 
w historii gatunku, a na pewno najlepszy pod wzgl?dem fabulamym na current-genach. Na to 
wszyscy czekalismy! Wreszcie bohaterowie nie biorg si? z powietrza, majg siostry, kuzynki, 
ciocie, mamy (wszystkie bardzo urodziwe:), ojcdw. Mdwi? tu przede wszystkim o gtownym 
bohaterze, ktory jest ksi?ciem w krolestwie Falleny, uwiktanym w dworskie intrygi i w 
przerdzne zawile polityczne koneksje. Ogolna sytuacja jest taka, ze w przeciwieristwie do 
swej mtodszej siostry, nie jest przeznaczony do rzgdzenia krolestwem, bo panuje tu 




r zmotzi 

! WIcWjiTB ! 



▲ W centrum zdj?cia ciocio gtownego bohatera. Poczekajcie jak zobaczycie jego mam?... Miranda z Grandii 
3 moze si? zdecydowanie schowac! 




▲ Walki zachowaly klimat Suikodena 1 i 2 
(dynamika), ale slaty si? troch? Irudniejsze i 
ciekawsze. Na uwag? zasluguje mozliwosc duzej 
ingerencji w formacj? druzyny. 



matriarchat. Zabaw? zaczynamy w okresie 
zabiegan okolicznych szlachcicow o r?k? 
nast?pczyni tronu... 

Dawno nie miatem do czynienia z tak zywyml 
postaciami, z krwi i kosci. Nie na tej generacji 
konsol. Wracajg tez swietne, dynamiczne 
walki (6 postaci w sporej ilosci formacji), 
wielkie batalie na ziemi i morzach, pojedynki 
jeden na jeden, wraca sporo postaci z S2... 
Wraca wreszcie dawny klimat i porzgdna 
muzyka. Nowe dzieto Konami zachwyca i juz 
teraz mog? stwierdzid, ze zapisze si? w 
dziejach RPG w rozdziale zatytutowanym: 
Klasyka. To wreszcie gra godna nazwy 
Suikoden, i w koncu cos, na co dtugo 
czekalismy. Wielkie zaskoczenie i wielka 
radosd. □ [Zax] 

Ocena wst^pna: 8+ 





PIGUtA 



Wars (pogrywam w to z corkg do dzis). LEGO 
Star Wars II: The Original T rilogy skupi si? tym 
razemna 
"starej" trylogii 
"Gwiezdnych 
Wojen", dzi?ki 
czemu ozyje 
klockowy Darth 
Vader, 

ksi?zniczka Leia 
Organa, Han i 
Luke. To 

oczywiscie tylko 
malutki wycinek 
zcatejplejady 
postaci - 

wzorem oryginalu dostaniemy ich ponad 50, a 
zachowany save z poprzednika dotozy nam 
drugie tyle. LucasArts ponownie stawia na mix 
akcji, zagadek logicznych i humoru oraz 
niepowtarzalnego uroku klockdw LEGO - i na 
pewno si? nie przeliczy. Zadba o to takze 
developer - ponownie Traveller's Tales - 
dorzucajgc nowe sekcje jezdzone (takze na 
kreaturach), latane, ataki specjalne dla 
bohaterow i tryb dla zaawansowanych Graczy. 
Free Play wzbogacony zostanie o mozliwoSb 
wymiany klockow pomi?dzy odkrytymi 
postaciami, dajgc w efekcie ciekawe rezultaty. 
Premiera na jesieni. [butch] 




■ Cars, czyli po prostu "Samochody", to sibdma 
petnometrazowa animacja genialnego studia 
Pixar - a tym samym oczywiscie nowa gra, 
planujgca letnie Igdowanie na polkach 



sklepowych dzi?ki THQ. Takich licencji si? nie 
odpuszcza. wi?c w sumie nic dziwnego. Film 
opowiada o ekipie gadajgcych samochodow, 
ktore pewnego razu wprowadzajg mate 
zamieszanie na stynnej amerykariskiej Route 
66. Gra raczej luino b?dzie na tym bazowac, 
b?dgc racerem z trybem fabulamym i dajgc nam 
pod kontrol? 1 0 "zyjgcych" furek i wyzwanie w 
postaci ponad 50-ciu rozmaitych wyscigow w 
otwartym Srodowisku. Zarowno oryginat, jak i 
adaptacja zawierac b?dg wokalne popisy takich 
hollywoodzkich slaw, jak Owen Wilson, Paul 
Newman czy Bonnie Hunt. Zapowiedziano 
wersje na PS2, X-a oraz GC. [butch] 



■ Pojawity si? bardziej szczegotowe informacje 
o nowych przygodach Kratosa. God of War 2 
(taka nazwa widnieje w dokumentach Sony) 
pojawic si? ma na PS2 w lutym 2007 i bazowad 
b?dzie na kluczowych, udanych aspektach 
oryginalu. Nasz bohatertym razem m.in. 
ujezdzat b?dzie Pegaza, wejdzie w posiadanie 
Ztotego Runa, a nawet zajuma Ikarowi jego 
skrzydta - wszystko oczywiscie okraszone 
wypasionymi wizualiami, ktore wspomniane 
papiery opisujg dostownie jako "next-genowate". 
Innymi stowy, GoW2 wyciskac b?dzie siddme 
(a moze i dziesigte) poty z PlayStation 2. Oby 
tylko nowe pomysty fabulame pociggn?ty za 
sobg nowe pomysty wgameplayu. Ujawnienie 
powyzszych konkretow poddaje jednoczesnie w 
wgtpliwosd istnienie wersji na PS3, a juz na 
pewno neguje GoW2 jako launch title dla nowej 
konsoli Sony. Aby Kratos byt prawdziwie next- 
genowym madafakg, potrzeba kilku lat pracy i 
dobrej znajomosci platformy, na ktorg si? tworzy. 
Jesli Sony nie chce zrobic posmiewiska z jednej 
ze swych najlepszych serii, powinno skreslic ten 
tytut z listy wydawniczej PS3 przynajmniej na 
ten rok. O ile sam sprz?t trafi w ogole na rynek... 
[butch] 
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a Milo nam doniedd, ze Polacy 

wskoczyli na next-genowy statek! 
Swiat obieglo info o tym, ze tw6rcy 
Painkillera - ekipa People Can Fly - 
tworzq sw6j pierwszy projekt na konsoie nowej 
generacji. Co wipcej, PCF podpisali kontrakt z 
THQ, kt6re wziplo ich pod swoje skrzydla i wyda 
owq produkcjp. Tym samym nasi dotqczyli do 
calkiem pokainej ekipy pod egidq THQ, ktora 
liczy 1 2 wewnptrznych studidw developerskich i 
25 zespotow niezaleznych. O samym tytule 
niewiele na razie wiadomo - naturalne plotki 
oscylujq wok6f Painkillera 2, ale jedynym 
potwierdzonym faktem jest premiera jesieniq 
2007 roku. Moze tegoroczne E3 odkryje karty 
naszych rodakow? [butch] 

■ Tworcy Fahrenheita - Quantic Dream - 
dolqczyli do coraz liczniejszego grona 
posiadaczy dev-kitdw PS3 i Xboxa 360, 
przyznajqc oficjalnie, ze dlubiq nad tytulem 
opartym na ich wlasnym pomysle. Pierwsze co 
przychodzi do glowy to sequel, ale na konkrety 
przyjdzie jeszcze poczekad. Tymczasem 
panowie developerzy nie ukrywajq, ze w nowych 
platformach najbardziej fascynujq ich mozliwosci 
generowania realistycznych swiatdw, 
zaawansowanego Al, ludzkich reakcji, uczud i 
emocji, ktdre w calkiem nowy sposob 
oddziatywad bpdq na Graczy. Wstppem do tego 
byl dla nich wladnie Fahrenheit oraz wybrane 
tuzy obecnej generacji pokroju ICO, Shadow of 
the Colossus, Katamari Damacy czy 
kieszonkowe Nintendogs. [butch] 

■ Catkowicie znienacka uderzyt w temat next- 
genow brytyjski developer Kuju. Na handlowym 
pokazie Play UK 2006 w angielskiej ambasadzie 
w Tokio pokazal fragment swej nowej technologii, 
jaka uzyta zostanie w ich shooterze FPP pt. 
Redwood Falls na PS3. Krotkie demo 
zobrazowato szczegolowy rozklad data 
poddanego ostrzalowi z broni palnej: realistyczne 
dziury po kulach, odpadajqce fragmenty twarzy, 




widoczne odslonipte kosci, az do calkowitego 
rozpadu na kawatkl - hardkor petnq gpbq. Jakby 
tego bylo malo, jeden z przedstawicieli dodal, ze 
mozna zaimplementowac realistyczne organy 
wewnptrzne, ktore bpdq widoczne w procesie 
degradacji skdry i tkanek. Zastrzezono 
jednoczesnie, ze "tematem przewodnim gry 
bpdzie regeneracja, nie destrukcja". Huh, 
nazywajcie to jak chcecie - wazne jak to 
wyglqda, hehe. [butch] 

■ Jakdonosi pewien znany serwis branzowy, 
SOCOM 4 na PlayStation 3 nie tylko istnieje, ale 
na dodatek wyglqda bosko i jest gotowy do 
pokazdw podczas majowego E3. Plotka m6wi 
tez, ze to jeden z tytuldw startowych nowej 
platformy Sony. Doniesienia te idq zresztq w 
parze z ogloszeniami o pracy od Zipper 
Interactive (dev.) - firma poszukuje "senior 
server engineers" do prac nad "grq multiplayer 
20 naduzqskalpnaplatformp next-gen”. 



Tymczasem na E3 nie ujrzymy byd moze next-genowego Kratosa, ale sequel God of 
War na PS3 jest podobno "glpboko w procesie developingu". Doniesienia mowiq takze 
o zmianie tytulu kosmiczno-wojennego FPP od Insomniac, z 1-8 na Resistance. I na 
koniec chyba najwipksza zagwozdka: zardwno SOCOM 4, jak i nowy God of War majq 
si? ukazad takze na PlayStation 2, stanowiqc dowdd na to, ze Sony nie zamierza zbyt 
szybko porzucic swej ukochanej platformy i jej posiadaczy. Czekamy w takim razie na 
E3. [butch] 

■ Id Software, po dredniackim porcie czwartego Kwaka na Xboxa 360, nie zamierza 
odpudcid, a wrpcz planuje sip odkud i odzyskad dobre imip. W wywiadzie dla pewnego 
serwisu branzowego szef id, Todd Hollenshead poinformowal o rozpoczpciu prac nad 
Enemy Territory: Quake Wars oraz planach w temacie next-genowego Wolfensteina 
dla PS3 i Xboxa 360. Wszyscy, ktdrzy mimo kiepskich recenzji skusili sip na Quake’a 
4, takze nip zostanq na lodzie - w drodze jest update zawierajqcy m.in. nowe mapy dla 
multiplayera i nowe tryby gry. Jest w tej chwili testowany w biurach id i pojawi sip w 
najblizszych tygodniach. [butch] 

■ "The Wheelman” to nowy film, za ktorym stoi niestrudzony Vin Diesel, a 
jednoczednie gra na PS3 i Xboxa 360, w ktorej wystqpi on w gtownej roli - powtarza sip 
sytuacja z “Kronik Riddicka". Jego rola w obu produkcjach jest zgodna z tytulem - jako 
wyszkolony, hardkorowy kierowca zostaje dciqgnipty ze spokojnego wypoczynku 
emerytainego, aby chronid pewnq kobietp przed demonami jej przesztosci. Co 
ciekawe, film bpdzie tylko czpsdowo powtarzal sip fabulamie z grq, a bardziej ma byd 
kontynuacjq wirtualnej historii. Szpil powstaje od jakiegod czasu w studiach Midway z 

1 5 milionami $ budzetu, co jest sumq niewqskq - premiera obu opowiedci w 2007 roku. 
[butch] 

■ Jak na konsolp, ktdra ma wskoczyd na sklepowe pdlki Japonii w ciqgu kilku 
najblizszych miesipcy, informacje i detale techniczne o zakamarkach PlayStation 3 sq 
wyjqtkowo skqpe - nie wspominajqc o niej samej, unikajqcej swiatta dziennego i 
ttumdw niczym wampir. Dodatkowo japoriski serwis informacyjny Sankei Web 
zacytowal na poczqtku marca przedstawiciela Sony, z ktorego slow wynikalo, ze 
problemy ze specyfikacjq czytnika Blu-ray majqcego trafid do PS3 mogq wplynqd na 
faktyczne opoznienie premiery calego sprzptu. Nappd BD z PS3 i wszelkie jego dane 
techniczne muszq zostad zatwierdzone przez konsorcjum odpowiedzialne za 
stworzenie tego formatu. "Najwazniejsza dla Sony jest najwyzsza jakodd obrazu w 
PlayStation 3. Opoznienie startu rynkowego jest mozliwe, jedli nastqpiq opdznienia w 
dostawie czpdci" - mdwi anonimowy informator. Co wipcej, prezes Famitsu znajqcy 
japoriskie realia rynkowe stwierdzil, ze skoro Sony jeszcze nie przyjmuje pre-orderow 
na konsolp, wqtpliwe, aby sprzedaz ruszyla do maja (a wtedy skoriczy sip wiosna, czyli 
kluczowy okres wskazywany przez koncem). To z kolei moze pociqgnqd za sobq 
przesunipcie debiutu na poczqtek sezonu gorqcych zakupdw przedswiqtecznych w 
Japonii - pazdziemik. [butch] 

■ Co-Chief Operating Officer, Executive Vice President oraz Corporate Executive 
Officer of Sony Computer Entertainment Inc. - a w skrocie Jack Tretton, potwierdzit w 
jednym z ostatnich wywiaddw, ze zar6wno Warhawk od Sony, jak i Lair od Factor 5 to 
tytuly startowe dla PlayStation 3. Krotko komentujqc obie pozycje stwierdzil, ze 
"Warhawk jest juz grywalny i mozna pordwnywac jego grafikp [do czego? - przyp. 
Butcher], a Lair jest jakodci zblizonej do dema na ostatnim E3". No to faktycznie - 
wszystko jasne... Przypomnijmy, ze Warhawk jest grq akcji, ktdrej pierwsze pokazy 
zachwycaly setkq obiektdw (statkdw bojowych) w powietrzu, po czym opublikowano 
arty zolnierza przyszlosci i pojawity sip plotki o wielkim miksie gatunkowym, m.in. 
elementach FPP. Lair tymczasem to trochp tajemnicza produkcja od twdrcdw m.in. 

Star Wars: Rogue Squadron z GC, z wielkimi smokami jako tematem przewodnim. 
[butch] 

■ Informacje o klopotach Sony z BD i pogoni za najwyzszq jakosciq obrazu idq w 
parze z najnowszym, oficjalnym stanowiskiem firmy - potwierdzono obslugp przez 
PlayStation 3 najwyzszej rozdzielczodci HDTV, czyli 1080p (1920x1080). Fakt ten 
zostal odnotowany w specjalnej ankiede, ktdra zostala rozestana do zarejestrowanych 
czlonkdw spolecznodci PS w USA - PlayStation Underground. To ucina plotki i 
dywagacje, mdwiqce swego czasu, ze Sony obnizy poczqtkowe specyfikacje w tej 
kwestii. [butch] 

■ Znana i cytowana czpsto przez nas firma od analiz rynkowych Merrill Lynch donosi, 
ze zbudowanie jednej PlayStation 3 kosztuje podobno Sony 800 $. To oznaczatoby, ze 
chpd pozostania konkurencyjnym cenowo w stosunku do Xboxa 360 Premium odbije 
sip stratami rzpdu 400 $ na kazdej sprzedanej sztuce. Najdrozsze skladniki PS3 to 
oczywidde czytnik Blu-ray (aktualnie ok. 350 $) oraz procek The Cell (ok. 230 $), a 
koszty wytworzenia na poziomie 320 $ to kwestia 3 lat pobytu na rynku. Cale te 
szacunki tworzone sq na podstawie sumowania cen poszczeg6lnych komponentow 
(oczywidcie cen producenta) - dla pordwnania, podobny raport o X360 wykazat, ze 
Microsoft trad na zestawie Premium 126$. Podsumowanie nie jest zbyt optymistyczne 
dla japoriskiego koncemu - dalsze opoznienie debiutu PS3 to coraz wipksza przewaga 
rynkowa MS. Jezeli USA i Europa nie dostanq konsoli wtym roku, MS zaliczy juz drugi 
sezon dwiqtecznych zakupdw z X360 i grami na rynku. Szacuje sip, ze rok 2006 
zakoriczytby sip dla nich wynikiem 1 0 mllionow sprzedanych 360-tek! [butch] 

■ Na koniec malo optymistyczne wiedci dla europejskich fanow PlayStation 3 (jedli 
faktycznie okazq sip prawdq). 28 lutego dwiat niczym btyskawica obiegly wiedci, 
jakoby z tajnych materialdw SCEE wyciekla informacja - skierowana do developerdw i 
wydawcdw - o premierze PS3 na naszym kontynencie w marcu 2007 roku. Termin ten 
potwierdzila podobno jedna z wipkszych sieci sprzedazy w Europie, pojawily sip takze 
przecieki od tych, do ktdrych nius byl skierowany. Patrzqc przez pryzmat poprzednich 
debiutdw konsol Sony - z PSP jako najdwiezszym przyktadem - doniesienia te wydajq 
sip jak najbardziej prawdopodobne: Europp czeka minimum 6 miesipcy opdznienia w 
stosunku do reszty swiata. Jednakze jakiekolwiek oficjalne stanowisko w naszym 
temacie uslyszymy zapewne dopiero na majowym E3. □ [butch] 



REVOLUTION 

a Co na temat Revolution sqdzq ludzie z Microsoftu? 
Na temat konsoli wypowiedzieli sip ostatnio trzej 
pracownicy firmy. Jeden z ludzi stojqcych za Xbox 
Live, Greg Canessa, stwierdzil, ze mozliwodd 
sciqgania gier jest odpowiedziq Nintendo na serwis Xbox Live 
Arcade, ktory - co podkredlil - dziala juz od dziewipciu miesipcy. 
Dodal, ze wipkszosc z klasycznych tytuldw Gracze sciqgnq tylko 
przez sentyment i srogo sip zawiodq, gdy utrwalony w pamipci 
obraz tych gier zetrze sip z rzeczywistosdq. Chod jego zdaniem 
czpsd staroci Nintendo wciqz moze bawid, Live Arcade ma duzo 
wipkszy potencjal. Bardziej przychylnie do dzialah Nintendo 
podchodzi Peter Moore. Przyznal on. ze zawsze docenial 
dzialania firm stawiajqcych na innowacyjnodd. Nintendo wzbudza 
w nim respekt takze dlatego, ze tego typu posunipcie wiqze sip ze 
sporym ryzykiem. Dystans zachowuje natomiast Bill Gates. 
Stwierdzil, ze Nintendo zawsze podqzalo wlasnq sciezkq i 
czasem wychodzilo na tym dobrze, czasem nie do korica. Tym 
razem w przeciwieristwie do obu konkurentow Anna postawila na 
cod zupelnie innego, niz oprawa, co niekoniecznie musi byd 
dobrym pomyslem. Szczegolnie, jedli firmie nie uda sip dotrzed 
do starszych Graczy. [kilu] 

■ Nintendo udostppnilo jednemu z wydawnictw informacje na 
temat ewolucji kontrolera Revolution. Obrazuje jq zalqczone 




zdjpcie, na ktorym znajduje sip caly szereg roznych modeli 
"pilota”. Czpdd z nich zawiera propozycje modyfikacji ksztattu 
pada wykonane z... gliny. Jak widad, nie wszpdzie stosuje sip 
komputery. [kilu] 

■ Jak wynika z udostppnionych przez Nintendo rysunkdw 
technicznych, Revo bpdzie posiadalo niewielki wiatraczek i 
bpdzie wyposazone w zewnptrzny zasilacz. Konsola 
prawdopodobnie nie bpdzie posiadad standardowej karty 
sieciowej z portem RJ-45 (jej miejsce zajmie karta Wi-Fi), 
wyposazona bpdzie za to w dwa porty USB 2.0. Uzupetnieniem 
tych informacji jest artykul z angielskiego wydania Oficjalnego 
Magazynu Nintendo - wynika z niego, ze rozmiarami Revo 
przypomina trzy ustawione obok siebie pudelka na filmy DVD. 
Zasilacz natomiast ukryty jest w... podstawce. [kilu] 



■ Nintendo ujawnilo, ze w rpkach firm zajmujqcych sip 
tworzeniem gier jest juz ponad tysiqc egzemplarzy developer’s 
kitow Revolution. Kompletny zestaw pozwalajqcy na pisanie gier 
kosztuje w najtariszej wersji zaledwie 2 tysiqce dolarow, czyli 
ponad dziesipciokrotnie mniej, niz dev-kit do PS2 (SDK dla PS3 i 
X360 sq jeszcze drozsze). Co ciekawe, w uzyciu sq trzy wersje 
zestawow - pierwsze dwie to... zwykte GameCube’y, wyposazone 
jedynie w nowy kontroler, trzecia zawiera ulepszony CPU. 
Niebawem do developerdw trafi czwarta wersja, posiadajqca 90- 
95% mozliwosci finalnej wersji konsoli. To na niej przygotowywa- 
ne bpdq dema, kt6re pokazane zostanq na E3. [kilu] 

■ Do listy firm przygotowujqcych gry na Revo dotqczyty Midway 
i pracujqce nad tytulami startowymi Tecmo i Activision. Tecmo 
tworzy kolejnq grp z cyklu Pangya Golf, nie wiadomo natomiast, 
co pokaze Activision. Wszystko wskazuje na to, ze bpdzie to 
kontynuacja lub port ktdrejd z populamych serii. Na lidcie 
wydawcdw wspierajqcych Revo pojawilo sip tez w kodcu EA. 

[kilu] 

■ Niewykluczone, ze Revolution oferowad bpdzie mozliwodd 
surfowania po Intemede. Zdaniem amerykariskiego oddzialu 
Nintendo "posiadacze Revo bpdq mieli mozliwodd dokupienia tej 
opcji". Malo konkretne, lecz w zwiqzku z nawiqzaniem 
wspdlpracy z Operq (patrz: Pigula w .Kqciku Pocket”) bardzo 
prawdopodobne. [kilu] 

■ Gardd dodd ciekawych informacji przynosi jeden z kolejnych 
wywiaddw z Reggie'em Fils-Aime. Wyrazil on zadowolenie ze 
wspdlpracy z firmami tworzqcymi gry na Revo, ktore doskonale 
zrozumialy wizjp Nintendo i realizujq jq w zgodny z oczekiwania- 
mi sposob. Pytany o Xboxa 360 stwierdzil, ze jako Gracz po 
wydaniu na sprzpt siedmiuset dolarow (konsola, parp gier i 
podstawowe akcesoria) i zobaczeniu kilku tytuldw bylby 
zawiedziony. W innej wypowiedzi Reggie stwierdzil, ze Nintendo 
prowadzi politykp "blpkitnego oceanu", wkraczajqc na nowe dla tej 
branzy obszary. Dla pordwnania konkurenci walczq ze sobq, 
przedcigajqc sip w oferowaniu wipkszej ilosci tego, co jest juz 
doskonale znane (pogori za lepszq grafikq). Jednym z haset, ktore 
przydwiecad majq firmie ma byd "innowacyjnodd lub dmierd". 

[kilu] 










pytanie miesiqca: 



Modernizacje i upgraded 

w ramce z werdyktem 



dz iedzina: gry na J edcn dzieri 



■ Zgodnie z zapowiedziq Shivy, unowoczesnilismy w tym 
miesigcu terminy, jakimi b?dziemy postugiwac si? w obrpbie 
platform stacjonarnych klasyfikujqc gatunek recenzowanej 
gry. a przy okazji zdecydowalismy si? na matg modemizacj? 
naszych ramek z werdyktami. Zmianom, jakie przeprowadziliSmy, 



przyswiecaty dwa zasadnicze dgzenia: uaktualnienie nazewnictwa 
gatunkowego do panujgcych obecnie standardow oraz, co bardzo 
istotne, stworzenie w miar? prostego podzialu gier bez rozmieniania si? 
na pomniejsze podgatunki. Wychodzimy z zatozenia, ze szczegolowy 



I internetowych. (...) Pozdrowiom (wroz z Hogdq) ludzi z wydziohi: Ar 
I Amadeusza. Czyzbysmy tylko my nie mi«li dzied? Za to jo mam dziec 
nie zartuj?). Wystorczy mi klopolow. PS. Senti mial napisac 3 leksly r 
|- nie wiem, to sip mu popsufo tym tozem. [...) Loki, wratoj do zdi 



opis mechaniki i charakteru zabawy powinien bye zawarty w tresci 
recenzji, ktor^ wystarezy przeczytac (smutna to informaeja dla 
leniwych). W praktyce okazato si?, ze uzgodnienie jednej wersji 
obowi^zujqcych gatunkow jest dosyc trudnym zadaniem - moze dlatego, 



| sciera@psxextreme.pl 



ze w dyskusji uczestniczyli wszyscy redaktorzy, a jak wiadomo, gdzie 
kucharek sze£6... Trwato to dwa tygodnie i za kazdym razem, gdy juz 
wszystko wydawato si? oczywiste i ostateezne, Kali lub Sentinel 
.wyskakiwali z nowymi, rewelacyjnymi rozwiqzaniami. Dochodzilo do 
'irracjonalnych i troch? zartobliwych okreslen, jak np. "sttzelanina full- 
(wypas na maksa rozbtyskowa" (co zaproponowat ironieznie Kali w 
odpowiedzi na nowe propozycje Sentinela:). I tak oto nowy, ostateezny 
‘podziat gatunkowy wyglgda nast?pujgco: 



dzie dzina: n abljanie Gamerscore'a 



teo, Hexic, Black, Tales of Legendia 

lelewizordw HDTV, pytom z dekowotci, ay mo w sklopie Xboxy 360... i 3 mir 



Przygodowa 



Tworcy gier cz?sto l?czg ze sobs wybrane 
gatunki, dlatego my b?dziemy post?powac 
podobnie. Nie powinny zatem nikogo dziwib 
takie zestawienia, jak Wyscigi/Strzelanina 
czy Bijatyka Chodzona/RPG. StaraliSmy 
si? uzywac tyiko nazw polskich, 
przynajmniej wsz?dzie tarn, gdzie jest to 
mozliwe (ci?zko znalezc zamiennik dla 
"RPG", "Arcade” itp.), dlatego tez 
zrezygnowalismy z populamych terminow 
action-adventure, survival horror czy stealth 
action na rzecz ich polskich odpowiedni- 
kow. Przy okazji warto zauwazyb, ze 
poj?cie , arcade" postuzyto nam do 
okreslania gier wybitnie zr?cznosciowych 
oraz zupetnie oderwanych od jakichkol- 
wiek realiow. I tak w kategorii tytutow 
sportowych b?dq to wszelkie rolki, deski, 
rowery, czy nawet gry druzynowe o bardzo 
freestyle'owym charakterze rozgrywki 
(NBA Jam, Mario Smash Football), zas w 
wyscigach - karty, future racery czy wysdgi 
wanien z gumowymi nogami odrzutowymi. 

Ramka z werdyktem zyskala kilka nowych 
informaeji. Podawac b?dziemy zardwno 
wydawc?, jak i deveiopera, zas pod 
okresleniem gatunku b?dzie rubryezka z 
grami podobnymi (dla lepszej orientaeji z 
czym nalezy kojarzyc omawiany tytut lub w 
co podobnego jeszcze mozna zagrac). Na 
stale zagosci informaeja o terminie wydania 
wersji europejskiej (w przypadku jesli ta 
jeszcze si? nie pojawita), kategoria 
wiekowa europejskiego PEGI* (pi?c 
ikonek: 3+, 7+, 12+, 16+, 18+) oraz 
informaeja o trybie online. □ 



Przygoda/Akcja 

Horror 

Skradanka 
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dziennie; loadingi; kurz! 



dziedzina: narciarstwo 



FPP 

Taktyczna 



Platformowa 

Bijatyka 



Chodzona 



Wyscigi 



idk 50 Cant - mysli imvel podobno o konerze ropero. Od razu aut, ze wiosna si? zblizo, wszyslkim powoli zatzyno krew szybrie 
w m 01 " pfynqt, a sloneako, ktore po 3 miesiqtoth nieobecnoici w koiku przebija si? przez thmury, rozbudzo wszyslkkh ; 
zimowego snu - az thee si? rano wslawot. I oby do wakoeji. PS. Pozdrowienio dla wszystkich nartiorzy:D □ 



1 ■ Arcade 

Samochodbwka 

Sportowa 

1 ■ ■ • Arcade 

Strateglczna 

I Turow'a 

RTS 

1 Ekonomiczna 



|aiu@psxextreme pl |gdy gry sa zbyt krotkii 



dziedzina: swistakowanie 



| Taktyczny 

r Akcji 

L MMORPG 

Zr?cznosciowa 

* — Party Games 

Muzyczna/Rytmiczna 

1 — - — • Karaoke 



zoklopotony nioym komeleon w pomieszaenio pelnym luster, gdyz rodzino powoli ; 
w swoiniHC Roomie irakz? do^upodlegMawel online'ujgjkreacyjnie w kilka tytuk 

delerminatjq - ze zakup konsoli bez LCD mija si? z telem. Jesli G? nie slat, Czytelniku, 
Criterion wriqgnqtem nosem nkzym tabak? i tht? wi?cej. □ 



i takie combo, riesz si? z Black - dzielo 
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Shiva 



d zied zina: poszukiwania wiosny 



Logiczna 

Symulator 



aktualnie: Black, GTA: SA, PGR 3 

Obejrzolem ostolnio hurtem The Lord of The Rings’, mimo ze za to 
utwierdzajqc si? w przekonaniu, iz dalej za podobnymi obrazami pn 

niedociqgn'i?c, ale oferuje - wbrew jakiejkolwiek logice - niesomowity ■ 
Legend oraz trzeci S0C0M w PAL-u, co w polqaeniu ze zblizojqcq : 



EyeToy 

SingStar 

Gametrak 



nowym Poradniku Extreme#8. 



- - I gdy podezas gry skoriezy sie wodk: 



dziedzi na: R PG, ser smazony 



aktualnie: KH2, Suikoden 5, Sword of Etheria, DQVIII 

Ostatnio jestesmy swiodkami coraz wifluzej ilosa propagandy w lelewizji i no billboardach. Juz nie tylko mamy "pk mleko" (ja nie 
pitem i mam blisko 2 m wysokoid), ole i szanowof chorych na spiqak?, wakzyc z dyskryminaqq inwalidow, pomagoc kobielom rodzic 
w ludzkkh warunkoch (to w jokidi rodzily paez ostatnie 2000 lot?), mamy tez czyioc dziedom do poduszki, zokladac posy w 
auladi... I ze wszyslkim si? zgodzam, tylko powiedzde mi, klo lego nie wie i klo sponsoruje wytwietlanie lyth bonatbw? Odnosz? 
wrazenie, ze wi?bzo4c funduszy UE idzie w nikomu niepotrzebne akcje spokzne. To tak jak za gl?bokiej komuny • propaganda i 
by” wszpfne. ’Obaj o zdrowie ■ l?p muchy’, 7wakzajcie stonk? ziemniaczonql", "Bimber - przyoyno slepoty’... Stare wraca. Lepiej I 
by byto, gdyby paeznaaono le pieniqdze na promoq? gier w Polsce, bo ze swiadomosciq, ze to nie tylko zobowka dla dzieci - riqgle 
krucho. (...) Zoskoaeniem miesiqco jest Suikoden 5 - pi?kna sprawa. To najlepszy z mozliwyth prezenl dla fandw na 1 0-lede serii 
Czekamy na angielskq premier?! Pozdrowko dla Agi Oepkwhej, klubu GrizzBes Pobiedziska i Popotana. □ 

' zbyt seksowne mamusie w RPG (mozna dostac kompleksu Edypa) | 
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'*•** Co Was wkurza? 

Z ankiety na forum www.psxextreme.info ^ 



Oto pierwsza cz?sc naszej “wkurzajgcej ankiety 1 ’- W przysztym 
miesigcu poznacie kolejne sp?dzajgce Czytelnikom PE sen z 
powiek kwestie, m.in. branzowe absurdy oraz polskie realia. □ 
[mazzi] 



Gracze 

"Nie lubi?, gdy ludzie, ktorzy w ogole nie znajg si? na konsolach i najcz?sciej 
nawet nie widzieli takowej na oczy, wypowiadajg si? publiczne, tym samym 
oczemiajgc niektore peretki wsrod gier na konsole: “Kamera jest do d"y“ o 
(MGS3) czy “to wszystko jest za szybkie” (Burnout)”. [Hubi/e-mail] 



3 



Dzujo Idziedzina: wszystko oprocz managerow pitkarskich 
aktualnie: Grandia 3, 187: Ride or Die 

"Gfzkie jest zycie olfonso" - piosenko o tym tytule dodala Oswo. Nie iebym si? chwalH. ale bez naszego Dr Dz nie byloby to 




filmowi ‘Miasto gniewu" ("Crash" - uklony dla tlumoczy). Rlmowi, klbry porusza polqce kwestie nienai 
, o nie jedynie pokazuje romans dwfch focetow w dzinsath. A przy okazji - outor scenariusza i rezyser "Mi 
' ' ' 1 n z twArcbw serialu "Wolker, Slraznik Teksasu". Tak wi?c Churk zemsril si? no Akademii zr 



. Dlatzego w tym miesiqcu o filmach? Bo gry troch? rozaarowaly: Black jest za krolki, 24: Die 
Game nie wykorzystal potencjohi serii, a Grandia 3 jest OK, ale mogla bye lepszo. Kino i gry idg jednak w pane, pod koniec marca 
zoboezymy w USA film opowiadajqcy a zabojezej grze wideo • "Stay Alive". B?dzie kiepska animaeja kompulerowa udajqca gr? 
i superlaski-Graae. Hollywood - jak tu ich nie kochae. □ 




II I 




klbrej sqczyla si? do buteleczki jucha. Cud, miod i poezja spiewana. I tym sposobem opuicilem 
PE, chociaz jak moglem, pomogolem zdalnie z domu (w koiicu mamy er? Internetu). Nieslety, 
. kluto-dzgano-szorpone nie pozwalaly mi no dlugie siedzenie przed kompem, wi?c z lego miejsca chciolem przeprosit 
rhiopakow ze "sklodu", ze przez moje kalectwo musieli ostro zapiemiezoe z koksem, byicie mogli przeczytail kolejny numer. (...) 
I innydi newsdw: mamy ptosiq gryp? w Rydzykowie (znak?), pakl stabilizocyjny zagrozony (czyt. komedii ciqg dolszy), pani Wioli 
1 m cycku, a .Kiss Me Good-bye" to najwieksza kapo w historii serii Rnol Fantasy. Anaela Aki na drzewo! □ 



aktualnie: DDR Extreme 1&2, DDR Max i Dancing Stage Fusion 

wszystkich p. krbtkiej absenqi. Udalo mi si? wypebiii jeden z kloczowych zyciowych "quesldw" - znalezt kobiel? o wyglqdzie 
. oft, ktora b?dzie kochala gry (na i przede wszystkim mnie, hie hie:). Tak wi?t nie namyilajqc si? wiele, postanowilem 
jq sobie "zosejwowac", co by nie podia lupem innego potencjolnego Graczo. Zarqczylem si? 14 lutego i od lego czasu gronie no 
konsoli nabtoio bardziej wyrazistych barw. Roksana lochowo wymialo w Dance Dance Revolution, niejednokrotnie sprowiojqc mi 
l?gie lanie, zwlaszcza na wyzszyeh poziomach Irudnosci. (...) W tym miesiqcu dal rad? Black - ma w sobie pot?znq dawk? 
odrenaliny. no i przede wszystkim dynamik?, ktorej zabrokta Killzone (tylko szkada, ze taki krdtki). Srodze zawiodlem si? na 
reaktywacji Rnal Rght, na ktorq bqdz co bqdz rzekolem kilkanaicie lot. Nieslety, tak juz bywa z grami, kldre zaliczajq 
metamorfoz? z 2D na 3D, (...) Pozdrawiom najlepszy sklep konsolowy w Poznoniu - Tryton:), outora strony e-rybak.pl. A na 
koniec buzioki dla mojej przyszlej zoneezki, bez ktorej swiata nie widz?. Roksanko:" □ 




Wkurzajg mnie fanboye (tacy, co tracg szacunek do Capcom, bo "schodzi na 
psy i konwertuje swoje gry na PieCa"). Iiytujg mnie tez "hardkorowey", gnojgcy 
"niedzielnych Graczy” (ze niby przeszkadza im, jak ktos lubi sobie raz w 
tygodniu pyknic w jakgs gierk?, a nie m?czy6 jg non stop)". [Gorthaur/Forum 
PE] 

“Wkurza mnie to, ze trudno znalezc fajng lask?, ktora by podzielata naszg pasj?, 
czyli granie". [Orson/Forum PE] 

"Gracze sg wdgz dyskryminowani i traktowani jak dzieci”. [ArekaPorum PE] 

"Wkurza mnie demnota wszelkiej masd. Nienawidz?, gdy PC-towi mgdrale 
wymgdrzajg si?, gnojg kortsoie, przytaczajg hasla typu "na PC jest wi?cej gier, 
na PC gry sprzedajg si? lepiej" itd. Do szalu doprowadzajg mnie psycholodzy, 
szczegolnie stare panny, ktore z powodu braku partnera wyzywajg si? 
publiczne - zwykle konsoli, podobnie jak PC-towcy, albo nie widzieli nawet na 
oczy, albo obcowali z nig przez 5 minut swojego zyda”. [KomodoPorum PE] 

Gry 

“Wkurza mnie to, ze coraz wi?cej swietnych gierek jest krotkich i mozna je 
zaliezyd w jakies 10 godzin. Developerzy kierujg si? coraz cz?sdej masowymi 
klientami, ktorym nie chce si? przechodzic zbyt dlugiej gry i wolg krotkie, 
prostsze". [kotlet_schabowyPorum PE] 

"Do momentu, gdy posiadalem na stanie tylko PS2, wkurzaly mnie recenzje 
gier, ktore wychodzHy zarowno na PS2, jak i Xboxa. Stwierdzenia takie jak np. 

“tylko wersja na Xboxa nadaje si? do grania" (Splinter CelO, wywolywaly u mnie 
konwulsje". [WalekPorum PE] 

'W grach do szatu doprowadza mnie zle wywazony poziom trudnosd, a raezej 
nagly jego przeskok. Ot, 90% gry idziesz bez wi?kszych problemow - grasz 
sobie w atmosferze relaksu, az tu nagle poziom trudnosd wzrasta o 100% Co 
to? Niby wi?ksza zywotnosc? W cT'ie mam zywotnosc w takim razie". 

[KomodoPorum PE] 

“Wkurzajgce jest spoznianie gier, np. Oblivion i FFXII. Dlaczego wydawey 
muszg tak mydlic oczy opowiesciami o skradzionych skryptach, chorobie 
glownego projektanta poziomow, braku odpowiednich beta testerow (nawet 
takie pierdoly slyszalem!)? Przesuwajg terminy premier, a potem i tak okazuje 
si?, ze skrypty sg do bani, poziomy sg monotonne, a za beta testers wzi?li 
Playmana:) 1 '. [Bartek Kubica/Bielsko] 

“Wkurza mnie coraz wi?cej prostych/niewymagajgcych gier, jak i coraz 
nudniejsze, cz?sto powtarzajgce si? pomysly". [Yap/Trzcianka] 

Kwestie techniczne 

“Denerwuje mnie backtracking. Wnerwia mnie tngca animaqa - kojarzy mi si? z 
PC-tami, gdzie tego typu zjawiska pojawiajg si? nagminnie". [KomodoPorum 
PE] 

"Wkurza mnie niedopracowanie gier. W FPS-ach nie lubi?, gdy w cos strzelam 
ze snajperki, ale jakos nie mog? trafic. Nie lubi?, gdy przeciwnicy widzg mnie 
przez sdany. Probuj? si? skradac, ale nie da rady! Skrypt jest niedopracowany, 
wi?c jak si? zbliz?, od razu biegng". [MendrekPorum PE] 

'Wkurzajg mnie krzyzaki w padach (robig z tego kolka, a to powinno bye jak w 
Dual Shockach: najlepiej taki ”przed?ty-oddzielony"). Wkurza mnie to, ze w 
niektorych grach tworcy stawiajg na analoga i rezygnujg ze sterowania 
ktzyzakiem. Wkurza mnie to, ze zapis stanu gry z takiego Diablo 2 na PC 
miesd si? na dyskietce (ba, dziesigtki zapisow), ktora jest o wiele mniejsza od 
mojej memorki do GC (4 MB). Taki Baldur’s Gate: DA zajmuje prawie calg kart?. 

Wkurzajg mnie napisy przy loadingu gry, 5-sekundowe logo jednej fitmy, 3- 
sekundowe innej, napis "Licensed by Nintendo”, 4 sekundy loga kolejnego 
developera i dopiero wtedy mozemy grac". [Liquid SnakePorum PE] 

“Wkurza mnie zbyt dlugi standardowy kabel chinch w PS2 (wije si? i plqcze pod 
TV). Wkurzajg mnie za krotkie o 20 (!) cm kable od padow (oryginalnych) w 
PS2. Wkurza mnie zjechane sterowanie w dobrych grach". [MikeyPorum PE] 

"KABLE to udr?ka. Oznak wkurzenia osoby trzymajgcej jedng czy dwie 
konsole nie jestem w stanie do koiica zrozumiec, bo ja mam ponad 10 kortsol 
stacjonamych (MasterSystem, MegaDrive, NES SECAM, NES PAL, SNES. 

N64, GC, Atari 2600), wi?c zasilaeze, kable antenowe, pady... Masakra. Proby 
trzymania wszystkiego w nalezytym porzgdku konezg si? zazwyczaj po # 
odpaleniu kolejnej konsoli. Wkurzajgca rzecz”. [SetezerPorum PE] ^ 

!••••] 





CENZJE EUROBB 



Zanim ANO I, o ktorym pisze 
Shiva, stal si? markq samq w 
sobie, a ich buty do kosza 
osiqgngly sredniq ten? 429 
zl, streetball by! 
praktykowany jedynie w kilku 
najwigkszych miastach USA. 
Jednym z nich bylo Los 
Angeles, z legendarnymi 
boiskami w Venice Beach (do 
znalezienia takze i w grze). 
Wlasnie na tych boiskach 
rozgrywala sig akcja tak 
naprawd? jedynego filmu o 
streetballu: "Bioli nie potrafiq 
skakac" (na jego bazie 
powstala takze kiepskiej 
jakoki gra). Ten majqcy 14 lat 
obraz doskonale oddaje 
atmosferg i okres, kiedy w 
streetballu pieniqdze zarobialo 

WOODY 



si? na wygranych w turniejach, 
a nie na marketings Jedno sig 
nie zmienilo - w ulicznej 
koszykowce nadal stawia sig 
na styl. Polska scena 
streetballu ma sig doskonale, 
regularnie organizuje sig 
turnieje. Zresztq przy ilosci 
pelnowymiarowych boisk do 
koszykowki w Polsce, nie 
pozoslaje nic wigcej. □ 

[dzujo] 
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seria NBA Street 
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g bez ogrodek: od czasow powstania 
serii NBA Street nie siggatem na dtuzej po zaden 
inny streetball. Produkcje EA Big, z ktorych do dzis 
najbardziej cenig sobie czgsd pierwszq, sg na tyle 
pozytywnie grywalne, iz nie byto wigkszego 
sensu rozglgdad sig za czyms nowym. 
Tynczasem francuski Ubisoft. walczgc z EA o 
oozycjg na rynku wydawmczym. stwierdzit brak w 
sworn dorcbku wfadnie gry tego typu. Podpisano umowg z AND 1 
fi -na zait;z::r 4 przez pasjonatow koszyk6wki. ktorej oterta od 
kilku lat sUinywi altematywg dla masowych brandow. Buty. duchy. 
3<cosona. ale tez przede wszystkim sfynna sena Mixtape 
r escncia tego wszystkiego, co zwi^zane iest z AND 1. Filmy te 
z. pe'ne sa trik6w oraz koszykowki streetbaliowe), okraszonej 
czama muzykq. 



Triki podzielono na trzy poziomy. Te z 
zakresu Level 1 wykonuje sig jedynie 
prawg galka analogs w roznych 
kierunkach, Level 2 to kombinacje z 
uzydem lewej oraz prawej galki. W 
zaleznodd od triku bardziej lub mniej 
nabijajq nam one pasek tzw. Ankle 
Breakers, ktory - gdy osiqgnie swoje 
maksimum - pozwala odpalad zagrania z 
poziomu Level 3 (lewy i prawy analog 
dodatkowo z R1 na PS2 lub triggerem w 
przypadku Xboxa). Akcja zostaje 
spowolniona, przeciwnik w efektowny 
sposob oszukany, a nam pozostaje 
skodczyc akcjg koszem. W ten sposob 
nabijasz najwigcej punktow reputacji - 
jeszcze innego elementu rozgrywki. 
Gorzej natomiast z defensyw^. Kontrola 
roznych zagran w obronie z prawego 
analogs wymaga cholemej precyzji i nie 
jest juz tak intuicyjna, jak wykonywanie 
trikow w ataku. Mozna sig positkowad 
przyciskami (odbidr, pchnigcie), jednak by 
w petni korzystad z zalet 1-Ball w obronie, 
trzeba sterowad analogiem. Przeszkadza 
jeszcze inna rzecz - kamery. Sq tylko 
czteiy i zadna nie daje petnego przeglgdu 
pola gry, dgzko np. wyczud odpowiednie 
miejsce przy wyskoku (blok). 

Tryb kariery zabiera nas w rdzne miejsca 
odwiedzane w rzeczywistosci podczas 
AND 1 Mixtape Tour. W wigkszodd sq to 
boiska w USA, chod w grze znalazly sig 
tez lokacje typu Tower Bridge w 
Londynie, Wieza Eiffela w stolicy Francji 
czy Harbour Bridge w Sydney. Gramy 
mecze 5 na 5, walczymy 1 na 1 ; jest 
szereg rdznych zadari, np. zgamigcie 
podczas meczu okreslonej liczby 
punktdw reputacji, wykonanie danej 
liczby Ankle Breakerdw itd. Calosc 
przeplatajg wstawki nakrgcajqce "fabutg”. 



AND 1 Mixtape Tour to z kolei cykl imprez promu^cych zardwno 
ftrmg, jak rdwniez zawodntkow z mq kojarzonych. ale i sam 
streetball. Mniej wigcej w 2002 roku AND 1 Mixtape Tour nabralo 
dzisiejszego rozmachu - koszykarze otrzymali, jakby to 
powiedzieli na MTV, "wypasiony" autokar z rozmaitymi wygodami, 
ponadto wszystko rejestrowaiy kamery amerykatiskiej stacji 
ESPN. To wtasnie show telewizyjne emitowane przez stacjg 
wykreowato na gwiazdy kilku zawodnikow, m.in. Hot Sauce' a, The 
Professors czy Pharmacists. Wszyscy oni, a takze wiele innych 
znanych twarzy kojarzonych ze streetem (np. AO, Spyda, 1/2 Man 
1/2 Amazing), znale£li sig w grze. Dodatkowo mamy dobrze 
zrealizowanq opcjg tworzenia wtasnego Gracza (podbijamy 
statystyki za zdobywang kasg, kupujemy tez masg ciuchdw oraz 
gadzetow) i - uwaga - kreator trikdw. Innymi stowy jest mozliwosd 
wykonywania nie tylko wszystkich najslynniejszych zagran 
kojarzonych z ekipq AND 1 , ale tez opracowania swoich 
wtasnych. Kto oglqdal setig Mixtape albo chociaz jej urywki, ten 
wie, jakie cuda wyprawiajg ci faced - w sposob wykonania 
niektorych trikdw wrgcz nie mozna uwierzyc. A jednak, co istotne, 
one rzeczywisde majg przetozenie na realia boiskowe. W 
przeciwiehstwie do serii NBA Street, gdzie koszykarze latajq przy 
Gamebreakerach na wysokodd trzeciego pigtra (przesadzam, 
chod w sposob zamierzony), w AND 1 Streeball s$ tylko te 
zagrania, ktdre faktycznie da sig wykonad. 



System kontroli w grze nazwany 1-Ball sprawdza sig bardzo 
dobrze. Z poczqtku skomplikowany, z czasem daje sig polubid. 



Jest tez system wiadomosci SMS, 
informujqcych nas np. o kolejnych 
zadaniach. Szkoda, ze graficznle bez 
btysku. Postacie zawodnikdw odbiegajg 
jakosciq od tych z serii NBA Street, 
aczkolwiek ich animacja trzyma podobnie 
wysoki poziom. Boiska odwzorowano na 
trzy z plusem i nie ma specjalnie na czym 
zawiesid oka. Jednak niech przecigtna 
oprawa nie przestoni Ci nieprzecigtnej 
gry. Chod przypomina ona nieco produkt 
stride reklamowy, dajg masg radodci i 
zabawy. Nie z popierddfek zwiqzanych z 
markg AND 1 , a z bardzo dobrego 
gameplayu. □ 



k Nabity na czerwono w lewym dolnym rogu pasek AB 
lozwola ae sac triki i poziomu Level 3. Cos jak Game- 
ireakery w NBA Street, ale latwiejsze do wykonania. 














Sponsorem niniejszej recenzji jest 
st6wko "przemodelowanie", bo mozna 
si? nim posluzyd rowniez przy pisaniu o 
kolejnym elemencie gry - trybie kariery. 
Zaczyna si? od stworzenia wtasnego 
zawodnika (w moim przypadku byl to 
"Koso", ale mozecie sobie zrobid 
swojego:). Ubieramy go od stop do glow, 
modelujemy nos, uszy, wargi i tuki 
brwiowe, tatuujemy itd. Zostajemy 
przydzieleni do teamu anonimowych 
kopaczy i stajemy przed szeregiem 
zadari, za wykonywanie ktorych 
otrzymujemy punkty SB (Skill Bills) - 
niezb?dne do rozwijania kilku 
parametrow naszego grajka. Gdy jego 
ogdlna wartodd wzrosnie do pulapu 40 
punktdw, zaczynamy dowodzid naszg 
druzyng. W pierwszej kolejnodci 
projektujemy dla niej boisko - wybierajqc 
typ i kolor nawierzchni, ksztalt bramek 
czy charakter otaczajgcych plac gry 
budynkow (tu rdwniez fani NBA Street 



a Na poczqtku byl chaos. A zaraz potem pojawilo si? 

Electronic Arts ze swoimi sportowymi seriami, bytujqc 
do dnia dzisiejszego, rok rocznie wrzucajqc na rynek 
nowe “fifki", “enejczele" i "enbieeje". Przyznaj?, ze 
trudno mi ogamqd p?d tlumu, tykajgcego miliony egzemplarzy serii, 
w ktdrych zmian jest niewiele, a jesli juz sg, to zazwyczaj o 
kosmetycznym charakterze. Pewnym powiewem dwiezosci w 
polityce giganta byla seria sygnowana logiem EA Big. w zamydle 
arcade'owa, zabawowa, a i zazwyczaj w czamych, luzackich 
klimatach. Sprawdzily si? NBA Street i SSX, udane bylo NFL Street, 
w koncu przyszla pora na uliczng wersj? FIFY... I tu Elektronicy 
zawiedli. Sporo psioczytem na "jedynk?", milo mi wi?c doniesd, ze 
w FIFA Street 2 widac zmiany. 

Pierwszg rzucajgcg si? w oczy innowacjq jest defaultowe 
ustawienie kamery za bramkg. Dobre posuni?cie - planowanie 
atakow jest teraz znacznie wygodniejsze, a przede wszystkim 
znacznie latwiej strzelid w wybrane miejsce. Wszystko fajnie do 
momentu, kiedy zmieniamy strony i atakujemy dot ekranu - ci^zko 
sif polapad, obrohcy wyrastajg spod ziemi, nie mdwigc juz o braku 
podglqdu na zachowanie golkipera druzyny przeciwnej. Na 
szczfdcie developer zabezpieczyl si? przed narzekaniami, 
fundujgc klasyczny widok z boku (plus kilka stopni zoomu) - rzecz 
absolutnie niezb?dna przy grze w 2-4 graczy, co by nikt nie 
marudzil, ze jest niesprawiedliwie. 

Kompletnie przemodelowano system trikdw. Zamiast jednego Trick 
Shifta mamy az 3 (LI, R1 , R2) - dodaj do tego kombinacje 
wymienionych przyciskow, pomnoz przez 8 kierunkdw wychylenia 
gatki, a otrzymasz rzeczywistg ilodd widowiskowych zagraii, jakie 
mozna tu wykonad (fani NBA Street zapewne kumajg baz?). 
Zabawa w osmieszanie przeciwnika zyskala wi?c na kreatywno- 
dci. Trikulce Igczymy w combosy, wymieniajqc podania z innymi 
Graczami, zwi?kszamy mnoznik punktdw, tym samym nabijaj^c 
znak rozpoznawczy gier spod znaku EA Big, pasek Gamebreaker. 



Po jego odpaleniu na boisku pojawia si? czerwony okr?g, po 
wejdciu w ktdry mozemy przeciwnika doszcz?tnie zdemolo- 
wad, zabieraj^c nawet "oczka" z jego konta bramkowego. 
Jednak przy nabijaniu punktdw zdecydowanie najlepsza 
okazuje si? zonglerka pifkq. Stanowi ona jakby rdwnolegly 
system trikdw, do ktdrego mamy dost?p po wcidni?ciu LI , a 
nast?pnie R1. Tu operowanie prawym analogiem wymaga 
wi?kszej precyzji, bo triki trzeba wykonywad z wyczuciem, 
kr?cgc kolka, potkdtka i tuki. Bardzo widowiskowa sprawa, a 
jedli rywale niespecjalnie przejawiajq ch?d, zeby Ci przeszko- 
dzic w podbijaniu futbolowki, nabicie Gamebreakera nie b?dzie 
specjalnie trudne. Juggle'owanie doczekalo si? nawet 
wtasnego trybu, w ktorym pobijamy rekordy wykonujgc podane 
na ekranie kombinacje - bardzo fajnd odskocznia od kopania 
pilki w mniej rozrywkowych celach. 









[PlayStation S 



NAJTANSZA WYSYtKA 

Nfl TERENIE CAtEGO KRAJU W CIAGU 12 GODZIN OD 



Bzukaj co miesi^cznej oferty promocyjnej na naszej stronie www.robson.pl 

Od - 1 | — 

gryod29,-I^^^B|) I — 1 r — . I 



odtttJPLN 
gry od 89,- 



PLN 

gry od 149,- 



* KONSOLE NOWE I UZYWANE 9ry od 89 >- 

* AKCESORIA W NAJWI^KSZYM WYBORZE 



SERWIS CENTRUM PROFESJONALNEGO SERWISU 
GWARANCYJNEGO I POGWARANCYJNEGO 



gry od 49 



NINTENDO 



436 19 66 






01-466 Warszawa, ul. Powstartcbw Slqskich 106D, tel./fax: 022 436 19 66, 022 409 66 00, serwis: 501 08 44 88 
e-mail: robson@robson.pl Zapraszamy Pn - Pt w godz. 1 1-19 i w Soboty 10-15 BEZ SMS-6W 



RECENZJE EUROPA 



Kamera zawieszona nod 



druzyny przedwnej. 



szybko si? odnajda). Od tego momentu rozwijamy umiej?tno5ci 
nie tylko swego pupila, ale i jego kolegow z zespolu. Teraz 
wiasnie calym teamem musimy osiqgnqd okreslony poziom 
umiej?tnosci. Jak wyglqdajq zadania? Model najbardziej 
przypomina to, co mamy w serii NFL Street - trzeba strzelic 
okreslony liczb? bramek, prowadzic po kilku minutach gry, nabic 
Gamebreakera zanim zrobi to przeciwnik itp. Odkrywamy w ten 
sposob ciuszki i mas? innych bzdetow. Warto jeszcze 
nadmienic, ze o ile w "jedynce" dost?p do gwiazd Swiatowej piiki 
mielismy w trybie Rule-the-Street praktycznie od razu, tak tutaj 
zejdzie nam naprawd? sporo czasu, zanim zagramy w jednej 
ekipie z ktdr^d z nich. FIFA Street 2 jest rzecz jasna 



k "Powel Niedzwiedz ruszo golkq" - Skill Challenge to colkiem fajny tryb. 



wyposazona w stosownq licencj? - mamy 

20 reprezentacji narodowych oraz team 
pitkarskich legend. I az mito mi si? zrobito 
w sercu, gdy obok Franza Beckenbauera, 
Ronalda Koemana czy Erica Cantony 
ujrzafem Zbigniewa Boiika! 

Dobra, dosyc taskotania si? po jajach - w tej 
grze nie wszystko zagrato. Denerwuje fakt, 
ze druzyna atakujgca zawsze jest w 
uprzywilejowanej pozycji - naprawd? 
ci?zko odebrad pitk? wykonujqcym 
combosy zawodnlkom, co moze i jest fajne 
gdy gramy z konsolq, ale w pojedynku z 
zywym Graczem irytuje i konczy si? 
haslem: "E tarn, zagrajmy lepiej w cos 
innego". Na dodatek sterowanie w 
defensywie jest toporne i daleko mu od 
intuicyjnego, o strasznie dtugim "recovery 
time" po nieudanej prdbie odebrania piiki nie 
wspominajgc. Kolejna sprawa to 
niedopracowana animacja, zwtaszcza w 
wersji na PS2. Nie bardzo rozumiem, jakim 
cudem konsola krztusi si?, majqc do 
przeliczania raptem osmiu zawodnikow. 

I nie sg to sporadyczne wpadki, a raczej 
wieczne przycinanie, co przektada si? na 
problemy z precyzjq. Ech. Milo chociaz, ze 
postarano si? o ladne miejscowki - klepisko 
w afrykanskiej wiosce z przechadzajqcymi 
si? w tie krowami prezentuje si? bardzo 
sympatycznie:). Wspomn? o jeszcze jednej 
rzeczy, ktora bye moze po Was sptynie, 



ale mnie zaezyna powoll draznic. I lei razy mozna 

odkrywad nowe spodnie, buty czy koszulki? Robimy tol_ 
srednio co kilka miesi?cy, wraz z kazdg nowg grq z serii j 
EA Big. Moze czas na jakies zmiany? W FS2 mamy 
zresztq prawdziwa rewi? mody, bo z Elektronikami 
podpisaty umowy wiodgee firmy odziezowe - Adidas, 1 
Nike, Puma, Umbra oraz Diadora. 

Slowko jeszcze o muzyee, bo ta daje rad? - do wyboru j 
mamy staeje radiowe prezentujqce muz? elektronieznq i ] 
(d'n'b prosto z deckdw Grooveridera), rockowg i hip- 
hopowg, czy tez latyno- i afroamerykanskq. Naprawd? ] 
fajny repertuar. A sama gra, cdz - nieco lepsza od 
"jedynki", ale niezbyt swieza w obliczu NBA Street V3 ' \ 
czy NFL Street 2. Fajnie si? tym pobawid, ale na dluzszejjB 
sesje w czytniku ptytka z FIFA Street 2 nie ma szans. □ ^ 









I. FNR3 to wciqz world 
iio pozytjo, ktorej jedynym 
ivm konkurentem jest... aesc 



powaznym konkurentem |est... apse 
poprzednio. Milosnicy serii 
konieeznie powinni wipe sprawdzic 
nowy" tytui przed zakupem. □ 



B0ODGOB 



UM! Na to czekato wiele osob, szczegolnie po plombie. 
jakg zasadzila iscie next-genowa oprawa grafiezna wersji 
na X360, o czym mogliscie przeczytac 2 miesigee temu 
przy okazji zapowiedzi w "Co Nowego?". Po wst?pnym 
uderzeniu moenym sierpowym, Fight Night Round 3 trafit 
wtasnie na rynek. Obaczmy, czy faktyeznie solidnie 
masakruje faejat?. 

Przy FNR2 narzekatem na zbytnig uniwersalnosc bokserow - no i 
BACH po raz pierwszy! Teraz mamy okoto 10 roznych podstawowych 
stylow (uktad rgk, poruszanie si?), uzupetnionych o kilka odmian 
blokowania, roznigcych si? stopniem powstrzymania sity uderzenia i 
mozliwosciami wyprowadzania kontry po udanym sparowaniu ciosu. 
Pojawity si? tez odmienne style boksowania. z mozliwoscig specjaliza- 
cji w danym typie ciosow - pot?zne sierpowe, zabbjeze haki. szybie i 
silne proste. Bonusowo doszta mozliwosc zmieniania nogi wykrocznej 
w trakeie walki. Sa tez nowe patenty - BACH po raz drugi! Do repertuaru 
zagrah doszta mocniejsza wersja haymayera, Flash KO Punch, 
potrafigea jednym ciosem zamroezye. a nawet postac na deski ' 
przeciwnika. Nowoscig jest tez Stun Punch, po ktorym oprocz stanu 
zamroczenia na chwil? wlgcza si? widok z oczu trafionej osoby z 
ukazanymi r?kawicami. Oba ciosy wykonuje si? podobnie jak 
haymaykery, aezkolwiek wymagajg one jeszcze bardziej zamaszyste- 
go manewru gatkg. Fajng rzeczg jest tez Adrenaline Boost: po kontrze 
trafiajgcej wroga haymaykerem lub ktoryms ze wspomnianych wyzej 
uderzen. tudziez po udanym klinezu, wskaznik sity nagle osigga 
maksymalng w danym momencie wartosc i utrzymuje jg przez chwil? 
bez zadnych strat, co pozwala wyprowadzic seri? szybkich, mocnych 
uderzen. No i BACH po raz trzeci: ta gra solidnie si? zmienita, robige 
jeszcze gl?bszy pokton w stron? realizmu. Jest nieco wolniejsza i 
bardziej techniczna, cho6 u maniakow FNR2 spadek pr?dkosci gry 
moze na poczqtku wywotywac naprawd? niewesote wrazenie. 

Znacznie lepiej wywazono parry: gdy przy parowaniu oberwiesz w 
odsloni?t3 stron? boksera, to przynosi to widoczne efekty (w FNR2 
tylko si? parowalo. zwykle blokowanie gora/dot w zasadzie nie mialo 
sensu). Nie ma juz -kapienia" na haymaykery, polegajgcego na tym, ze 
chodzisz z naciqgni?tg r?kq, ktorq „puszczasz’’ prosto w brzuch/twarz 
(zgadywanka) przeciwnika. Mocne ciosy trzeba wykonac jednym. 
plynnym ruchem i nie strzelac nimi bez przemyslenia - majq wi?ksz^ 
sit?, ale sq wolniejsze i trudniej je wsadzib. Tutaj przeciwnika trzeba 



Czysta grywalnosc, a do tego niestychany realizm. Czgsc trzecia giy o biciu ludzi juz 
nadeszla - i niestety, zaliezyla przy tym kilka potknige. 



sobie tadnie przygotowac, 
rozpracowujac jego obron?. 
I dlatego wzrosto znacznie 
jabow oraz crossow, ktore 
potrafig nie tylko przerywac 
wrogie ciosy, ale wtasnie 
przygotowujg oponenta na 
mocniejszego „strzala”. 



Jezeli chodzi o starsze 
konsole, juz na pierwszy rzut 
oka widac, ze grata jakos 
specjalnie nie skoezyla do 
przodu, tak jak to byto mi?dzy 
..jedynkg" a „dw6jkg" - FNR3 
wyglgda tylko minimalnie lepiej 
od poprzednika. Co innego 
jednak animaeja. Bokserzy 
bardziej realistyeznie reagujg 
na otrzymywane ciosy, 
bardziej realistyeznie je tez 
wyprowadzajg. Przy 
mocniejszych uderzeniach 
ladnie idg ciatem za pi?scig, 
wyrzucajgc haymaykery z 
wr?cz namacalng moeg, fajnie 
przy tym warezge, krzyezge i 
st?kajgc. Dopracowano takie 
szczegoty, jak opieranie si? o 
liny przy obronie przed szarzg 
wroga, czy tez wyglgd nokautu 
po porazajgcym ciosie w splot 
stoneezny, gdy bokser 
przykl?ka na kolanko, tudziez 
pada na czworaki. Dostrzegal- 
ne sg tez efekty pracy nad 
animaejg twarzy, o czym 
mozemy si? przekonac juz w 
samej walce, a nie tylko w 
trakeie zblizenia w narozniku, 
gdzie z bliska widzimy ladnie 
obitego, opuchni?tego boksera. 
Niestety, w kwestii powtorek, 
aren i publicznosci mamy 
wr?cz regres, tak wi?c w 
kwestii grafiki nie ma si? czym 
specjalnie podniecac. 
Oczywiscie mowa tutaj o 
wersjach na Xboxa i 
PlayStation 2. bo FNR3 na 
X360 to ZUPEtNIE inna bajka! 
Nie b?d? si? zbytnio powtarzat, 
bo ledwie 2 miesigee temu 
Koso zaliczal orgazmy w 
trakeie testowania tej wersji, a 
wrazenia przedstawil przy 
okazji zapowiedzi. Wspomn? 
tylko, ze screeny z walk 
wyglgdajg jak rendery, a i tak 
nie oddajg urzekajgcego 
pi?kna gry w ruchu (gra 
obsluguje rozdzielczosc 
1080i).Pojawiajgcy si? 
stopniowo i tryskajgcy przy 
ciosach pot, wprost genialne 
oswietlenie wspaniale 
ukazujgce mi?snie zawodni- 
kow (jak sg odwzorowane 
plecy - mistrzostwo Swiata!), 
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'To zo palenie w mtejscu publicznym i deptanie zieleni!" 




"A to za PierwszQ Dam?!". Jok wiadomo, bijqca pi?sc 
zawsze nalezy do Chucko Norrisa. 

przeslicznie falujqce policzki i wgniatane 
r?kawice przy ciosach. Co prawda wydaje mi 
si?, ze miazdzqce powtorki przy knocko- 
utach sq skryptowane, przynajmniej po 
cz?sci. Panowie z EA Chicago dopracowali 
nawet takie szczegoly, jak zmarszczki, ktore 
pojawiajq si?, gdy gosciu ma solidnie obite 
oko i mimowolnie je przymyka. No i do 
kompletu dochodzi ta fantastyczna mimika, 
slicznie ukazujqca agresj? przy wyprowa- 
dzanych strzatach, czy tez oszotomienie 
malujqce si? na twarzy i w oczach po 
otrzymanej lucie. Naprawd?, HUD w wersji 
na X360 nie jest potrzebny, bys mogt 
zorientowac si?, w jakim stanie sq 
zawodnicy. 

Niewesoto jest w kwestii audio. Z cz?sci na 
cz?sc mamy coraz gorszy 
zestaw utworkow. 

Komentarz zywcem 
przeniesiono z FNR2, ale 
za to wzbogacono spraw? ; , 

wszelkich podsumowari . • '■** J 
rundy przez trenera, a takze / - 

odgtosow wydawanych /" v 

przez bokserow i •- / 

publicznosc. Nie zrozumcie 
mnie jednak zle - tak to 
wypada na tie poprzedniej 




A Mini-gierki treningowe zywcem przeniesiono z FNR2, o nie doszty zadne nowe. Za to dobrze dopracowano dynamicznq kamer?, ktora ma zmiennq ostrosc 
i w trakcie walki tadnie si? trz?sie. Lask? trzymajqcq tq ramk? dobrze juz znamy - nawet cyce jej nie urosty. 



cz?sci, bo taktycznie mamy tu pierwszorz?dny, 
jeden z najlepszych w grach sportowych 
komentarz, wyrozniajqcy si?, licencjonowany 
soundtrack i kapitalnie opracowane odglosy walki. 
EA Sports ma monopol na rynku gier bokserskich, 
czego efekty sq zauwazalne - na kilku frontach 
urzgdza sobie po prostu kpiny. Gorsze areny, ten 
sam komentarz, (atalnie rozwiqzany cutman, 
ktorego na bank b?dziesz omijat wciskajgc 
przycisk automatycznego leczenia, te same 
tatuaze. tryzurki i laski, odebrana mozliwosc 
ustalania wejsciowek dla stworzonych bokserow... 
No i smiech na sali w kwestii dost?pnych 
zawodnikow - z kazdq kolejng cz?sci$ jest coraz 
gorzej. Ja wiem, ze boks przezywa kryzys i 
brakuje nowych gwiazd, ale moze mi ktos 
wyttumaczyc, dlaczego pomimo swietnej 
sprzedazy EA tnie budzet gry i ucina licencj? na 
kolejnych legendamych bokserow (w „jedynce" byt 
obecny nawet Butterbean)? Jak tu marzyc o 
pojawieniu si? wsrod legend naszego "Tygrysa 1 ', 
kiedy ze sktadu polecial nawet Rocky Marciano? W 
miar? - powtarzam, w miar? - mozna bye 
zadowolonym tylko z wag od lekkiej do sredniej. 
Jest Corrales, De La Hoya. Bernard Hopkins, Roy 
Jones Junior, czy tez firmuj^cy t? cz?sc swoj^ 
g?bg Arturo Gatti. System tworzenia zawodnika jest 
bardzo bogaty i jeszcze wygodniejszy niz ostatnio, 
ale rozwiqzano go tak, ze nie da si? rozsgdnie 
podac przepisow na stworzenie Tysona, Goloty 
czy tez Kliczki, co by wtasnor?cznie uzupetnic 
sklad. EA zaezyna si? potykac z tq swietnq seriq i 
nie dopracowuje produktu. Mamy tutaj takie bugi, jak 
np. cz?sto nietrafione komentarze przy “naprawia- 
niu” boksera w narozniku (leci gadka, by zrobic cos 






z rozci?ciem nad ktoryms okiem, 
podezas gdy zawodnik jest 
niemalze nienaruszony). Na 
replayu widac, jak przy ciosie 
wylatuje ochraniacz na z?by, ale 
jak si? przyjrzysz, to znajduje si? 
on nadal w g?bie boksera. A co 
powiecie na taki myk - wybierasz 
trenera specjalizujqcego si? w 
treningu szybkosci. na zdj?ciu 
widzisz tysola w zaawansowa- 
nym wieku. a do walki wychodzi... 
gokiiu z FNR2, ten w okularkach! Oke, 
starezy juz chyba - powiedzialem, co mi 
na sercu lezalo, ale nie chce za bardzo 
zniech?cac do tej swietnej pozyeji. Co 
tu duzo mowic, mimo wszystko jest to 
kawal naprawd? swietnego szpila, 
udanie Iqczqcego realizm z 
niesamowitq wprost grywalnosciq. Na 
koniec nalezy si? uwaga odnosnie 
ocen. Nie rozdzielalem tutaj starych 
konsol od middle/next-gena 
(niepotrzebne skreslic) - ..osemka" za 
grafik? jest idealna, bo jestem 
przeciwnikiem przydzielania w tej 
kwestii szczytowych ocen pierwszym 
grom na sprz?cie. ktory swojq pelnq 
moc dopiero ujawni (w dodatku w 
FNR3 cata moc poszla w zawodnikdw, 
zas areny nie powalaja wykonaniem). 
Wyjasnijmy sobie jednak jedno: 
wrazenia z obcowania z wersjq na 
X360 sq pot?zne. □ 
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Najlepszy boks na rynku. iqczqcy realizm z 
ogromnq grywalnosciq. 
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Ml At TO BYC TAKI 
BURNOUT STR2ELANIN 
FPP, WYSZIA KAPITALNA 
KLIMATYCZNIE GRA 
AKCJI, POtACZONA 
JEDNAK Z TAKTYCZNA I 
ROZWAZNA ROZ- 
GRYWKA- CZYLI NIE DO 
KONCA ARCADE, JAKIE- 
GO MOZNA Sl£ BYtO 
SPODZIEWAC. 

wielbiam te wszystkie tytuty, ktore w 
poczqtkowej fazie developingu, kiedy 
tak naprawd? nic sobq jeszcze nie 
■H reprezentujq, od razu stajq si? 

faworytami prasy zachodniej czy 
Q^m§?zycznych serwisow 
,ijpt?ffietowych. Czytam wtedy z 
tozbawieniem dziesiqtki kolejnych 
obszernych zapowiedzi o fantastycznych mozliwo- 
sciach. jakle te z zalozenia genialne produkcje b?da 
mialy. rozmyslam z ironicznym usmiechem o 
niespotykanych dotqd graficznych fajerwerkach, ktore 
wreszcie ktos przeniesie do gry. widz? oczami 
wyobrazni onanizujqcych si? przed screenami 
autorow tych wszystkich pochwalnych tekstow. A 
pozniej gram, dla przyktadu, w Killzone. Znakomite Al 
wroga faktyczriie zaskakuje - wczesniej jeszcze nie 
widzialem, by w realizowanym za pot?zne pieniqdze 
projekcie FPS przeciwnicy beztrosko stali i patrzyli, jak 
do nich strzelam - bytem wi?c zaskoczony. Szumnie 
zapowiadana interaktywnosd srodowiska tez uderzata 
innowacjq, gdyz tylu skryptow w zadnej innej pozycji 
wczesniej nie widziatem. Ogromne poziomy faktycznie 
okazaty si? bye olbrzymie, niestety dalo si? chodzid 
tylko po jednej piqtej przestrzeni, a reszt? mozna sobie 
byto co najwyzej z boku pooglqdac. Z Blaclgem 
historia zdawala si? powtarzac. Zdawala. Mimo ze to 
Criterion, i ze tak tadnie brzmiat slogan "Burnout 
strzelanin FPP". I powiem Warn, ze chod obiecywane 
gruszki na wierzbie okazaty si? w jednej pofowie 
robaczywe, to kto by pomyslat, ze ich zbieranie b?dzie 
tak potwomie przyjemne. 

Pierwsza, od razu cholemie efektowna akeja w 
miescie. W uszach ciqgle pokrzykiwania Ruskich 
(„Aaatakujoml") i odglosy totalnego zniszczenia, 
przeplatajqce si? z momentami spokojnymi, takiej 
zlowieszczej ciszy. Przetadowanie broni. Wychylam 
si? minimalnie zza stojqcego na srodku ulicy 
samochodu, probujqc cos dostrzec w dopiero 
opadajqcej po ostatniej wymianie ognia mgle, spowitej 
dymem i kurzem. Btqd. Nast?pne trzy sekundy 
oznaczaia koniec dla wozu, aezkolwiek okazujg si? 
bye jednak zbawienne dla Jacka Kellera, glownego 
bohatera Black, ktory zdqzyl si? schowac w jednej z 
bocznych uliczek. Solidnie oberwat, o czym 
przypomina w takich momentach sposob przedstawie- 
nia akcji - obraz ulega sugestywnemu spowolnieniu 
oraz rozmydu (im mniej energii, tym wi?kszy efekt), 
wchodzi charakterystyczny przyspieszony odglos 
bicia serca, a pad drzy zdradzajgc, ze sytuaeja stala 
si? naprawd? kryzysowa. Apteczek szukal b?dziesz 
tutaj nie raz, jako ze gra juz od poziomu trudnosci 





Normal wcale nie jest tatwa. To chyba 
najwi?ksze zaskoczenie na sam 
poczgtek, bo jesli za developingiem 
stoi Criterion, b^dz co bgdz synonim 
poj?cia zabawy arcade, to wydawalo 
si?, ze w ich FPS-ie chwycimy za 
bran i „dawaj do przodu” - z 
niewybrednym okrzykiem na ustach. 
Zresztq w wielu momentach gry lapie 
takie cisnienie, ze chcesz to zrobic, 
sam par? razy zwyczajnie nie 
wytrzymalem, ladujqc ile si? da we 
wszystkich kierunkach. Tylko, ze 
szansa na powodzenie takich akcji 
jest znikoma. Pojscie na zywiol w 
Black w ogromnej mierze si? nie 
sprawdza, zbyt szybko tracona jest 
kontrola nad tym, kto i skgd strzela, co 
w przypadku nie wycofania si? 
szybko do bezpiecznej (na chwil?) 
kryjowki oznaeza koniec misji. Niby 
jest wskaznik na ekranie, ktory ma za 
zadanie informowad skqd dosi?gly 
nas kule, ale w praktyce malo si? on 
sprawdza - kierunek ostrzalu cz?sto 
nic nie daje, gdyz przeciwnik moze 



A Na razie plonie ogieri, ole zo chwile b?dzie 
mnoslwo dymu. tfekty sq piemszonqdne. 



bye oddalony na sporq odleglosc, 
gdzies ukryty itd. Za duza jest po 
prostu zadyma. Z drugiej strony 
postrzegam ten fakt jako ogromny 
plus, bo co to za “wojna", w chwili 
gdy wiem doktadnie gdzie s? 
rozlokowani wrogowie; panujgcy 
niekiedy w Black chaos 
zdecydowanie podkr?ca klimat. 

By dodatkowo zmusid Gracza do 
pelnego skupienia, do cigglego 
planowania, do bardzo taktyeznej 
rozgrywki, tworcy Blacka nie 
wprowadzili zapisu stanu gry w 
dowolnym momencie. Save jest 
dost?pny wyl^cznie po 
zakohezeniu calej misji, w trakeie 
ktdrej sq jednak zbawienne 
checkpoints jednak w minimalnych 
ilosciach. Uznalem rzecz za spory 
minus, calkowicie zmieniajac 
pozniej zdanie • pozytywnie 
wplywa to na klimat gry. By nie 




powtarzac po par? razy tych samych, dlugich 
fragmentow misji, trzeba si? wczuc, grad 
uwaznie. Natomiast nonsensem jest 
rozwiqzanie, w ktorym dochodz? do ktoregos 
tarn checkpointu, wylqczam konsol?, a 
nast?pnie po ponownym wlqczeniu sprz?tu 
trzeba zaezynad nie od tego ostatniego punktu, a 
od nowa przejsc catq misj?. 

Czyli co, taktyezny shooter? Poniekqd. Nie 
wydajemy rozkazow kompanom z naszej tajnej 
jednostki Black Operations, bo przez wi?kszosc 
czasu zasuwamy w pojedynk? (w niektdrych 
misjach jest wsparcie). Ale rozwazne, z gtowq 
planowane poruszanie si? do przodu to 
podstawa. Ta gra pokazuje zwlaszcza pot?g? 
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paru podejsc w moim przypadku). Zdj?cie 
gosci z RPG bylo tarn jedynym taktycznym 
elementem, jaki okazat si? sukcesem, 
reszt? zamykam w liczbie jakichs kilku 
tysi?cy wystrzelonych nabojow. Ale bunkry 
padty. Bo tak naprawd? styl ostrej wymiany 
ognia w tej grze tez si? sprawdza, a 
podejscie taktyczne po prostu tylko utatwia 
rozgrywk?. I skutecznie nakr?ca klimat. 
Zupetnie jak muzyka skomponowana przez 
Michaela Giacchino, profesjonalist? 
tworzgcego wczesniej opraw? audio m.in. 
do serii Medal of Honor, jak rowniez do wielu 
seriali i filmow (z ostatnich np. "Lost" czy 
“Iniemamocni"). To, co ten gosc zrobit w 
Blacku, zasluguje na pot?zne uznanie; 
muzyka w grze wlgcza si? co jakis czas, 
stosunkowo rzadko, w kilku wybranych 
momentach misji, na tyle pozytywnie 
oddziatywujgc na swiadomosc grajgcego, 
ze chce on z miejsca zniszczyc wszystko, 
co znajduje si? dookota. Najlepszy 
muzycznie fragment jest w pigtej misji, np. po 
zejsciu schodami kilka pi?ter na dot. Pot?ga. 
Pozniej wtgcza si? jeszcze, jesli dobrze 
pami?tam, na moScie. Gdyby wi?kszosc 
wydawanych tytulow miafa udzwi?kowienie 
na tak wysokim poziomie, podejrzewam. ze 
sprzedaz OST z gier notowafaby o niebo 
wyzsze obroty. Jedyng skazg na tym 
diamencie jest kwestia odglosow 
wydawanych przez broh z zamontowanym 
ttumikiem i bez niego - cos to brzmi zbyt 
podobnie. 



Tereny dzialari zostafy po pierwsze wysmienicie 
opracowane, po drugie sg odpowiednio zroznicowane. 
Miasto, kompleksy fabryczne, las, port czy akcja na 
moscie - nie b?dziesz si? nudzil. Niektore lokacje 
nawigzujg do seen z kilku hollywoodzkich filmow i fani 
kina szybko je wylapig. Graficznie... Black posiadaezy 
konsol Sony wgniecie w fotel, zaskoezy iloscig detali, 
przepi?knymi teksturami, plynng oraz bardzo 
dynamiezng rozgrywkg (animaeja zwalnia. ale tylko 
okazjonalnie, na chwil? w kilku wybranych momentach), 
natomiast osoby grajgce na Xboxie powiedzg, ze to po 
prostu bardzo dobrze wyglgdajgcy tytuf. Black jest 
bowiem niesamowicie widowiskowy, co w duzej mierze 
wplywa na pozytywny odbior tej gry przez oezy, jednak 
gdyby wzige go pod lup? czysto technicznie, to w dobie 
dzisiejszyeh topowych strzelanin na X-a (Half-Life 2. 




■ "Jak sami Panstwo widzq, nit nie widac". Tropy w Black 
pozostajg - mozna potent zliczyc data. 



Halo 2, Doom 3, Riddick), nie jest juz czyms "super hiper 
jazzy funky trendy cool emtivi 1 ' wyjgtkowym. Engine 
opierajgcy si? na skryptach, z gatunku strzel tarn, gdzie 
zazyczyli sobie tego programisci, a zobaezysz 
przepi?kny wybuch, jest tutaj az nadto widoezny. Jestem 
tak czy inaezej pod sporym wrazeniem efektow pracy 
Criteriona, szczegolnie w wersji dla PS2. Gra naprawd? 
wyglgda dose porownywalnie do wersji xboxowej, co 
samo w sobie jest juz znaezgeym osiggni?ciem, 
ponadto deklasuje calg konkurencj? z tej platformy w 
dziedzinie strzelanin FPR Killzone przy Blacku 





t 






■ Zawsze lubiiem Ruskich, dlatego temu 
podrzucilem prezent. Bonusowo dostal 
jeszcze szybkq seri?. 



headshotu, tym bardziej ze cz?sc arsenalu 
mozna wyposazyc w tfumik. Zdejmowanie 
gosci po dchu, tak by nie zaalarmowac kilku 
znajdujgcych si? w poblizu Ruskich, znaeznie 
w niektorych sytuacjach utatwia zycie. Ogromng 
rol? odgrywa rowniez wykorzystywanie 
wybuchowych elementow otoczenia, np. 
pojazdow, skrzyn, beczek czy pot?znych 
zbiomikow z gazem. Swojg drogg, gdy te 
wybuchajg, ptomien najpierw ma barw? 
niebieskg - uwielbiam takie detale. Jednocze- 
snie w Black da si? tez poszalec, ba, czasem 
wtasnie ten sposob najlepiej zdaje egzamin, o 
czym przekonasz si? chocby przy koheu 
ostatniej misji. dosyd dtugiej i delikatnie mowige 
mocno pod kgtem trudnosci przegi?tej (kwestia 



Uzbrojenie 



Broii to jeden z najmocniejszych argumentow 

przemawiajqcych na korzysc Blacka. Programisci i graficy Criteriono 

odwiedzili specjalnie strzelnic? w Las Vegas, tarn na zywo testujqc roznego rodzaju giwery. 

Dziqki temu np. animaeja kazdego z przeladowaii w grze to wrqcz mistrzostwo swiata. Arsenal jest 
spory, poczqwszy od pistoletow. DC3 Bite i Glocka 9mm, karabinow typu AK-47, G35C czy Ml 6 (i 
odblokowywany M16A2), karabinow maszynowych MAC10, MP5, P90, Uzi czy broni specjalnej pokroju M249, 
Magnum, Remington, SPAS 1 2, Wallher 2000 i najmocniejszej wyrzutni rakiet RPG. Warto dodac, ze cz?sc z 
dostqpnego w grze arsenalu mozna w wiadomym celu dodatkowo wyposazyc w tlumik, mamy rowniez wyrzutnik 
granatow zintegrowany np. z Ml 6. Ale bron to nie wszystko. Block to rowniez wykorzystywanie do walki 
wszelkich eksplodujacych elementow otoczenia, ktorych jest tutaj sporo, by skutecznie, szybko i efektownie 
eliminowac przeciwnikow. 



Cudo, 

B ostu cudo! 

Tak intensywnej 
mlocki jeszcze nie 
bylo - konkretna 
akcja w Black 
zaezyna si? mniej 
wiqcej 30 sekund po 
zaladowaniu pierwszego 
poziomu, a konezy... tuz przed 
sekcjq "kredytow", czyli po ok. 
8 godzinach katowania pada. 
Wprawdzie czas gry zostul 
sztucznie wydfuzony za sprawq 
kosmieznego poziomu 
trudnoki (“ostotnia sola” to 
przegiqcie), ale mniejsza o to. 
Criterion wyplulo "Burnouta w 
swiecie doomowcow”, musisz 
zatem przyjqc do wiadomosci, 
ze wiele tu uproszczeii, ale 
smaezkow jeszae wiqcej 
(wybuchajqcy gaz, smuga 
dymu ciqgnqca si? za 
pociskiem RPG - poezja). 
Skryptowane zniszczenia 
elementow otoczenia 
wywolujq szcz?kopad, 
masakrujq galy, zas dzwi?k z 
kina domowego to prawdziwy 
orgazm. To nie jest Half-Life 2 - 
tu nie mo przegadanych sekcji 
i obezajki, lea dziki rajd, 
parcie do przodu i ew. 
wybijanie z?bow z pomocq 
melee. Za to kocham Black! Po 
ukonaeniu gry na poziomie 
Normal od razu zapodalem 
Hard - rzadko mi si? to zdarza. 
Moja pelno rekomendoeja, 
wszak o to chodzi w 
konsolowym swiecie. (...) Licz? 
na sequel, np. Black: White;). 
□ [hiv] 

Ocena: 9 



Szaleiistwo destrukcji 




(wbrew pozorom sprawdza si? 
rowniez bardziej taktyczne 
podejscie do tematu), lea 
Black wciqz traci w stosunku d 
najlepszych FPS-6w tej 
generaeji. □ [senti] 



Pita 




■ Przeladowonie bioni wiqze si? czfslo z 1-2 
sekundowq dodafkowq dawkq podniesionej 
odrenaliny. Szczegoly nieklorych gnotow 
wgniaiaiq w fotel (do tej pory w tej malerii 
rzqdzilo Killzone). 



wydaje si? dzis bye produkcjg 
przynajmniej o dwie klasy 
slabszg. Natomiast zupelnie 
bl?dny byt pomysl nie wrzucenia 
do gry trybow multiplayer. 
Rozumiem po cz?sci developera. 
ze chdat postawic na dopako- 
wang efekciarstwem potyezk? 
singlowg, co zdecydowanie si? 
udato, ze za priorytet wybrat 
rozgrywk? w pojedynk?, ale 
umieszczenie dodatkowo opeji 
zabawy wieloosobowej w niezym 
temu pierwszemu nie przeszka- 
dza, prawda? Takze tlumaczenia 
Criteriona w tej kwestii sg mocno 
pokr?tne. 




■ Tu widoc blur podaas lodowania btoni. Tym 
malenslwem ustrzelisz przetiwnika rownie skulecznie 
(headshot), co broniq wiqkszego kalibru. 



Jednoczesnie mozesz w 
"Czamym" nosic ze sobg tylko 
dwie bronie. co pachnie 
realizmem. tym samym zmuszajgc 
nas do trudnej sztuki wyboru. 
Arsenal to kolejny, po muzyee, 
Oskar dla producenta. W 
niektorych sytuacjach warto 
skuteeznie walczyc nawet 
zwyklym pistoletem, ktory po 
zamontowaniu ttumika i przy 
umiej?tnym zblizeniu si? na malg 
odleglosc do przeciwnika zabija 
tego ostatniego celnym strzalem w 
glow?. Dla lubigcych nieprzerwa- 
ny ogieh przyda si? Uzi, sg 
zabawki typu AK, MP5, Ml 6 z 
wbudowanym granatnikiem, M213, 
dla fanow totalnej demolki 
wyrzutnia RPG. Kazda z pukawek 
to duza dbalosc o detale od strony 
grafieznej, ale przede wszystkim 
kapitalna animaeja przy 
przeladowaniu. odwzorowanym 
zgodnie z rzeczywistoscig. Obraz 
w chwili uzupelniania amunieji 
ulega rozmyciu z efektem blur, 
ograniczajgc w ten sposob 
widoeznose, a te 1-2 sekundy 
kojarzg mi si? po sesji z Blackiem 
z niesamowitymi wrazeniami, 
kiedy tak ukryty pod obstrzatem w 
duchu modi? si?, by nikt teraz nie 
wybiegl i nie zaatakowat. Alez to 
ma klimat. I te dzwi?ki wydawane 
przez bran. Giwery zostawiajg po 
sobie sporo sladow w srodowisku 
gry. Wszystko to, czego nie da si? 
rozwalic na drobne kawalki, po 
przejechaniu serig z katacha 
wypelnione jest od razu dziurami 
po kulach. fcuski od nabojow 
spadajg na ziemi? i tarn pozostajg. 
Natomiast duzo gorzej wypada 
kwestia calego zaimplementowa- 
nego systemu zniszczeh. Criterion 
stworzylo w tym temacie cholemie 
widowiskowego FPS-a, ale nie 
majgcego nic wspolnego z 
zapowiadanym w pelni 
zniszczalnym srodowiskiem. W tej 
grze rozwalid mozna tylko to, co 
zaplanowali sobie tworcy. Malo. 

I tylko w ten sposob, w jaki oni to 



przewidzieli. Wszystko opiera si? bowiem na 
przeogromnej liezbie skryptow, co prowadzi 
oczywiscie do wielu absurdow. Kilka 
znaczgcych przyktadow: drzwi mozesz 
wysadzic granatami dopiero wtedy, gdy 
zbierzesz te znajdujgce si? obok nich (tymi 
juz posiadanymi rzucasz i nic). Ewentualnie 
za pomoeg RPG, bo ta bran rozwala 
wszystko, co tylko programisci umozliwili w 
grze do zniszczenia. Brama za farmg nie 
otworzy si?, bo pomingtes dwoch Ruskich w 
jednym z pomieszczeh. Kolesie tez pojawiajg 
si? w okreslonych sytuacjach dzi?ki 
skryptom. Budynek rozleci si? po strzale z 
RPG, ale w odpowiednim jego miejscu musi 
stac przeciwnik (swojg drogg ten strzelajgcy 
do nas z RPG zawsze wybucha, nawet jak 
go zdejmiesz z pistoletu). Skrypty wigzg si? 
rowniez z tym, iz wybuch kompletnie nie 
zalezy od rodzaju zastosowanej broni. Wiez? 
strazniczg tak samo zniszczysz serig z 
karabinu maszynowego, jak i za pomoeg 
wyrzutni rakiet. Auto wybucha identyeznie - 
czy strzelisz w nie serig z shotguna, czy 
rzucisz granatem. Ten sam granat nie skasuje 
drzewa, ale rozwala grube sciany tarn, gdzie 
programisci sobie tego zyezyli. Goscie po 
zabiciu spadajg np. przez barierk?, lapige si? 
jeszcze jej na moment efektownie jedng lub 
dwiema r?kami, ale zawsze tak samo i tylko 
w okreslonych przez developera miejscach 
(swojg drogg, patent identyezny jak w 
zajawce Killzone 2 z ubieglorocznego E3; jak 
wiszg mozna ich efektownie dobic i spadajg 
w dol). Criterion stworzyl w ten sposob gr? 
efekciarskg - wszystko. co tutaj zostaje 
rozwalone, skrypty przedstawiajg w sposob 
efektowny dla oka, malo to jednak ma 
wspolnego z wczesniejszymi obietnicami. 
Black nie ma tez w sobie ani odrobiny 
interakcji - nic nie przenosimy, nic nie 
przestawiamy (no, moze nie liezge stolow, np. 
w ostatnim levelu), a jedyne, co mozna 
podniesc z ziemi, to bran. 

Al przeciwnikow powinno by6 o wiele 
wyzsze, aezkolwiek dobrze, ze ciggle coS 
si? dzieje, Ruskie strzelajg z roznych pozycji, 
zaalarmowani np. nieudanym headshotem 
szybko atakujg w wi?kszej grupie. Jest ich 
Igcznie tylko kilka rodzajow, m.in. godni 
odnotowania goscie z maskami na twarzy 
(odsloni?ty majg tylko tyl glowy, w ktory 
nalezy celowac), czy ci schowani za 




tarezami. Pami?ta6 nalezy, ze wrog nosi 
kamizelki kuloodpome, wi?c precyzja strzalu 
odgrywa bardzo istotng rol?. Dobrze, ze ulatwia jg 
intuicyjne i proste sterowanie. Przy zabawie 
snajperkg daje si? zauwazyc kilka stref na dele 
przeciwnika, w zaleznosci od trafienia w ktore, 
goscie padajg lub nie. Sg cztery poziomy 
trudnosci (najlepszg zabaw? daje Hard), przy 
czym inteligencja wroga na kazdym z nich jest 
identyezna, co mocno rozczarowuje. Roznice 
polegajg jedynie na tym, ze Ruskich do zabida 
pojawia si? mniej lub wi?cej, wyposazeni sg w 
lepsze bgdz slabsze pukawki itd. Plus 
oczywiscie ograniczenia w kwestii apteczek. 
Wzorem serii Medal of Honor, rowniez w Blacku 
nie ma ani odrobiny krwi, choc to akurat zupelnie 
nie przeszkadza i nie wplywa negatywnie na 
odbior gry. Denerwuje natomiast cos innego - 
brak opeji biegania, niemoznosc czolgania si? 
(tylko przykucni?cie) oraz nieuwzgl?dnienie w 
grze skoku. Mamy rok 2006 i cos tak archaiczne- 
go pachnie skandalem. Murek o wysokosd 30 
cm okazuje si? bye nie do przejscia, zmuszajgc 
do obejsda calego dookota, a jakby tego bylo 
malo. nie mozna sobie jeszcze podbiec. Irytujgce 
- to najdelikatniejsze z okresleh. Tylko osiem misji 
oznaeza zaledwie par? godzin gry. Przeplatane 



"Czarne operaeje" 

"Czarne operaeje", czyli z angielskiego Block 
Ops. Gra Black kurczowo Irzyma si? tej ciemnej 
strony polityki i armii. Black Operafions 
wykonywane sq zazwyczaj przez tajnq komork? 
okreslonej formaeji (zazwyczaj wywiadowczej) i 
w razie zlaponia jej czlonkow, macierzysty kraj 
wyprze si? jakichkolwiek konolacji z nimi. 

Dobrym przykladem "czarnej operaeji" jest 
„Gniew Boga" - pi?ciu agentow Mossadu mialo 
zlikwidowac 1 1 arabskich terroryslow zwiqzanych 
z zamachem na olimpiadzie w Monachium 
(mocno sfabularyzowanq wersj? lych wydarzeii 
mozemy zobaezye w filmie "Monachium”). 
Oczywiscie z pomyslu "czarnej operaeji" 
korzystaty juz inne tytuty (Splinter Cell, Metal 
Gear Solid), a firma 
developerska 
odpowiedzialna za takie 
gry, jak Treasures of the 
Deep i World Is Not 
Enough, nazywa si? Black 
Ops. □ [dzujo] 




Pita 





Die Hard 
Commando 

[ Niki ze zdrowym 
I/ . . VI podejsciem do 
i ‘i FPS-ow nie mo 

prawo zawiesc sip 
HI no Black - to 
mega-demolka rodem z 
Hollywood zywcem 
przeniesiono do gry wideo. 
Kaloch i Uzi prosto od 
Arnoldo, MP5 z tlumikiem 
wyrwone z rgk Willisa 
(kocham ten dzwipk!), 
Magnum rodem z Brudnego 
Harry'ego - po prostu miod. 
To koncerl dlo oczu i uszu 
Grocza: tumony kurzu, 
sypiqce si? szkfo i beton, 



detonacje, fruwajqce data 



tak, to prawdziwy Burnout 



wsrod shooterow, tylko z 
wipkszq destrukcjq! 
Bezmyslne szorzowanie jest 
szybko karane, a KAZDA 
wystrzelono kula oddzialuje 
na otoczenie - chociazby 
jako dziura w scianie. Josne, 
ze to najapsciej zwykle 
bitmopy, momentomi 
wkurzajq dziwne 
ogroniczenia, niszczymy to, 
co zalozyl developer, a 
colosc p?ka w kilko godzin. 
Ale to najwipksze fajerwerki 
aktualnej generacji - nie 
przegapcie ich. U [butcher] 

Ocena: 8+ 



Zaczynojqc zabaw? 
| ''t z Black, lok bordzo 

j chcialem sobie 
- t, | powiedziec: "Once 

: you go Black, you 

can't go bock", Owszem, po 
sesji z lym tylulem kazdy 
zopomipto intensywnq 
wymian? ognio i dynamicznq 
rozgrywk?. Jednak kiedy z 
jednej strony momy swietny 
klimot (i fajne scenki filmowe 
w stylu starerikiego Soviet 
Strike), z drugiej nie 
zobaczymy ani trybu 
multiplayer, oni 
jakichkolwiek pojazdow. 
Grajqcy bpdzie zaskoczony 
rozmiarami demolki, ale i 
przeklnie tworcow po 
szybkim zobaaeniu napisow 
koiicowych (6h - plucie w 
twarz Groaom). I tok przez 
pryzmat Black bpdziemy 
oceniac noslppne tytuly. 
Najlepiej byioby wypozyczyc 
t? gr? (tylko gdzie?:), bo 
zagroc warto. To mogl bye 
nastppea Goldeneye, ole nie 
wyszlo. □ [dzujo] 

Ocena: 8+ 
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CRITERION 
STRZELANINft FPP 



WIDOWISKOWOSC BYLA NAJWAZNIEJSZYM ASPEKTEM PRZY PROJEKTOWANIU TEJ GRY. 
NIE ISTOTNE, W JAKI SPOSOB, LICZY SIE TYLKO EFEKT - KAZDY STRZAL I KAZDY WYBUCH 
MUSZA WYGLADAC PI^KNIE DLA OKA. I WYGLADAJA- 



■ Zwraca uwog? dosyc doleki horyzonl. Gra w czosie kozdej 
misji doczytuje si? w locie (brok przeslojow). 



sa one swietnie zrealizowanymi cut- 
scenkami z udziatem aktorow, w 
konweneji przestuchiwania 
gtownego bohatera - wszystkie 
levele to retrospekeja wydarzeri, 
ktore opowiada. Oczywiscie by 
ukoriezye gr$ w 100 %, konieezne 
jest zaliczenie wszystkich czterech 
poziomow trudnosci, ponadto 
wypetnib nalezy kazde zadanie, a 
nie tylko te gtowne (podziat na kilka 
roznych celow, ealose sprowadza 
si? do odszukiwania sejfow, 
laptopow i teczek z informaejami), ale 
zdecydowanie osiem misji, chocby 
nie wiem jak kapitalnie zrealizowa- 
nych, to za mato. Tym bardziej, ze 
konkretnych bonusow - poza 
srebrna bronig z nieskoriezona 
amunieja i pojawieniem sif pukawki 
M16A2 - producent nie uwzglpdnit. 



Broii - w rzeczywistosci to jest giowny bohoter Black. Zo 
Kalasznikowem i Uzi stojq jednak konkretni ludzie. 
Karabinek outomatyezny AK to wynolazek rosyjskiego 
konstruktoro Michailo Kalasznikowa (stqd nazwo - Automat 
Kalasznikowa). Pierwszy model wyprodukowano w 1 949 r. 
Od lego momentu AK stol si? standardowym elementem 
uzbrojenia Armii Czerwonej i Uktadu Warszowskiego. Uzi 
powstalo na zlecenie izraelskiej ormii - polrzebny byl 
lekki pistolet moszynowy. Przetarg wygral izroelski 
konstruktor Uziel Gral, a produkcj? spluwy rozpoczpto w 
1 956 r. Obie bronie zrobily furor? na swiecie, trafiajqc do 
wi?kszosci krojow Trzeciego Swiato. W Wietnamie zolnierze 
amerykanscy zobieroli AK poleglym partyzantom, gdyz ich 
uzbrojenie nie sprawdzalo si? w dzungli. Uziel zarobil na 
swoim wynolazku miliony, Kolosznikow nigdy nie mogl 
liezye na sowite wynagrodzenie. □ [dzujo] 



Wykrzyczalem denerwujace blfdy, 
ulzylo. Jak widac mozna ciagle, w 
glosnej grze, z duzym budzetem, 
popetnic stosunkowo sporo 
niedorobek oraz archaizmow, 
"oszukiwad" na kazdym kroku tanim 
skryptowanym efekciarstwem, ale 
jednoczeSnie ubrad Blacka w 
swietne, pieczotowicie opracowane 
poziomy, zaoferowac wciagajacg i 
niesamowita akcje, przykuc do 
ekranu, nie wypuszczac, po czym 
znow sprowadzic brutalnie na ziemia 
krotkim czasem rozgrywki. Jakbym 
w tej recenzji nie narzekat, to jedno 
jest pewne - grato sif, mowiac 
wprost. fantastyeznie. Stad ocena. □ 



■ Wyrzutniq 
rakiet 
demolujesz 
wszystko, co 
staje no Twojej 
drodze. 

Przydatna rzecz. 



WERDVKT 



■ Czerwony 
wskaznik na 
ekranie 



Jeden z najbarflziej widowiskowych FPP. jakie ukazaly 



ktorego wlosnie 
oberwoles. 
Patrzcie no te 
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uz jest! Paczka z 24: The Game, 
grg opartg (ba - wr?cz 
przyspawan?) na najlepszym 
serialu sensacyjnym w historii 
telewizji. Fenomen ten da si? 
miec, bo pomyslodawcy ide? mieli 
■dkrywczq - kazdy z 24 odcinkow 
onu opowiada histori? jednej 
Eycia agenta CTU Jacka Bauera. 
!mowy o przeroScie formy nad 
jenariusz to najmocniejszy punkt 
S wchodzgcy w political fiction. 
Izawirowania na najwyzszym 
Idministracji Stanow Zjednoczo- 
3 w samym CTU (wykreowanej na 
serialu organizacji antyterrorystycz- 
~de przygotowania terroiystow do 
zlego". Tu nie ma przestojow, chwili 
shu - serial trzyma w napi?ciu bez 
przerwy. Rozdzieram kopert?. ptyta z grg 
I^duje w czytniku konsoli. 



6 a.m. 



Siedzqc na kanapie z padem w dtoniach 
przypominam sobie zapowiedzi 24: The 
Game. Fabula gry miesci si? mi?dzy 2 a 3 
sezonem serialu (wi?cej informacji - patrz 
ramka), w pomostowy sposob Iqczqc 
poszczegolne wgtki. Doba ukazana w grze 
pokaze nam pierwszy dzieri w pracy Kim 
Bauer oraz poczqtki wspotpracy Jacka i 
Chase'a Edmundsa, dowiemy si? tez wi?cej 
o tie zamachu na prezydenta Palmera i 
wybuchu bomby w Los Angeles. Dodatkowo 
pojawi si? pewna stara znajoma Bauera 
(szkoda, ze tytko w epizodzie)... Po paru 
godzinach gry dojd? do wniosku, ze 
scenariusz trzyma poziom serialu, choc 
chyba niepotrzebnie stara si? do niego 
upodabniac w kazdym elemencie - chocby 
poprzez poprzedzaj?ce kazd? godzin? "The 
following takes place between...". Nie ma tez 
tej mocy koriczgcej kazdy odcinek - 
najcz?sciej w posted fabulamego twista - a 
kilka wgtkow potraktowano po macoszemu 
(chobby ten dotyczqcy Boba Wamera, ojca 
Kate) Ale nie ulega wgtpliwosd, ze 
scenariusz 24: The Game to zdecydowana 
czofowka skryptow w grach. 



Mam za sobg kilka misji. Te chodzone wypadajg 
niby nie najgorzej - obserwujemy bohatera w TPP. 
przylegamy do sdan. ostrzeliwujemy si?. W grze 
zastrzelisz grubo ponad 500 osob. Niezle wypada 
sposob namierzania - galk? analogowq zaznacza- 
my goscia, po czym w obr?bie otaczajgcego go 
kofka celujemy w glow? lub inng cz?sc data. Bardzo 
wygodne i nie zdziwi? si?, jesli to rozwigzanie 
zaczn^ podlapywac inne firmy. Ale juz tu wprost 
uderza mnie ubostwo graficzne. Animacja jest 
tragiczna. nie ma mowy o pfynnosci. Strasznie to 
przeszkadza w przechodzeniu misji! O antialiasingu 
panowie programidsi tez chyba nie styszeli. Gdy z 
kolei na ekranie obserwujemy uj?cia z kilku kamer 
(kolejny znak rozpoznawczy serialu), framerate'u... 
zwyczajnie nie ma:). Ta gra wyglqda gorzej niz 
pierwsze produkcje TPP na PS2. Jestem w szoku, 
ale bm? dalej. 



Podtzas 
celowania 
perspektywo 
przypomina 
nieco Resident 
Evil 4 - i dobrze, 
jak kopiowac, to 
od nojlepszych. 



Wiele zadari 
musimy wykonac 
w okreslonym 
czasie. 



10 a.m. 



1:30 p.m. 



"OK. moze misje 
samochodowe”, mysl?, 
majgc jednak w pami?d 
stand na zesztorocz- 
nym E3 i swiadomosc, 
ze wtedy ten element 
kulal. "Kuleje i dzis" - 
oceniam po 20 



Nie lubi$ grac z zacisnigtymi zgbami. Zdzie- 
ra mi si? szkiiwo. Po sesji z 24: The Game 
Ciebie rowniez czeka wizyta u dentysty. 



Pita 








RECENZJE EUROPA 



i kolejne pi?tra budynkow stojgcych wzdluz 
trasy przejazdu wiceprezydenta USA, 
probujgc namierzyc terrorystow. Albo 
hakujemy elektroniczne urzgdzenia, tudziez 
musimy jedng linig poigczyc punkty-serwery 
na mapie swiata, by nikt nas nie namierzyl... 
Nie mam tu miejsca na opisywanie 
wszystkich tych sekwencji, ale naprawd? 
jestem pod wrazeniem ich roznorodnosci. 



Paradoksalnie "24 godziny" mozna 
skoriczyc w czasie dwukrolnie krotszym - 
weterani mogg si? nawet zmiescid w 10 
godzinach. Jesli jestes sktonny zaplacid 20 
zlotych za jedng godzin? z Jackiem 
Bauerem, dla Ciebie problem nie istnieje. 



Gra skoriczona. Skacz? po menusach, 
sprawdzam odkryte dodatki, dla zabawy 
odpalam co ciekawsze mini-gierki, raz 
jeszcze przestuchuj? podejrzanych i 
sprawdzam, jak kohczy si? nieumiej?tne 
zadawanie pytari. I juz wiem, ze 
wystawiona ocena nie zadowoli nikogo, bo 
b?d? chcial zmiescic si? gdzies posrodku - 
mi?dzy oczekiwaniami fanami serialu, do 
ktorych sam si? zaliczam, oraz osob, dla 
ktorych 24: The Game b?dzie zwyktg 
strzelankg z licznymi urozmaicaczami. 

I owszem, serialowe realia i doskonaly 
scenariusz znacznie windujg ocen? w 
gor?. Smutne jest to, ze przy tak ogromnym 
potencjale, mocy licencji i swietnych 
pomyslach, ludzie w Cambridge Studios 
pokazali, jak nie nalezy robic gier. I jestem 
zdumiony, ze Sony inwestuje w team, dla 
ktorego stworzenie zwyklego engine'u 
stanowi krok nie do przeskoczenia. 
Wytgczam konsol?, siadam do komputera i 
stawiam sobie cel - pokazac w recenzji, ze 
mimo ogromu niedorobek naprawd? warto 
po ten tytul si?gngc. 15 marca ukazala si? 
kinowa, polska wersja j?zykowa 24: The 
Game (same napisy, bez dubbingu). co 
moze stanowic dla wielu z Was dodatkowy 
argument. □ 



Malo? Wcale nie, ale autorzy bynajmniej na 
tym nie poprzestali. Swietng rzeczg sg 
przesluchania zatrzymanych osob - Bauer 
lub Almeida zadajg delikwentom pytania, a 
my obserwujemy wskainik stresu 
indagowanych. Pytamy napastliwie lub 
spokojnie, starajgc si? umiescic wskaznik w 
przedziale, ktory pozwala posungc 
rozmow? do przodu. Sekwencje te 
wypadajg niezwykle filmowo i troch? zal, ze 
nie ma ich wi?cej. Ale i to nie koniec! W grze 
znajdujg si? tez misje skradankowe, 
zadania polegajgce na oslanianiu 
kompanow, sekcje snajperskie... "Mnostwo 
tego“ - mrukngtem z uznaniem. gdy 
programisci znow mile zaskoczyli mnie 
czyms nowym. Zresztg sterujemy nie tylko 
Bauerem - jest i wspomniany przed 
momentem Tony Almeida, sg Chase, Kim 
czy Michelle. Cho6 przyznasz, ze biegajgca 
z Kalachem Michelle to dose dziwny widok. 



sekundach za kotkiem. Kartonowe 
pudla wrocity! O ile fajnie prezentujg 
si? poslizgi (i lekko przekrzywiajgca 
si? przy nich kamera), a do modelu 
jazdy mozna si? przyzwyczaic, tak 
kolizje sg tragiezne. Gdy 
rozp?dzilem si? furg, stracilem 
orientacj? - pop-up doskwiera 
straszliwie. Jak przekonam si? nieco 
pozniej, misje polegajgce na gubieniu 
ogona bijg niedorzeeznoseig 
wszystko, co do tej pory powstalo. 
Fajnie chociaz, ze calkiem duze jest 
miasto, a i ruch uliezny nie zamiera - 
w koheu to Los Angeles. 



Strzalka na celowniku pokazuje, gdzie jeszcze czajq si? 



przeciwnicy. 



Licencja to moc - to malo odkrywcze 
spostrzezenie wpadlo mi do gtowy zaraz po 
rozpocz?ciu zabawy. 24: The Game to po 
prostu kolejny sezon serialu! Glosow 
uzyczaj? wszyscy aktorzy znani z malego 
ekranu, na czele z Kieferem Sutherlandem, 
Elish? Cuthbert i Carlosem Bemardem. 
Muzyk? popelnil Sean Callery, scenariusz 
zas spreparowal Duppy Demetrius - obaj 
robig to samo dla serialu (i chocby przez 
wzglgd na to nie smiejeie si? z imienia tego 
drugiego:). Bohaterowie przypominajg 
swych serialowych odpowiednikow, chod 
klockowate wydajg si? panie - ze slieznej 
Michelle zrobiono tu matron? z nadymanymi 
poliezkami, a Kim wyglgda jak zwyci?zczyni 
konkursu na kobiecg wersj? Mokujina. No i 
Tony nie drapie si? lewg dionig po prawym 
poliezku... Najlepsze wrazenie zrobil na 
mnie Chappelle. 



"Przez 24 godziny" to aktualnie p — pn 

najlepszy serial akcji w lelewi- 
zji. Kropka. Studio Fox Network 
poczqlkowo nie wierzylo w jego * f ! 
sukces. Szefowie szczegolnie nie A y 
mogli przekonac si? do faktu, 
ze kazdy odcinek jest polqczo- 
ny bezposrednio z ostatnim 1 
(rzecz zabojeza dlo serialu). Ale udalo si? - “Przez 
24 godziny" zdobyl dwa Ztole Globy i kilkanascie 
nagrod Emmy. Gra takze Iqczy si? z fabulq serialu 
(wi?cej na ten lemat przeczytacie w recenzji Kosa), 
a konkretnie z fabuiq drugiego - wielokrolnie na 
gradzanego - sezonu. W Polsce niestety wspomnia- 
ny sezon moglismy zobaezye jedynie w Canal+ 
(aktualnie slacja kohczy wyswiellac trzeciq seri?). 
Na zachodzie Europy wlasnie leci 4. sezon (pole- 
cam, bardzo dobry!), a w USA wyswietlany jest 5. 
(na razie dose sredni). Promocja obu sezonow 
jest polqczona z promocjq 24: The Game. Naj- 
prawdopodobniej powslanie takze i kinowy film 
"Przez 24 godziny", a 2. sezon w koiicu kiedys 
poleci na Polsacie. Aha - CTU, dla ktorego pracu- 
je Bauer, nie istnieje w rzeczywistosci. □ [dzujo] 



Ultimate Stuntman na NES-a - 
wtasnie z tym tytulem skojarzyto mi 
si? 24: The Game, bowiem takie 
zroznicowanie leveli nie zdarza si? 
w grach zbyt cz?sto. Rozbrajamy 
bomby, analizujemy zdj?cia 
satelitame, odzyskujemy utracone 
dane, deszyfrujemy kody - a 
wszystko w konweneji strasznie 
sympatycznych mini-gier. Dostajemy 
np. schemat plikow w komputerze i 
mamy kilka sekund, by zapami?tac 
ich ulozenie - w dalszej kolejnosci 
musimy przejsc okreslong sciezkg. 
Albo odzyskiwanie danych, 
polegajgce na weiskaniu 
przycisk6w w okreslonej kolejnosci, 
coraz szybeiej i szybeiej. Fajnie 
wypada poszukiwanie snajperow - 
analizujemy zdj?cia satelitarne 



Chase Edmunds 



Chase, agent waszyngtoriskiej filii CTU. Gosc bez charyzmy. 



Kazda misja kohczy si? podsumowaniem 
i przyznaniem oceny w skali procentowej. 
Po uzyskaniu wyniku lepszego niz 90% 
uzyskujemy dost?p do materiatow 
bonusowych - tu najlepsze kgski stanowig 
lilmiki wideo, np. wywiady z aktorami. 
Szkoda, ze jest ich niewiele. Zawsze tez 
mozna wrocic do zaliczonych wczesniej 
zadah, by wysrubowac wynik. 



| Waypoints Cleared: ♦ 

Jedna z mini-gier, polegajqca na Iqczeniu pomarariczowych 
ukladow. 



Kosa 



Ten tytul ciggnie jedynie licencja i zroznicowanie 
misji. Ale tani serialu b?dq wnietxwzied. 
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RECENZJE EUROPA 



Niby nieszczegolna chodzona nawalanka delikatnie nacechowana elementami RPG, ale za 
to zrobiona z pomyslem. Ma taki swoj specyficzny urok i moze przypasc do gustu. 



■ STOP! Biletiki do kontroli. To najwigkszy kanor, 
jakiego widziales. 



■ Mon petit gorton, es tut mir leid, chateaux bordeoux 



ezeli chodzi o chodzone 
mordoklepki, to jest z nimi cz?sto 
taki problem, ze tratia si? cata masa 
"sredniakow" - tytulow niezbyt 
wybitnych, chod cz?sto przyjem- 
nych. Odtworczodd jest istng 
bolgczkg tego gatunku, a brak 
nowych pomyslow developerzy starajg si? 
zatuszowac najcz?dciej poprzez wpakowanie 
uproszczonych etementow RPG. Konami wlasnie 
wypuscilo Sword ot Etheria, chodzong bijatyk? 
standardowo wzbogacong motywami RPG, ktora 
jedna w odroznieniu do wielu konkurencyjnych 
tytulow ma tez wreszcie jakis nowy POMYSL 



■ Nawet jak wokolo nie ma zbyt wielu wrogow, 
bywa bardzo pomocny, bo kamera nie wyrabia. 



Przydiugawy poczgtek i dose pokr?cona historia 
niespecjalnie nakr?cajg do zabawy - przyznam Blw ^ 
szczerze, ze do tej pory nie widzialem tak 
przegadanego mordobicia. Startujesz z kruejatg 
wymierzong w wypaczonych bogow, ktorzy n?kaja ^ }[o&y} j 
ludzi swymi okrutnymi poslancami, rekrutujgcymi 
si? ze starozytnej rasy dotkni?tej klgtwg. Podobnie 
jak chodby w Forgotten Realms: Demon Stone, 
choc szpil przeznaczony jest tylko dla jednego Gracza, to i 
szlachtujesz wszystkich trzyosobowg druzyng. Gtowny bohater 
ma dwbjk? kompanow. ktdrzy na wlasng r?k? rozprawiajg si? z 
przeciwnikami, choc nie ma problemu, bys nacisni?ciem 
klawisza rozkazal im atak w danym momencie. Kierowany 
przez Ciebie chlopek moze trzaskac calkiem zgrabne serie 
atakow, dobijac, wjezdzad wslizgiem, wykonywac uniki i 
szybkie combosy w powietrzu - ot, standard. W czym jednak 
tkwi urok i co stanowi gtowny atut SoE: jezeli serig ciosow uda Ci 
si? oszotomic wroga, mozesz wyjechad wtedy jednym z dwoch 
kluczowych atakow. Jest to wysokie wybicie w powietrze oraz 
pot?zne uderzenie ciskajgce oponentem daleko do tylu. I tutaj 
zaezyna si? cata zabawa: jezeli cisniesz wroga do ktoregos z 
kompanow, tudziez podrzucisz go do g6ry, gdy Tw6j przyjaciel 
jest akurat w poblizu, zaopiekuje si? on przeciwnikiem, 
wywalajgc mu kilka "policzkdw” i odsytajgc do drugiego 
towarzysza. Tamten oczywiscie tez mu swoje naklepie, po czym 
obowigzek wybicia pozostatych z?bow ofiary przypadnie Tobie 
- musisz tylko wymierzyd timing, by trafic go, nim spadnie na 
ziemi?. Oczywiscie przy tym nic nie stoi na przeszkodzie, bys 
ponownie wykorzystal ktdrys ze wspomnianych atakow, 
sprowadzajgc rol? przeciwnika do zwyktej pilki siatkowej, ktorg 
sobie pogrywacie. Dzi?ki temu taduje si? specjalny pasek, 
ktorego nabicie umozliwia Ci odpalenie efektownego powera, 



przebijajgcego si? przez najpot?zniejszg gard? i tadnie 
rozmiatajgcego wszystko dookota. Pasek ten sktada si? z kilku 
poziomow, a dluzsze zonglerki otwierajg Ci drog? do bardziej 
zabojezyeh wersji specjala. Wszystko idzie szybko i dose 
precyzyjnie, chod nie jest takie proste, gdy walczysz z catg 
gromadg roznych stwordw - przy zonglowaniu musisz tez unikac 
atakow kolegow "pilki". Poza tym praktyeznie wszyscy bossowie, 
od tych najmniejszych, po istne kolosy wielkosci nieduzego bloku 
mieszkalnego, mogg zostac nadgryzieni praktyeznie tylko 
specjalem, wi?c zmuszony jestes w trakeie walk z nimi znalezc 
sobie jakgs "pitk?". Akcja jest niezwykle dynamiezna, 
szlachtowanie przeciwnikow i pilnowanie juggle’a potrafig 
dostarezyd czysciutkiej przyjemnosci. Pomi?dzy etapami 
mozesz sobie za zdobytg Etheri? (rodzaj energii) zwi?kszac 
statsy druzyny i dokupowad najrozniejsze przedmioty. Wsrdd 
nich rowniez takie, ktore wywolujg okredlone zachowania Twojej 
ekipy, czy tez przeciwnikow - czyli wszystko pod kontrolg. 



■ Wesoto ekipa biega z ogromnq pr?dkosciq, zostowiajqc 



za sobq lodne poswiaty. 



Na przestrzeni 20 - czasami dose krdtkich - etapow mozesz 
odnalezd nierzadko dosd sprytnie ukryte tzw. Fragmenty 
Mgdrosci (musisz np. cisngc wrogiem w dane miejsce), ktore 
pozwalajg Ci odblokowac caty szereg rdznych bonusdw (gaieria 
artworkow itd.). Przygod? opatulajg wprost rewelacyjne, 
artystyeznie zrobione filmiki. Istniejg trzy rdzne zakohezenia 
uzaleinione od uzyskiwanych wynikdw, a takze dwie 
dodatkowe, grywalne postacie. Ale nie wszystko jest w 
najlepszym porzgdeczku. Na poczgtek idzie grata - przeciwnicy 
(poza bossami) prezentujg si? najcz?sciej dose klocowato, 
przemierzane miejsca wiejg pustkami i jednolitg kolorystykg, a 
jedynie na efektach towarzyszgcych specjalom mozna zawiesid 
oko. Kamera potrafi nierzadko irytowad, tak jak i konieeznosd 
trzymania przez 90% czasu zabawy przycisku odpowiadajgcego 
za namierzanie wybranego wroga. Akcja moze i jest niezwykle 
zywiotowa i przyjemna, ale czegos tutaj jednak brakuje - pomysl z 
nieustannym serwowaniem przeciwnikami jest udany, ale moze 
po kilku godzinach nieco nuzyd. Niemniej jednak polecam 
zapoznad si? z tym tytulem, bo szpil jest dodd oryginalny. □ 



■ Typowa zadyma w pelnej krasie: tu cos btysk 
wybucha, a Twoj kompan serwuje Ci stworkiem 



▲ (xjmyst z odbijaniem przeciwnikami 
I A szybka akcja 
A elementy RPG i filmiki 



▼ po pewnym czasie mo2e 
zacz^Snuzyc 

▼ maloatrakcyine elapy 
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i z miejsca otrzymuje ode mnie puchar zwyci?zcy w kategoril 
"najmniej charyzmatyczna postac w grach wideo". 



Miecze 

Przeznaczenia - brzmi 
strasznie tandetnie, nieprawdaz? 

A wrazenie przektada si? rowniez na 
cut-scenki S3 strasznie 



No wlasnie, SoD to taki Devil May Ciy minus pistolety i grywalnosc. 
Najciekawszym elementem zabawy S3 miecze, w liczbie ok. 50, ktdre bohater ' 
b kolekcjonuje podczas swojej w?drowki. Najwazniejsze S3 trzy magiczne 
ostrza (przypomina mi si? anime "Yotoden") i to ich zdobycie ma porndc Lei 
Yunowi w walce ze ztem. Kazdy miecz ma wlasng charakterystyk? i specyfik?, 
przy czym nieco przekombinowano ze skomplikowaniem systemu - gra w 
zasadzie nie wyjasnia, w jaki sposob nalezy bron wybierac, ze mozna j? 
upgrade’owac itd. Mocno niefunkcjonalne, choc samo w sobie ciekawe. Niestety, 
sama walka nie ma zbyt wiele do zaoferowania. Podobad moze si? jedynie 
autolockowanie i zwiqzany z nim bajer - gdy celownik na moment zmieni kolor na 
czerwony, a my w tym momencie uderzymy, zadajemy pot?zne straty, a do tego J 
Lei Yun rozpoczyna balet w powietrzu, skaczqc od jednego do drugiego m 
przeciwnika. S3 tez uppercuty i juggle'owanie ciatami. Tyle ze starczy to na 
godzin? gry - potem robi si? przerazliwie nudno, a gra na poziomie 
trudnosci Normal (nie mozna wybrac wyzszego!) nie stawia zadnego 
wyzwania. 



sam3 gr?. Scenariusz 
sztuczne i \Arygl3da to tak, jakby zostafy > 

wrzucone tu na zasadzie "no bo byd przeciez 
rnusz?". A historia prezentuje si? nast?puj3co: Lei Yun 
pobiera nauki od mistrza, ktdry wiele lat wczesniej wstawit si? tym, ze 
ostatecznie pokonat demoniczne sily zasiedlaj3ce swiat. "Ostatecz- 
nie" w j?zyku developerdw gier wideo oznacza "nie do korica". 
bowiem wkrotce to Lei Yun b?dzie musiat stawid czota powracaj3cej 
hordzie demonow zwanych Gyakki. Oczywiscie mistrz ginie zaraz na 
pocz3tku, zostaje porwana bliska herosowi niewiasta itd. Dodajmy 
jeszcze, ze Lei Yun przypomina z wygl3du Dantego 



Gra na screenach prezentuje si? wybomie, ale w ruchu jest juz 
znacznie gorzej, Wszystko jest poprawne, przy czym rzemieslnik 
pracowal jedn3 r?k3, a do tego pewnie pozbawion3 trzech palcow. 
Kuleje animacja, razi niewielka ilosc tekstur 
wpompowana w postacie. Cata ta sinologiczna " 

otoczka wydaje si? wtzucona na sit?, co tyczy si? 
rdwniez przygrywaj3cych podczas ciorania 
melodyjek. Zasadniczo SoD nie bytoby takie illhi 

straszne, ale developerowi zachciato si? wrzucid 
elementy platformowkowe (omijanie stnjmieni lawy, 
skakanie po platformach). Brak precyzji w sterowaniu A 
- tragedia. Jesli to Ci? nie przeraza, atakuj. □ 
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A tryb Destiny 



brae sobie 2-3 
dodatkowe zadania, za 
Jjjr ktorych wypetnienie 
' jjr dostaniesz punkty, ktore 
X pozwolq Ci pbzniej na zakup 
skillow. Polecenia sq rbzne: 
wykonezye okreslonq ilofic oficerow, 
przechwycic listy niesione przez 
wrogich postaricow, odniesc 
zwycifstwo w krotszym czasie itd. 
Naprawdf, tryb wypada kapitalnie, a 
w dodatku stanowi nie lada 
wyzwanie - stopien trudnosci szybko 
rosnie, bazy obsadzone sq przez 
kilkukrotnie wifkszq ilosc kapitanow, 
nie masz pelnych informaeji 0 
oddzialach wroga, wife wypelnianie 
kompletu wybranych zadan zaezyna 
wywotywac pot na czole. 



milosnikbw DW5, 
ktory pomimo kilku 
niedociqgnifb 
potrafi zadowolic 
nowymi patentami. 



OCENY: 



Skrzyzowanie Panzer Dragoon z Dynasty 
■ Warriors - tak mozna by podsumowac 
H pierwszq czfsc Drakengard. jakq 
H otrzymalismy swego czasu z rqk Square. 
Okreblenie dobb uproszczone. w sumie tak samo mozna 
by powiedziec, ze Kasia Figura jest skrzyzowaniem 
Carmen Electry z Marilyn Monroe, bo ma duzy eye i jest 
blondynkq. Drakengard nie tylko nie dorownywal 
zadnemu z wymienionych tytulow na zapozyczonych 
piaszczyznach (chodzona nawalanka i strzelanina w 
trakeie latania smokiem), ale i kulal na kilku frontach. 
Niemniej jednak gtupi to on nie byt, znalazlo sif niemato 
maniakow, ktorzy wyciskali z gry wszelkie soki, polujqc 
na komplet broni. Nadeszla wlasnie druga czfbc, 
bardzo przypominajqca poprzednika. 

Akcja przeskakuje 0 18 lat do przodu, 
ukazujqc nam nowego bohatera. Zwie 
sif on Nowe (dla przyjaciol - Nowka) 
i przynalezy do przyzwoitych ponad 
' miarf Knights of the Seal - cnot 
rycerstwa jak sif patrzy. Jak sif 
^ szybko okazuje, tacy zlociutcy i 

y to oni nie sq, zmuszony wife 
§ ponownie chwycic za miecz i niebc 
u orfdzie milosierdzia poprzez 
f odpalanie combosow. Tym razem jednak 
' bfdziesz miaf kompanow, gdyz doszty trzy 
■grywalne postacie wspierajqce Nowe w 
JT przygodzie. Wiele to raezej nie zmienia, gdyz 
i tak czeka Cif masa koszenia tfpych 
| zastfpow rycerzy i roznych stworow, czasami 
c na nieco tylko sprytniejszych 
[ przeciwnikow oraz bossow. Wifcej postaci, 

1 wifcej zabawek do zbleranla i jeszcze szerzej 



zakrojone polowanie 
na komplet broni - te 
argumenty z 
pewnosciq wystarezq 
kazdemu milosnikowi 
pierwszego 
Drakengarda. Ale 
takze i grafika ulegla 
poprawie i jest teraz 
znaeznie ostrzejsza, opatulajqc przedstawiony swiat 
teksturami wyzszej rozdzielczosci. Niestety, plansze nadal 
zionq pustkami i odczuwa sif brak jakiejs ciekawszej 
architektury oraz obiektbw czysto dekoracyjnych. Ale juz w 
przypadku walk powietrznych sprawa prezentuje sif zgola 
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Drakengard 2 



lepiej. C6z, nie bez kozery niektbrzy zlosliwcy okreslali 
pierwszq czfsc mianem "gry bez grafiki", szydzqc z 
tego, ze w trakeie prowadzenia rozrbby smokiem bylo 
widac ledwie zarysy terenu. To musialo ulec poprawie i 
uleglo, czego efektem jest naprawdf sympatyezny 
obraz powietrznych batalii. Muza stoi ponownie na 
przyzwoitym poziomie, w niektbrych momentach wprost 
idealnie trafiajqc w klimat, ale niestety, wrazenie moze 
psub czasem dubbing. Jest bardzo nierowny, bo z jednej 
strony mamy tu chobby genialnie brzmiqcego generala 
Gismora, ale z drugiej co rusz raezq nasze uszy gadki 
rodem z przeciftnych produkcji Capcom. 

Niestety, Drakengard 2 cierpi na syndrom wtomego 
sequela - wszystko to samo, niewiele wifcej ponad 
oryginat. Kto gral w jedynkf” i czerpal z tego niemalg 
przyjemnobb, z pewnoscig bfdzie z Drakengard 2 
zadowolony, Komu pierwsza odsfona nie przypadta do 
i, nie ma tu czego szukab. A jezeli nie mialeb z tq 
lukcjq do czynlenla, nic nie szkodzi na przeszko- 
aby teraz sprbbowab - bo naprawdf moze sif 
"siekierezada" jest raezej 
na smoku potrafiq dostarezye 
:h wrazert. □ 



Dynasty Warriors 5 Xtreme lei 



Koei twardo realizuje swojq politykf , nikogo 
wife nie zaskakuje wydanie dodatku do 
Dynasty Warriors zwanego Xtreme Legends. 
Raezej jasne wydaje sif. ze jest on 
przeznaczony dla milosnikow tej serii, ktorej poczqtki 
sifgajq niemalze premiery PS2. Pytanie tylko, co tym razem 
przygotowano dla Graczy. 

Mamy tutaj kilka wrfez standardowych dla XL rzeezy. chob 
znalazlo sif tez miejsce na nowe pomysly. Powraca znany 
z DW4XL tryb Xtreme, w ktorym to wcielamy sif w 
wybranego wojownika i startujemy z zadaniem stworzenia 
wlasnej armii i jak najdluzszego utrzymania wlasnego 
krolestwa. Misje trybu Legends przeszly pewnq 

, . metamorfozf, gdyz 

aatilis ukazujq nam tym 

Mttrttmi g razem rozne slynne 

buy wydarzenia. ktore 
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Dodatek do zasadniczej serii. 



Xin przez trio Sima Yi + Xu Huang + Cao Pi oraz wiele 
innych bitew. Pojawito sif 7 nowych przedmiotow (z 
ciekawszych: Vampire Arms odnawiajqce troszkf 
energii przy perfect guard), ale - co jest wrfez 
skandaliezne - po raz pierwszy w historii dodatkow 
XL nie ma tych wyczesanych, potfznych broni 
piqtego poziomu. Niezlq kapq jest tez brak poziomu 
trudnosci Expert, gdyz zastfpuje go znany z 
podstawowego DW5 poziom Chaos - czyli Hard, w 
ktorym nie mozna znalezc przedmiotbw regenerujq- 
cych energif . Kapitalnie jednak wypada calkowicie 
nowy tryb Destiny. Tworzysz sobie w nim postac i 
zaciqgasz sif na sluzbf u danego oficera. W 
odroznieniu od normalnego bohatera Dynasty 
Warriors, nie bfdzie to zabijaka kladqcy pokotem calq 
armif, lecz lampucer, ktory dopiero bfdzie rosl na 
wartosciowego wojownika. Na samym poczqtku nie 
potrafisz sklecib nawet jakiegos przyzwoitego 



combosa, nie umiesz jezdzic 
na koniu, odpalac ataku 
"charge", a co dopiero "Musou". 
Spokojna glowa, wszystko 
przed Tobq - wkrotce 
zaczniesz kompletowac rozne 
skille (jest ich 26), co w 
polqczeniu ze zdobywanym 
orfzem przeksztalci Cif w 
istotnq silf zmieniajqcq 
losy bitew. Niemniej 
jednak na 'T*;''-. 

przestrzeni 
calej kampanii 

skladajqcej sif z 8 bitew raezej 
nie bfdziesz sobie beztrosko 
szalal, lecz staral trzymab sif 
niedaleko swojego pana - nie 
tylko dlatego, ze wymiata on 
zdrowiej od Ciebie, ale tez co 
jakiS czas w razie potrzeby 
uraezy Cif zakqskq 
odnawiajqcq energif (poza tym 
pracujesz na sukces swojego 
oddzialu i zdobywasz punkty 
uznania za sukcesy 
odnoszone przy swoich 
ziomkach). Na kazdej planszy, 
obok glownego celu misji, 
mozesz (i wrfez powinienes) 



Tutaj chyba nie trzeba nic wifcej 
dodawac. Produkt przeznaczony 
' wylqcznie dla 



1-2 GRACZY, ONLINE: J 








spokoj emocjom. Napisz? recenzj? 
patrzqc chtodnym okiem, nie zdenerwuj? si? 
ani razu, nie wytkn? ani jednego W?du... 
Zresztq jakiego bt?du? No, to jedziemy. 



Freeze postanowil skoriczyb z gangsterkq. Trudno jednak 
j wyrwac si? spod kontroli gangu, zatem zanim skoriczy 
j ostatecznie, okradnie bank, rozwali kilka samochodow, 

; zabije kilkuset policjantow i ilub tam gangsterbw. Wtedy 
i wreszcie stanie si? normalnym obywatelem. Gracz 
! pokieruje rowniez gangsterem o imieniu Shaun i 
i detektywem Lesterem Williamsem. Roznicy mi?dzy nimi jest 
J taka, ze bandziory mogq poslugiwac si? cywilami jako 
i ruchomg tarczq, a policjant moze skuwac przeciwnikow 
i kajdankami. Gra jest strzelankq TPP... nie, nie da si? pisab o 
! tej grze na chtodno. No wi?c gra jest mocno zj"’nq 
| strzelank? TPP. w ktorej schrzanione jest niemal wszystko, 

| w pierwszej kolejnobci celowanie (brak autoaimingu) i 
| algorytmy (przedwnicy trafiajq Ci? z shotguna z odlegtosci 
! 50 metrow. a majq problemy z biiskiej odleglobci). W 
j niektoiych misjach masz do dyspozycji pomagierow - i 
| wlabnie te levele sq najtrudniejsze. gdyz pomocnicy w ogole 
j nie przejmujq si? Twojq obecnosciq. Nie tylko wchodzq pod 
| luf?, ale i sami strzelajq w Ciebie wesoto, gdy tylko 
j zastaniasz im cel. Zenujqce. 



Misje sa nudne i opierajq si? na jednym schemacie - 
| biegniesz przed siebie i strzelasz. Ustuzny radar pokazuje 
j pozycje oponentow, niekiedy wi?c warto si? wychyllc zza 
; w?gia i postab sen?, co wcale nie znaczy, ze w ten sposob 
| unikniemy trafienia. Pewnym urozmaiceniem sq dodatkowe 
I zadania, np. malowanie tagbw na bcianach czy 
i koniecznobb zabicia okreblonej ilosci rywali - w nagrod? 

| otrzymujemy bzdurki do trybu multi (kustomizacja postaci). 
j Strona techniczna wypada rownie blado. Na ekranie 
! obserwujemy pokaz pt. "jak nie powinna wyglqdac gra" - 
aliasing, animacja postaci i ogblna bieda (a cut-scenki to 
i chyba bwinka morska jakiegos programisty konstruowala). 





W gtobnikach ustyszymy m.in. 2Paca, Public Enemy, Xzibita 
i DMX-a - ksywy to moze i zacne, tyle ze do strzelanki TPP 
muza ta nie pasuje w ogble, podobnie jak w przypadku 50 
Cent: Bulletproof. A wrzucenie licencjonowanych trackow 
do gry to w dzisiejszych czasach zadne osiqgni?cie. Gra 
moze zach?cib jedynie trybem multiplayer (online - do 16 
osob), ale i tu kaprawe mechanizmy i koszmar wizualny 
dajq Graczowi po gtowie. Tytufem zakoriczenia - trwa 
beznadziejna passa "czamej gangsterki" na konsolach, ja 
wracam do CJ-a. □ 
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Resident Evil 4 czy 25 to Lite? Oobrze si; zastanow;) 
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Final Fight (1990) 



Final Fight od Capcomu to pozycja 
ponadczasowa. Jest, a w zasadzie 
byla, jednq z najpopularniejszych 
gier aulomalowych na poczqtku lal 
90-lych, w ktorych najczqsciej 
Iqdowaiy "monelki" salonowych 
bywalcow. Przez wielu (w tym i 
mnie) uznawana za nojbardziej 
kultowq produkcj? z serii 
chodzonych bijatyk. 



Po raz ostatni FF goscit na 
konsolach w 2001 roku. 

Wowczas byt to calkiem udany 
remake "jedynki" z automatu na 
GBA. Rok wczesniej „zbtto-niebiescy'' 
uderzyli z FF: Revenge na Satuma, ale byty 
to juz zaledwie popluczyny w postaci mamej 
bijatyki 1 na 1 . Min?<o kilka lat, a w Sieci 
pojawily si? wiesci o nadchodzqcej 
kontynuacji, swoistego powrotu do korzeni 
serii zapoczqtkowanej w salonach arcade. 

Zadanie stojqce przed tworcami bylo 
niezwykle trudne, bowiem przeniesienie 
typowej gry 2D w trzeci wymiar wiqze si? z utratq klimatu, co z celem wydobycia cennych informacji (przypominajqce patent 
reguly niesie za sobq katastrof?. z Punishera). To wszystko jednak jest zludne. bowiem 

zarowno wykonanie, jak i grywalnosc pozostawiajq wiele do 
Metro City uleglo znacznej deformacji po tym, jak kilka lat zyczenia i cieszq wylqcznie za pierwszym razem. 

wczesniej Cody i Guy rozprawili si? z szajkq ztoczyricow, przy System walki jest ubogi w porownaniu do np. The Warriors, 
okazji odbijajqc cbrk? Haggara. Teraz miasto opanowaly Ataki podzielono na szybki-lekki oraz wolny-mocny: 

zorganizowane gangi, ulice zamienily si? w nieprzyjemne i uzywajqc ich przemiennie uzyskujesz rozne uderzenia. 

mroczne slumsy, a do tego wszystkiego pojawil si? niebez- Dobre wrazenie robiq przechwyty, ktore mozna zakohczyb 

pieczny narkotyk Glow, ktory zmienia ludzi w bezmyslne efektownym kontratakiem, np. "tamaczem nosa" czy znanym 

monstra. W glownym wqtku fabulamym wdelasz si? w postab z .jedynki" Hurricane Kickiem. Jest takze tzw. tryb instynktu. 
ulicznego wojownika Kyle'a, ktory poszukuje swojego brata - Po wcisni?ciu stosownego przycisku Kyle zadaje ciosy 
Cody'ego. duzo szybciej, ponadto obrazenia sq znacznie wi?ksze. Jesli 

chodzi o asortyment broni, 

* ^*^^&** do dyspozyci' Gracza 

oddano m.in, kij bejsbolowy, 

■Hr* \ " ” pHHl noz. drewnianq dech?, 

f kastet, a takze brori palnq w 

jHH i postaci pistoletu czy 

I. .1. : obrzyna. 

*— , , 4% f i -■ Na osobn y aka pit zastuguje 

*' ‘ _ * tryb Arcade, ktory powstal 

j- w holdzie dla automato- 

/ wych wyjadaczy. Istnieje 

^ mozliwosc wyboru 

dowolnego fightera (z 4 

,Y dost?pnych wojownikbw). 

kas! Dodano takze kooperacj? z 



Kullowego 



m Rozgrywka jest jatka - przeczesujesz kolejne strefy i dzielnice. Bez 

pozornie nieliniowa. zb?dnych elementow przygodowych, czysta wyzywka. 
Swoboda ogranicza Jednakze z niewyjasnionych powodow usuni?to wszelkie 
si? do przemierzania unowoczesnienia systemu zawarte w tiybie Story. Brak 
zakqtkow Metro City paska instynktu. specjali czy mozliwosci lockowania si? na 
podzielonego na 4 wrogu. Dziwne. 
dzielnice. Poziomy 
stride nawalankowe 
przeplatane sq 
wizytami w takich 
miejscowkach. jak 

bar. sklep muzyczny. agencja towarzyska czy sitownia (gdzie 
m.in. dopakujesz swojq postab o kilka dodatkowych 
umiej?tnosci oraz podbijesz statystyki). Po drodze napotkab 
mozna zorganizowane grupki meneli, a takze wielu NPC • 
wdajac si? w rozmow? z nimi, wypelniasz zadania popychajqce 
(abut? do przodu. Ponadto dost?pne sq ukryte poboczne questy, 
zwi?kszajqce stan gotowki w Twojej kieszeni oraz wplywajqce 
na poziom szacunku wzbudzanego wsrbd mieszkahcow. 

Autorzy postanowili rowniez urozmaicic rozgrywk? o liczne 
mini-gry. od banalnych karcianek i lamiglowek. poprzez rzutki, 
strzelnic?, na znanym z pierwowzoru "klepaniu" auta koriczqc. 

Do tego pojawiajg si? okazjonalne eventy, jak walki na ringu w 
Fight Clubie, silowanie na r?k? czy torturowanie przeciwnika 



Oprawa wizualna jest cienka jak barszcz. Nieco lepiej 
wypada za to strona audio, dzi?ki takim kapelom jak Slip Knot 
czy Dub Pistols czub power tej pozycji. Jako ciekawostk? 
warto odnotowab takze bonus w postaci pierwszej, 
oryginalnej cz?sci gry. Jesli zatem jestes fanatykiem FF bqdz 
wyznawcq gier z tego gatunku - powinienes zobaczyc ten 
tytut. Zobaczyb. □ 
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Kontynuacja krola beat’em-upow. 



Pita 
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" Nie olsniewa. nie odrzuca. Dobry platformer. 
. szczegolnie dla dlnozaurow gatunku. 



tty kufek 



silk?" 3 r 



c zmierzyd "gejowatosd" usmiechu, nie 
jj konkurencji od Mario. W dodatku 
koles swietnie si? trzyma jak na 26-latka - mimo 
gi jest bardzo gibki, wysportowany i 
ruchliwy. Dochrapat si? ok. 400 gier ze swoim 
fudzialei m. przy okazji pewnie z tysigca dzieciakow, wi?c nie daje 
ang i nadal ci?zko haruje. Panie i Panowie - Pac-Man, po 
prostu. EfeWem ostatnich jego ruchdw jest Pac-Man World 3 - 
plattormowka z krwi i kosci, jakich brakuje mi ostatnimi czasy do 
bdlu. 

Gra polega na rozwiqzywaniu wzgl?dnie prostych puzzli: wskocz 
tam. pociggnij dzwigni?, skorzystaj z nowego przejdcia, wykortcz 
potworki, rozwai skrzynie i zbierz cudowny krysztal/klucz. Troch? 
lipa, jednak caty urok tkwi w niezle zakombinowanych i 
obszemych poziomach, w ktbrych az roi si? od platform, 
przetgcznikow, podestdw, ruchomych putapek, diwigni. 
buchajqcej pary i innych, cudnie oldschoolowych rozwigzan. Akcja 
sukcesywnie si? rozwija, pojawiajg si? coraz to nowe patenty. 
wyskakujg coraz bardziej wymagajqcy przeciwnicy, a i wyrainie 
podnosi si? poprzeczka. Tak, sp?dzitem z tym tytutem kilka godzin, 
w dodatku dobrze si? bawigc. "Z6tty", mimo ze w wolnych chwilach 
pilotuje gtupi pojazd w Ridge Racer 6 (X360), wykorzystuje 
stusznie swoj potencjal, robigc uzytek z elementdw otoczenia, 
wspinajqc si? na nie, czy tez 
skaczgc niczym Ksigz? 

Persji pomi?dzy dwiema 
Scianami, potrafi rowniez 
"zaboksowad", tyle ze przy 
pomocy swych smiesznych, 
krociutkich rgczek nie tyle 
bije, co raczej prowokuje 
pusty smiech. Znacznie lepiej 
wychodzi mu naskakiwanie 



a Iby przeciwnikow, tudziez natadowanie 
n Sonic i wystrzelenie przed siebie (efekt 
v *kr?gli''). Pac-Man World 3 nawiqzuje do korzeni, 

' dzi?ki czemu na kazdym niemal kroku zbierasz nie 
tylko charakterystyczne kuleczki, wisienki i 
truskaweczki, ale i Power Pellets - pigutki, dzi?ki 
ktorym zjadasz duszki. Zupetnle jak w klasycznym 
Pac-Manie kr?cisz si? po lokacji gonigc paskudy 
oraz unikajgc tych wczedniej potkni?tych, kt6re przed 
chwilg wrodty z "bazy". Mato tego, w kazdym 
poziomie mozesz lykngc artefakt nazwany Galaxian 
(to nie moze byd przypadek;), dzi?ki ktoremu trafiasz 
do bonusowego poziomu - Maze, czyli klasycznego, 
lekko udoskonalonego wizualnie P-M. Ze niby nic 
nowego i “to juz byto w poprzednich cz?ddach“? 
Zgadza si?, jednak nadal swietnie bawi. W trakcie 
przemierzania poziomow Pac tyka power-upy, 
zyskuje speqalne zagrania (np. razenie prgdem - 
bardzo przydatna i efektywna brort), zas w miar? 
postgpow w grze mozesz si? wcielic w rozne 
postade "z drugiej strony barykady", nie pozbawione 
charakterystycznych zagrywek. 

Jedli oczekujesz oprawy graficznej na poziomie Jak 
& Daxter - odpudc sobie. Lokacje nie ociekajg w 
detale, nieco razg uproszczone obiekty, potrafigca 
chrupngd animacja, a i rozdzielczodc nie powala na 
kolana. Co dziwne, prequel wyglgdat znacznie 
tadniej! Za to design poziomdw wypada w porzgdku, 
o czym zdgzytem zresztg doniesd wczesniej. Co 
wyrainie przeszkadza, to praca kamery, ktorg bardzo 
cz?sto nalezy korygowad manualnie - ot, lubi si? 
ustawic nieodpowiednio do powagi sytuacji, np. gdy 
pokonujesz wgskg kladk?, a developer zapewnit 
spory zoom out, z pewnosdg dla zgrywy. Szwankujg 
tez kolizje - nie raz zdarzyto mi si?, ze "zotty kulek" 
spadl z jakiejd potki, po czym przelecial "za ekran", 
aby fruwad po bezkresnym niebie (pomaga tylko 
zresetowanie konsoli, co wydaje si? niedopuszczal- 
ne w 2006 roku). Aha, moze i soundtrack nie powala, 
jednak kazdy zwyrodnialec mojego pokroju narobi w 
gacie za sprawg kozackich efektow dzwi?kowych. 

Pac-Man World 3 okazat si? byd tytulem potrzebnym 
w dobie platformowkowej biedy. Wprawdzie w 
poprzednim numerze PE rozptywalem si? z powodu 
Asterix & Obelix XXL2, jednak gier tych pordwnywac 
nie sposob, bo to zupetnie inna bajka. P-CW3 to 
konserwatywne podejsde do tematu i wzgl?dnie 
maty rozmach, jednak gra potrafi wdggngd, nawet 
mimo nieco zbyt infantylnego wydzwi?ku. In 
plus zaliczam smaczki a la poziomy 
naszpikowane “pinballowymi grzybkami", no i 
podsumuj? calosc jako udany cross-over gry 
w 2D z 1980 r. ze wspotczesnym platforme- 
rem 3D. Dobra rzecz, w co nadal sam nie 
mog? uwierzyc - "siddemka z minusem" jak w 
pysk Pac-Mana strzelil. □ 



{ i 



m Nie wszyscy zdzierzq lokie widoki, nowel po zadoniu sobie Irudu, aby 
wspiqc si? na fakq wysokost. 



Sympotyany platformer 

Od narodzin Poc- 

# ' Mona, ktore miaty 
| miejste w roku 1980, 
zmienilo si? wiele. 

I I Face! przechodzil 
stopniowq metamorfoz?, 
poprzez wydania izomefryczne, 
az do pelnego 3D i przydziolu 
do galunku platformowek. 

Tylko po to to wszystko? 0 
wiele bardziej przemawiala do 
mnie stara, dobro forma, 
anizeli poddana tuningowi 
"zolla kulka", skaczqca po 
platformach w r?kawitath 
bokserskith. A przeciez Pat- 
Man zawsze porazal 
skromnostiq i przejrzysfostiq 
rozgrywki. Na uwag? zasluguje 
optja Extras - w srodku 
oldsthoolowe wydanie gry i 
wywiad z twortq, Toru 
Iwatanim. □ [sojer] 

Ocena: 6 



Pac-Man, ikona 
pop-kultury 

i 

Pat-Man jest dzisiaj jednym z 
symboli rozrywki eleklronicznej. , 
Namto w 1 980 r. nie mogfo 
wiedziet jak wielki wpfyw na tafq 
branz? b?dzie miafa ith postal. 
Legendq jest fakt, ze gra 
poaqtkowo nosila nazw? Putk- 
Man, ale rezolutne nastolatki 
zwykly skreslat kawafeaek literki 
"P' r robiqt z niej T. To nie mogfo 
przejst - zmieniono tytuf. Po 
premierze gry rozpotz?la si? Pat- 
Mania. Pat-Man zostal 
"Czlowiekiem roku" satyrystytzne- 
go magazynu "Mad", koszuli i 
gadzety z Pat-Manem sprzedawafy 
si? niaym gorqte bufetzki. 

Legenda 
zyfa na tyle 
dfugo, ze w 
1 999 r. 
niejaki Bill 
Mitthell w 6 
godzin 
zalitzyf 
wszystkie 
255 leveli 
oryginalne- 

go Pat-Mana, zdobywajqt 
3.333.360 punktow. [dzujo] 









amietasz trylogi? "Powrdt do 
przyszlosci"? Zapewne 
marzyfes o desce antygrawita- 
cyjnej na jakiej smiga) Marty, 
he? Juz pomijam fakt. ze ladowat Billa w 
niezte g.... tj. tarapaty, ale sam patent 
pobudzat wyobraznip. Ja pamietam te czasy 
doskonale. bowiem przezywatem wowczas 
okres fascynacji deskorolkg i wyczynlalem 
na niej takie cuda, ze w sumie dziwi mnie. iz 
zyje- Niewazne. Temat dechy antygrawita- 
cyjnej byt podejmowany wielokrotnie w 
grach wideo. z roznym skutkiem. jednak 
ostatnimi czasy temat ucicht. Sega 
widocznie stwierdzita, ze warto 
przypomniec o tym kozackim gadzecie. / 
serwujqc hybryde Airblade'a z 
Wipeoutem. f . 



Eggman (Dr. Robotnik) organizuje ^ 

tumiej i zaprasza wszystkich chetnych 
do stanipcia w szranki z jego t f 

najlepszymi zawodnikami. Tak, tak, 
jest i fabuta popychajgca akcj?. Ale 7 1 
czy ta kogokolwiek obchodzi...? // 

Wszak liczy si? to, ze mozna dac gazu i Vi 
przy okazji nieco poswirowac. Przyznaje. 
ze pierwszy wyscig sprawit. iz micha 
ucieszyla mi si? na mysl o kolejnych 
godzinach spedzonych przed konsolq, a 
przeciez nie jestem z tych, co ptaczg w kinie. 
a i z nie jednego kufla piwo ztopatem. Urok 
Sonic Riders lezy bowiem w absolutnej 
zadymie. Jesli pamietasz pierwszy poziom 
Sonic Adventure na Dreamcasta, wyobraz 
sobie to cale zamieszanie przeniesione w 
realia wyscigbw: masa przeszkadzajek, 
rozjazdow, skroty, pola przyspieszajgce i 
cholera wie, co jeszcze. Kamera ledwo 
nadqza z ukazywaniem akcji, a objecie 
wszystkich kolorowych wodotryskow. ich 
przekalkulowanie i trzezwe reakcje sa 
wykluczone. Zeby bylo jeszcze ciekawiej, 
na trasach znajduja si? tunele powietrzne, do 
ktorych mozna wskakiwac. aby 
przemieszczac si? znacznie szybciej. 
Problem w tym, ze - nie wiedziec czemu - 
maja ksztatt half-pipe'a i mozna z nich 
wypasc. co dodatkowo wptywa na 
dezorientacje, choc w tym temacie prym 
wioda wszelkie grzybki, skocznie i inne 
pomylone wyrzutnie. Poniewaz najczpsciej 
tunel nie przebiega przez cala trasf, lecz 
pojawiaja si? "dziury", dodatkowe wyzwanie 
stanowi przeskakiwanie z jednego tunelu do 
kolejnego. laczac w ten sposob triki w 
combosy. Na glebie, wodzie, w powietrzu - 
niewazne, zawsze petno popierdolek i 
przeszkadzajek. Licznie wystepuja rowniez 
przeciwnicy i tak naprawde stanowia spore 
wyzwanie, bo developer stwierdzi). 
zapewne w przyplywie geniuszu po 
spozyciu trzech browcow, ze wystarczy 
uczynic ich bogami, aby Gracza przykuc do 
konsoli. Niestety. wraz z uptywajacym 
czasem, tj. w miare zaliczania kolejnych 
wyscigow docieralo do mnie. ze dawno juz 
nie miaiem do czynienia z tak ptytkimi 
potyczkami! W trakcie megadzampow 
wystarczy przytrzymac odpowiedni 
kierunek, aby wykonac efekciarski in-air 
move. W wielu miejscach wystarczy 
trzymac galk? wychylona do przodu, aby 
walic przed siebie na peinej kicie. odbijajac 
sie od barierek. Na "grzybki" wpada si? 

"przez przypadek". No nie, litosci! 



Szczypta SSX, zdziebho Airblade, odrobina 
"Powrolu do przyszlosci", pol kilo Wipe- 
outa. Wszystkie sktadniki dokladnie 
wymieszac smazgc na wolnym ogniu i 
podac z sosem z niebieskiego jeza. Voila! 



Dopolacze v, 
duecie ze 
skoczniami = 
megadzampy! 



y' i / h Ozi^ki roilom 

.. ~ '■ mo ™ szybko 

» “Li. pokonywoc dJugie 

( ffib ™ k odtinki, stroniqc od 
— Przeszkadzajek i 

oa " mo ‘ \ *8® ■ przeciwnikow. 

dzungla. Sand Ruins, fabryka Eggmana... Wow! W wielu miejscach 
tekstury sa nazbyt rozmyte i ogolnie nie najwyzszych lotow. jednak w 
obliczu "potrzeby prpdkosci" nie ma to wi^kszego znaczenia. Oprawa 
muzyczna to standardowe dla serii "guitar themes", niezbyt mnie 
krecacych, choc znalazio si? kilka kawatkow z zupeinie innej bajki 
(in plus). 

Coz moge rzec na koniec? Ano. Sega juz zapomniata, jak kiedys robilo 
si? dobre gry. jednak nie skreslam tej pozycji, gdyz jest calkiem 
przyjemna. szybka i efekciarska, w sam raz dla miodszych Graczy. 
ktorzy prawdopodobnie rozwala swojego pierwszego pada (taka 
specyficzna inicjacja). gdyz irytacja wskutek nieczystych zagran 
przeciwnikow oraz daleko idacej bezradnosci moze wziac gore nad 
zdrowym rozsadkiem. Warto dodac. ze na split screenie moze szarpac 
az 4 Graczy naraz - co prawda w takim wariancie gra sip "wygodnie" z 
uwagi na trzymajacy fason framerate, lecz czytelnosc to juz zupetnie 
inna sprawa. No i za zdobywane w trakcie zabawy obrpcze mozna 
kupic dodatkowe stroje;). Tak czy siak, koriczp temat. 



Split screen daje 
radp, choc zbyt 
male "okienko" 
ogroniczojq wi- 
docznosc. Zadyma 
na maksa! 



Dlaczego najszybszy zwierzak na swiecie smiga r 
desce 7 Bo dostai od Ch. Norrisa z potoD'otu' 



Gra smiga w ptynniusieiikich 60 fps-ach i 
nawet przez moment nie dropuje. Jest ladna. 
choc przesadnie cukierkowa (voice acting 
wg kastratow?). natomiast ogromne 
wrazenie wywart na mnie design tras, ich 
zroznicowanie: Splash City, Metal Canyon, 



OCENY: 
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Przywdziej klasyczny sweterek, odpowiednie obuwie i stosown^czapk? 
w t? gr? trzeba si? wczuc. Tylko nie przesadzaj:). 



a Jesli po recenzji Gametrak: Dark Wind czym 
pr?dzej nabyles nowatorski gadzet firmy 
ln 2 Games, nadszedt czas, by wyciggngd go 
z szaty. Tym razem sprz?t b?dzie nam sluzyt 
do zabawy w golfist? - w pudetku z grg znajduje si? 
nawet kij golfowy, ktory jednak prawdziwy kij przypomina 
wytqcznie ksztattem glowki. Jest wykonany z dwoch 
skrgcanych, plastikowych cz?sci, a jego niewielkie 
gabaryty sprawiajq, ze trzymajgc go w cHoniach 
wyglqdamy naprawd? komicznie. Ale po kolei. 



w kilku rdznych trybach. Zabawka 
doskonale sprawdza si? w takiej 
rozgrywce, przy czym mgczqce 
jest zdejmowanie co chwil? 
r?kawic i przekazywanie ich 
kolejnemu zawodnikowi (spocone 
tapska, a w kolejce czeka tadna 
kolezanka... Ech:). 



Oprawa AA/ niby jest w takich 
grach umowna, ale to, co 
obserwujemy w Real World Golf, po 
prostu trzeba skomentowac. 
Przypominajg si? czasy 
komputerowych wektorowek - tory 
S3 tak brzydkie i paskudnie 
wykonane, ze odechciewa si? 
grad. A drzewa... tojezu! D 2 wi?k to 
swiergot ptaszkow i brawa 
widowni; trudno bylo oczekiwac tu 
czegos wi?cej. Druga gra 
wykorzystuj3ca Gametraka jest 
pozycj3 ciekawsz3 i bardziej 
wci3gaj3C3 od Dark Winda, ale i tu 
kilku rzeczy nie dopracowano. Nie 
zmienia to faktu, ze to najbardziej 
grywalny golf na konsolach. 
Przyjemniejszy nawet od serii Hot 
Shots Golf, no bo sam powiedz - 
samodzielne wymachiwanie kijem 
to znacznie wi?ksza radocha, niz 
wciskanie przyciskow na padzie, 
no nie? □ 



Tworzymy wlasnego zawodnika i przechodzimy przez 
kolejne etapy Akademii, chlon3c teori? i praktyczne 
zasady machania kijem. Pocz3tki S3 niebywale tmdne, a 
z czasem wcale nie b?dzie tatwiej. Oczywiscie kawalek 
plastiku nada si? tylko w ten sposob, ze b?dziemy mogli 
w fachowy sposob chwycic go dlorimi - tak naprawd? 
liczy si? tylko to, jak b?dziemy operowad odzianymi w 
r?kawice lapskami. Tym razem liczy si? zardwno 
odlegtosc zylek od bazy przed i po uderzeniu, jak i 
szybkosc, z jak3 zylki zmieniaj3 pozycj?. Wygl3da to 
tak: rozpoczynamy gr? na dotku, przymierzamy si? do 
uderzenia (mozemy stac przodem lub bokiem do 
telewizora, zaleznie od indywidualnych preferencji), 
robimy zamach, a nast?pnie uderzamy w wirtualn3 pilk?, 
wykonuj3c kijem obrot 0 ponad 180 stopni. Na pocz3tku 
problem stanowi samo trafienie, ale to kwestia krotkiego 
treningu. Znacznie trudniejsze jest uzycie odpowiedniej 
sity. O ile w pierwszym uderzeniu na dolku nie ma to 
wi?kszego znaczenia (walimy z calej pary), przy 
kolejnych sprawa si? komplikuje - stosowny wskainik 
procentowy widniej3cy na ekranie informuje nas, z jakim 
powerem powinnidmy uderzyd. Wbrew pozorom nie jest 
to latwe, a niekiedy wydaje si? wr?cz, ze konsola nalicza 
nam sil? w losowy sposob. Mozesz machad kijem 5 
razy, S3dzisz, ze za kazdym razem robisz to w ten sam 
sposob, tymczasem na ekranie za kazdym razem 
widnieje inna wartosd. I to juz na najnizszym stopniu 
trudnosci. Na greenie (czyli poletku najblizej dolka) 
mozemy trenowad ostatnie uderzenie, ale i to cz?sto nie 
pomaga. Niebagatelne znaczenie ma tez wiatr, ktory 
moze przeszkodzid w dotardu do dolka. Kierunek 
uderzenia regulujemy machaj3c r?kami. Na greenie liczy 
si? juz tylko moc uderzenia, a ten mechanizm - jak juz 
pisalem wczedniej - nie jest dopracowany tak, jak 



Na greenie zasady sif nieco zmieniajq i najwazniejsza 
jest sila. I tu pojawiajq si? problemy. 



A na tym nie koniec problemow z technik3. Sila 
to jedno, ale istotny jest tez tor, po ktorym 
prowadzimy w powietrzu kij (czytaj: sposob, w 
jaki rozci3gaj3 si? zylki). Sluzy to podkr?caniu 
pHki w lewo, prawo, chodaz tak naprawd? 
najlepiej sprawdza si? uderzenie idealnie na 
wprost. Tu najwazniejsza jest praktyka, a ta 
czyni mistrza. Chod pocz3tkowo moze Ci si? 
wydawad, ze wi?cej w tym wszystkim 
przypadku i szcz?scia, po kilku godzinach 
zmienisz zdanie. Poza treningiem mozemy 
wzi'3d udzicjl w jednym z 5 tumiejow, a takze 
zmierzyc si? w multiplayerze do 4 graczy 



moglibysmy sobie tego zyczyd. 



IN2GAMES 
GAMETRAK 
GRY PODOBNE: 

Oark Wind 





KtUtIMiCJt hUnUrA 



Tym razem obyto si? bez bunczucznych obietnic, uruchomienia trybow ogromnej i bezwzgl?dnej maszyny martetingowej, chorego i zb?dnego hype'u 
Pokora... Nie ma co ukrywac, Driv3r nie spodobaf si? tzw. szerokiej widowni, wg mojej opinii ponad zadowole- 
I me wybilo si? zgorzknieme spowoctowane licznymi bugami oraz kiepskim wykonaniem (framerate - porazka). 




wysmienicie. 



„Dzieciok" nodal 
swietnie celuje, ale 
„na lusterko" nie 



... Mnier2eczonagrabardzowciggn?laiwystawifemjejwysokaocen? \a 

CZ ?g° ” ° CZaCh Wi6lU Cz '' telnik6w - Nie po raz piemszy i pewnie nie po raz 

ostatni, hlehle! Co by si? podlizac public? ptzed przyst?pieniem do lestowania nowego Drivers 
postanowitem si? upodlic: udalem si? do dentysty na bolesny zabieg, a w 

drodze powrotnej podtozyfem sobie nog?... aby spoirzec na m - 

| gr? surowym okiem. 



brodkow musisz je wykonab. Celowo 
uzytem tego sformutowania, gdyz 
zasadniczo zabaw? wzbogacono o 
pewien patent, ktory przewraca do gory 
nogami caty bwiat Drivera. Teraz w 
trakcie jazdy mozna strzelac! Dzieciak 
wychyla si? przez okno samochodu i 
grzeje do gliniarzy, oprychbw, 
pojazdow cywilnych lub Boga duchu 
winnych pieszych. Czujesz klimat? 
Wiele misji przygotowano z myblg o 
strzelaniu w trakcie jazdy i sg 
szczegolnie wymagajgce, gdyz 
ogarni?cie wszystkich czynnikow 
wptywajgcych na zamieszanie na 
drodze graniczy z cudem. Co wi?cej, 
strzelab mozna rowniez dosiadajgc 
motorow, co jest szczegblnie 
widowiskowe podczas zapodawania 
wheelie lub endo - mozna si? poczuc 
jak konusowaty Tom Cruise w "Mission 
Impossible 2 “;). 

PIMP MY RIDE 

Kazdy samochbd mozesz sobie 
przywtaszczy 6, kazdy jeden. Jesli 
zdecydujesz si? na technik? przej?cia 
"na mocny dzwon", cz?sto b?dzie to 
rownoznaczne ze zgonem nieszcz?- 
Snika siedzgcego za kblkiem 
upatrzonego wozu. Przy odrobinie 
szcz?scia nie wypadnie na cho... na 
ho... na drog? przez przednig szyb?, 
lecz standardowo wyciggniesz go za 
fraki, cz?stujgc przy okazji jakimb 
blyskotliwym tekstem. Na szcz?scie 
ludziska nie posiadajg broni i nie 
musisz si? liczyb z niespodziankami w 
postaci podziurawionego zyciorysu. 

Nie to jednak jest najwazniejsze. 
Reflections poszlo za modg i dalo Ci 
mozliwobc tuningowa- 
nia fur! O jaaa! Na 
terenie miasta 
znajdziesz kilka dziupli, 
stanowiqcych przy 
okazji teleporty, w 
ktbrych przychylni 
ludzie zrobig z kazdego 
rz?cha cacko, dzi?ki 
ktbremu zlapiesz wiatr 
w zagle. Ot, z 
rozpadajgcego si? i 
podsterownego niczym 
slori na lodzie furacza 



I ■ uz od dawna wiadomo bylo. ze 

U- Parallel Lines zafunduie nam cob 
I n| nowego. niekonwencjonalnego w 

WS ramach ser 'i- * ,ak wlasnie si? stato. 

I K Przejd? od razu do rzeczy - po 

[ H pierwsze, gtownym bohaterem nie 

jest juz Tanner, lecz The Kid - 18- 
■ ■ letni spik, ktory przybyl ze wsi do 

Nov ^^#fku z niecnym planem ulozenia calego 
swiata u swych stop. Do typowej roboty fizycznej 
za 4 dolce na godzin? nie byto mu spieszno, wi?c 
nastawil si? na ciemne interesy i zycie z tego, co 
f0bi | P^ I : zawodowego prowadzenia fury. Po 
dru^MytuI 2amiast kolejnej cyferki 
wymownie pocikresla, ze wlasnie tym torem 
pojdzie Reflections i kolejny Driver, pewnie 

na next geny. nie b?dzie nawigzywal 
bezpobredmo do poprzednich, co mocno ulatwi 
sprawp. Po trzecie wreszcie, akcja zostala 
osadzona w 1978 roku, wi?c mozna mowic o 
calkowitej zmianie klimatu, jakim dotychczas 
bylismy raczeni. "Dzieciak" przypomina Dave'a z 
kapeli Depeche Mode, ma dlugie klaki, na nosie 
"muchy”, paraduje w dzinsach-dzwonach, 
kowbojkach oraz skorzanej kurtce w kolorze 
mysiej ci... Zresztg, nie napisz? w jakim kolorze:). 
Big Apple t?tni zyciem i na jego ulicach mozna 
znalezc mas? ludzi zadowolonych z zycia oraz 
samochodbw charakterystycznych dla tej epoki: 
muscle cars wyposazonych w ogromne silniki, 
bujajgcych si? miarowo na kazdej nierownosci. 
The Kid pcha si? w najwi?kszy syf swojego 
zycia, oczywibcie nie majgc swiadomobci tego, 
skrupulatnie udowadniajgc miejscowym 
mafiozom, ze jest kierowcg godnym zaufania i 
przyda si? "na robot?". Oprychy nie s?pig grosza, 
a dzi?ki nietuzinkowym zdolnobciom oraz 
charyzmie “Dzieciaka" - zlecajg mu kolejne 
zadania. 



DOBRA, DAJ CYNK, W MIARE; 
MOZLIWOSCI BEZ OtOWIU 

I tak oto The Kid wkracza w potswiatek 
porachunkbw, bciggania haraczy i podktadania 
Swih. Wozi po miescie swoich szefow ze 
bmiesznymi fryzurami afro, zachlystujgc si? 
zyciem. Chobby chcial, nie jest w stanie wzigb 
pit? fahcuchowg i wybrab si? na 5 dni w knieje, 
aby odpoczgc od zgielku miasta. Tutaj non stop 
jest cos do zrobienia, zawsze ktob si? prosi o 
wpierdziel, zawsze znajdzie si? jakib dtuznik lub 
pi?kna fura zaparkowana w nieodpowiednim 
miejscu. Schemat zabawy nie ulegl zmianie: 
dostajesz okreslone zadanie i wszelkimi 
mozliwymi sposobami oraz z pomoc^ dost?pnych 



aniy 






RECENZJE EURORA 





mozna zrobic cudo, ktore prowadzi si? 
latwo niczym odkurzacz. Podrasowad 
mozesz silnik (kilka stopni ewolucji), 
dorzucid nitro (!!!), skupid si? na 
wyglqdzie pojazdu (motory rdwniez 
mozna tuningowad), usprawnid 
zawieszenie oraz hamulce. Oprocz 
modyfikacji czysto technicznych, 
majqcych bezposrednie przetozenie 
na model jazdy i osiggi, dokupid 
mozesz kuloodporne szyby oraz 
opony, stanowigce kart? przetargowq 
podczas zmagari ze szwadronami 
wdcieklych glin. Przyciemniane szyby 
to juz czysta kosmetyka. Za 
odpowiedniq optatg mozesz rowniez 
nabyd naboje do rdznych rodzajow 
broni (od beretty, przez shotgun, na uzi 
konczqc). Szczytem bezczelnosci - 
dajqcym jednak ogromng satysfakcj? - 
jest podjechanie do “dziupli" jakqs 
policyjna fura i zrobienie z niej 
odpustowego obciachowca. Motyw z 
tuningowaniem uwazam zatem za 
trationy, bowiem daje sporo swobody i 
stanowi motywacj? do tluczenia kasy, 
a co za tym idzie • nakr?ca na 
sp?dzenie z Parallel Lines masy 
czasu. Jak zapewne zauwazyted, 
wszystko ma swojq cen?. Skqd zatem 
brad kapuch?, aby miec w garazu 



▲ TK lubi zobawy z broniq. Misje „chodzone'' 
uwolniono od wiqkszosci bugow. 



wiele “odpimpowanych" pojazddw? Nie 
masz wprawdzie mozliwodci spalenia 
chaty i szaledstw za mamon? z 
ubezpieczenia, ale... 



W WOLNYCH CHWILACH 
NAMI^TNIE PISZ^ WIERSZE 

Oprocz tluczenia misji popychajqcych 
fabul? do przodu, bujajqc si? po miedcie 
"znajdujesz" misje poboczne, pozwalajq- 
ce oblowid si? w kas?. Np. wzorem 
Crazy Taxi rozwozisz pasazerow. Ze to 
znany patent i cz?sto eksploatowany? 

No i co z tego...? Na trasie przejazdu az 
roi si? od gliniarzy, ktdrzy nie znajq 
poj?cia "taryfa ulgowa", hlehle! Chodby 
na czterech felgach - ale klienta dowieid 



flfr^^Budig?r 



Kolejny rodzaj zmagan stanowi jazda 
przez checkpointy w utrudnionych warunkach, 
np. w parku, gdzie az roi si? od mostkow, lawek i 
innych przeszkadzajek, a na nierdwnosciach 
auto wariuje. Najbardziej jednak zaskoczyly 
mnie... tory wyscigowe!!! Podjezdzasz swojq 
wypasionq fura, ustalasz poziom trudnosci i na 
pelnoprawnym torze scigasz si? z oponentami. 
Szykany, dlugie proste, lekkie luki, piach, tarki, 
trawa i walka na kazdym zakr?cie! Normalnie • 
kosmos. Znalazlem rdwniez tor obfitujqcy w 
"skrzyzowania", na ktdrym - wzorem Destruction 
Derby - fury mijajg si? pod kqtem 90 stopni i 
mozna mdwic o loterii (wain? czy nie wain??). 
Wi?cej atrakcji znajdziesz sam. 

PANIE WLADZO, MOZE 
"JAKOS" Sl^ DOGADAMY...? 

Z glinami nijak si? nie dogadasz. Reflections 
obsadzilo bowiem w patrolowych wozach, jak 
zwykle, zbieranin? ludzi-dziwakdw, ktdrzy 
nami?tnie zrq cebul? i umiejg lapad ryby 
j?zykiem. Psiarnia walczy do upadtego, wzywa 
przez radio positki, komunikuje si? ("Podejrzany 
ucieka, kieruje si? na polnoc"), taranuje Twoje 
auto i jesli je rozbije - kolesie wychodzg na ulic? i 
ostrzeliwujg Ci? wesolo. Jedli podejdziesz do 
strdza prawa zbyt blisko, pocz?stuje Ci? atakiem 
melee - kolbg mi?dzy oczy! Nie sg to jednak 
dwi?te krowy wypasane tylko na polach bez 
drutdw kolczastych, wi?c w miar? przyjmowa- 
nych uderzed, olowiu (na klat?) lub staranowania 
samochodem schodzq z tego dwiata. Oczywidcie 
na biezqco generowany jest pasek “gorqczki”, tj. 
zainteresowania Twojg osobq przez policj? - 
poczqtkowo nie zwracalem uwagi na rzeczony, 
jednak w pewnym momencie dostrzegiem i 
ustyszalem pociski dziurkujqce w mojq fur?, 
dochodzgce "znikqd". 



Lata 70. wracajq do task w , 
grach (The Warriors!). 

Koncowka wojny w Wietnamie, 
rewolucja seksualna, epoka 
disco, a w Polsce Edward 
Gierek. Jednq z wizytowek 
tego okresu jest - pojawiajqce 
si? takze i w Driver: Parallel 
Lines - afro. Slownik definiuje 
afro jako “krzaczasto 
nastroszonq fryzur? z mocno 
skr?conych wlosow”. Afro 
pojawilo si? na poczqtku lat 60. 

1 najpierw stalo si? popularne u 
kobiet, trend jednak skutecznie 
wypromowal Jimmy Hendrix. W 
latach 70. fryzura afro stala si? 
juz standardem, byla 
swoistego rodzaju przeslaniem 
w walce o prawa dla 
czarnoskorych. Trafila takze 
na stale do owczesnego kina, 
szczegolnie do tzw. 

"blaxploitation films" z czarnymi 
aktorami (np. "Shaft"), z kllmatu 4 
ktdrych zresztq korzysta 
Driver. Moda na afro wraca. 
chociaz cz?sto 

ma charakter 
przedmiewczy 
(Thunder z Ready 

2 Rumble). 

• [dzujo] 







Jestem utyttany jak warchlak i wali ode mnie na metr, bo za sprawq 
Pocitem si?, krzyczatem, nie przyjmowatem do siebie, ze za oknem 



Kr?ci!em si?, wiercitem... i po 
dluzszej chwili zczaifem, ze 
nad samochodem kofuje 
helikopter policyjny!!! No to 
pozamiatane! Gdy z 
ciekawosci wyszedlem, aby 
podziwiad widok, szybko 
wylgdowafem w piachu za 
sprawg jednej serii ze 
zintegrowanego dziafka. 
Kolejnym razem wycwanitem 
si? i nie wychodzgc z fury 
pocz?stowatem helikopter 
*kilkoma magazynkami z uzi. 
Eksplozja przypadta mi do 
gustu, nie powiem. To 
, sensacyjna sprawa - 
gliniarze patrolujgcy niebo 
k nad Nowym Jorkiem dodajg 
grze smaczku i nawet 
oddziaty S.W.A.T. mogg si? 
schowac do budy. Patent ten 
nie ma sobie rownych, jest jak 
cud od Boga. 

10.227 DNI 
W SING-SING 

czas nastal na nie lada 
niespodziank?. The Kid 
zostaje wystawiony do wiatru 
i Igduje w miejscu, gdzie nie 
, chce wylgdowac nikt, 

1 szczegolnie ze rozmawia si? 
tarn sporo o mydle. Dzieciak 
kibluje 28 lat (!) i wychodzi 
jako oldboy pafajgcy rzgdzg 
zemsty (2006 r.). Zaczyna 
eliminowac kolezkdw z 
zamierzchlych czasow... 
Szczegdty poznasz we 
wtasnym zakresie (ukton w 
‘stron? Gracza: jedna z 



i Gliny nigdy nie 



Twordziel w SUV-ie nie robi no nith wrozenio. 



szumowin pracuje w salonie gier:). 
Co warto podkreslid, nagle swiat 
zmienia si? nie do poznania: zamiast 
afro i muscle cars, wsz?dzie kr?cg 
si? elegancko odstawieni biznesme- 
ni w swoich sportowych wozkach, 
odziani w pi?knie skrojone garnitury. 
Zamiast teiepigcego si? pociggu, 
trzymajgcego si? na tasm? 
samoprzylepng - po torach sunie 
nowoczesna kolejka. W miescie 
dominujg odnowione/przeszklone 
wiezowce, pojawiajg si? nowe 
budowle, poszerzono ulice po 
ktdrych jezdzi jeszcze wi?cej fur. 

Nie chc? spojlerowad - proponuj?, 
abys obczaif to sam. Podsumuj? 
jeno, ze w ten sposob Driver: PL to w 
pewnym sensie dwie gry w jednej i 
cholernie przypadlo mi to do gustu. 



JAK TY WYGL4DASZ?! 

Driver zostaf znacznie dopakowany w 
temacie wizualiow, developer uporaf si? 
rowniez z bugami w temacie fizyki. Animacja 
Smiga zasadniczo w 25 fps-ach i dropy 
zdarzajg si? rzadko, tj. przy absolutnej 
zadymie lub wymagajgcych efektach, np. 
podczas eksplozji fury, notabene kt6ra 
bajecznie wylatuje w powietrze i rozpada si? 
na cz?sci w towarzystwie j?zor6w ognia. Nie 
dane mi byfo drzec si? wnieboglosy wskutek 
zahaczania o niewidzialne obiekty, woz oraz 
postac nie klinowafy si? w trakcie 
pokonywania kraw?znik6w lub schodow, a i 
nie odnotowatem ludzi spadajgcych z nieba, 
co miato miejsce w przypadku Driv3ra. 
Smutno tak jakos, czyz nie? Nie! Parallel 
Lines nie jest komedig i cholernie mnie to 
cieszy! Wreszcie detekcja kolizji zostafa 
dopracowana i nie trzeba si? obawiac 
pokonywania na petnym gazie wgskich 
uliczek pefnych kartondw, barierek 





REFLECTIONS 
SAMOCHODOWKA 
GRY POOOBNE 

Drh/3r, serie The 
Gelaway i GTA 



To nie jest seryjna furo, ale aowansowany tuning. Tego jeszcze nie groli! Ze 
vkleao wozu mozna zrobic takie cudo. 



Cos dla wielbicieli jednosladow. Choppery, srigacze, enduro... The Kid tadnie 
si? na nich „skloda" i z gracjq rzyga olowiem. 



gry zapomniatem o bozym swiecie. 
kogut pieje. Czas przestatem liczyc. 



i zalegajqcego syfu. Teraz wystarczy 
zacisnqc kurczowo tapy na padzie i 
unikac kontaktu z ci?zkimi 
kontenerami, htehle! Tyle w temacie 
fizyki, ale engine zostat dopracowany 
rowniez w temacie wydajnosci. 
Horyzont si?ga znacznie dalej (pop- 
up), nie zdarzajg si? niespodzianki 
pokroju latarni wyskakujqcych zbyt 
blisko fury/motoru, ogolnie nie ma si? 
do czego przyczepic. Warto tez 
zaznaczyc, ze po ulicach jezdzi 
baaardzo duzo samochodow. Trudno 
jednoznacznie okreslid, czy 
wizualizacja uszkodzen zostata 
dopracowana jeszcze bardziej, 
natomiast pewne jest, iz ten poziom 
jest w pelni zadowalajqcy i gubienie 
drzwi w trakcie jazdy nakr?ca klimat 
jak cholera. Oczywiscie zderzaki, 
szyby, klapy sypig si? w mak, a 
przestrzelenie kola oznacza snop 
iskier ciqgnqcych si? za felgq ryjqcq 
o asfalt i zdziebko przeszkadzajqcy 
model jazdy:). Musz? tez zaznaczy 6, 
ze misje “chodzone” ulegty 
gruntownemu przemodelowaniu, i to 
podwojnie! Po pierwsze, jest ich 
znacznie mniej:). Po drugie, 
lockowanie na obiektach zostato 
usprawnione i jesli mam si? do 
czegos przyczepic, to zbluzgac 
musz? manualnq kamer?, ktorej 



kontrolowanie w trakcie zawzi?tej 
strzelaniny sprawia sporo problemow. In I 
plus wypada bardzo klimatyczna 
sciezka d£wi?kowa, licencjonowana 
(m.in. Arthur Baker, Grand Master Flash, 
Public Enemy, Suicide) i swietnie ryczqce silniki, jednak voice- 
acting zostawia nieco do zyczenia (np. Slink ma nawijk? jakby 
chodzit z petnymi gaciami). I jeszcze jedna sprawa: miatem 
przyjemnosc szarpac w wersj? prasowq na PS2 i co by nie mowic - I 
silnik graficzny na Czamuli nie ociekal w efekty oswietleniowe a la 
bump-mapping. Jestem przekonany, ze wersja na Xboxa pokaze w 
tym temacie pazur, analogicznie jak mialo to miejsce w poprzedniej 
cz?sci. Nie mogtem rowniez przetestowad trybow on-line’owych, 
czego zatuj?. 

FABRYKA "FUNU” 

Seria Driver przeszta powaznq metamorfoz?, lifting nie byle jaki i 
pewnie nawet odsysanie tluszczu, definitywnie in plus, zyskujac 
wyraznie na rajcownosci. Parallel Lines nie jest jedynie "kolejnq 
samochoddwkq od Reflections” nastawiong na odcinanie kupondw, 
lecz rozbudowang przygodowkq z aspiracjami do tytutu nast?pcy 
Grand Theft Auto, choc to nieco przerysowane porownanie. Ta 
odstona tgczy najlepsze cechy poprzednich cz?sci i wnosi nie tyle 
powiew swiezosci, co po prostu swietnie bawi. Jesli nie spodoba Ci 
si?, to... to... Generalnie jestem wyrozumialy, lecz w tym przypadku 
uznam to za nowq definicj? szalenstwa! Driver: Parallel Lines to 
takze serum na chorob? toczqcg wspofczesny rynek, tj. "krotkosc' 1 . 
Zaliczenie wszystkich misji gfownych oraz pobocznych, 
znalezienie i zaliczenie questow oraz zebranie 50 tokenow 
rozrzuconych po catym miedcie zajmie Ci dlugie godziny. A 
przeciez zostanie jeszcze freeride’owanie i podnieta akcjami 
oglqdanymi w zwolnionym tempie, chodby analiza pracy 
zawieszenia podczas pokonywania wysokich kraw?znikow;), 
szeroko rozumiane swirowanie (100 aut w karambolu na 
skrzyzowaniu?) oraz wszystko to, co zdotasz wyimaginowad, ze 
si? tak wyraz?. Po rozpracowaniu Parallel Lines na cz?dci 
pierwsze b?dziesz prawdziwym twardzielem pfuczqcym gardfo 
gwozdziami. A jedli to Ci? nie podekscytuje, w Twoich zyfach nie 
przybuzuje adrenalinka - coz, zostan etatowym celem szalonego 
snajpera. • 



Przywiqzanie uwagi do defoli budzi respekt. Jesli si? dobrze przyjrzec 
zna doslrzec numery silniko :). 



Przechodniow mozno toronowac - fruwnjq jak szmociane lolki i po dluzszej 
chwili znikajq. No niestety. A chcialoby si? podjechac karawanem, no nie? 



Super size me... Pami?taj, ze sluningowot mozna KAZDY pojazd, nowet 
autobus, ktory z nitro smiga chyba bez kasownikow do biletow;). 

EE- WERDYKT Hiva 
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Testowalismy wersj? na PS2! 














■ Full Auto nabiera 
rumiericow pay kameae 
niemal jok w rasowym FPS-ie. 
Duze prpdkosci odczuwane sq 
jeszcze bordziej sugestywnie. 



Odzyly mi w pamieci 
c/asy panowania ■ 
na rynku 
poczciwego 

Szaraka. tie byto wtedy 
r Tych nieprzespanych nocy, 
spedzonych nad Vigilante 8 
' czy Twisted Metal? - dzis jut 
dobrze nie pamietam. Ale grajgc w 
Full Auto przypomniatem sobie za to 
doktadnie, jak duzo radosci i zabawy 
dajg samochody polgczone z ostrg 
; rozwatkg. Bo to glownie wiasnie 
! tematyka pozwoli mi napisac cokolwiek 
dobrego o tej grze. Nie mechanizmy 
' gameplayu. nie next-genowa, 
przynajmniej w teorii. grafika. Ot, 
zwyczajnie dawno juz nie mielismy na 
rynku klasycznej produkcji z gatunku 
car-combat. Dodajmy jeszcze, ze stoi za 
nig kultowa kledys ekipa Segi, 
przynajmniej jako wydawca. 

Sam tytut zdradza po czesci charakter 
tej produkcji - okredenie full-auto w 
polskim tiumaczeniu to m.in. samoczyn- 
na brori automatyczna. strzelajgca 
ciggtym ogniem az do zwolnienia spustu 
lub wyczerpania amunicji. A tu strzela 
sig cz?sto. Bardzo czesto. Koncepcja 
jest do bdlu prosta: mamy trasy w 
miescie, z odwzorowaniem calej masy 
obiektow typowych dla ulic duzej 
metropolii, co$ na wz6r serii Burnout. Z tg 
roznicg, ze tu elementdw otoczenia jest 
ciut wigcej, trasy sg nieco bardziej 
dopakowane szczegblami, wigksza jest 
interaktywnosc srodowiska - na ekranie 
duzo sig dzieje. Wpadasz z hukiem 
przez szyby wystawowe do srodka 
sklepu. odpalasz boosta, scinasz kilka 
lawek na chodniku. przestawiasz o 
paredziesigt metrbw zaparkowane 
pojazdy, mijasz odpaJone przez wroga 
rakiety, jednoczesnie fadujgc tone srutu 
w jednego z siedmiu pfdzgcych drogg 
przeciwnikow. Tu na wstgpie wytapana 
smieszna rzecz - przy wystrzale 



z shotguna w drzewo, to ostatnie moze sie- 
zapalic. co juz samo 
pokazuje. ze developer postawit w grze przede 
wszystkim na widowiskowosC, a nie 
jakiekolwiek racjonalne podejscie do 
rozgrywki. Zresztg bronie - mimo kilku kategorii 
- sg nijakie, jakby wrzucone na silp. I jak 
wspomniatem, wszystko sprowadza sig 
jedynie do tego, by na ekranie bylo coraz 
wiecej wybuchow oraz latajgcych odlamkow 
rozwalanych obiektow. 

Dlatego zle jest z samg grywalnoscig. Po 
pierwsze, zwalony zostal podstawowy aspekt 
w grach z udzialem samochodow - model 
jazdy. Przy duzych predkosciach i 
niesamowicie szybkiej akcji kontrola nad 
pojazdem musi byd intuicyjna, tymczasem Full 
Auto w tej materii wypada bardzo stabo. Troche 
ratuje gre przejscie na widok z maski/dachu 
pojazdu, gdzie lepsze jest panowanie nad 
autem, ponadto mamy zapewniony w ten 
sposob dwietny obraz niczym w strzelaninie 
FPS. co przy rozwijanych tu predkosciach 
daje ostre wrazenia. Gldwnym atutem tego 
tytufu miata byd jednak opcja Unwreck, czyli 



- 



moillwodd cofnigcia czasu i przewinig- 
da akcji do tytu (fajny graficzny efekt 
sepii). Gdy zaliczasz dzwon, wypadasz 
z zakretu, obrywasz rakietg, krotko 
mowigc - gdy cos dzieje sie nie po 
Twojej mydli, odpalasz Unwreck, cofasz 
sie i masz drugg szanse. by unikngc 
popelnionego wczesniej btedu. Opcja 



przydatna, ale nie wnosi do zabawy nic 
specjalnego. Z oczywistych wzgledbw 
niedostepna przy zabawie multiplayer 
online (maksimum 8 Graczy, split jest 
dla 2). Natomiast zupetnie nieprzydatna, 
mimo ze bardzo efektowna, jest opcja 



spauzowania gry i odpalenia replayu w dowolnym , 
momende - w zwolnionym tempie mozna obejrzec ' 
kolejne wybuchy czy kolizje na trasle. Wozy 
podzielone zostaty na klasy, mamy podbijanie 
poziomu broni, no i kusi giowny tryb kariery. ktory 
prowadzi Gracza przez kilkadziesigt rozmaitych 
zadan do wykonania. Wyscigi sg cholemie 
typowe i niezaleznie od nazwy bardzo do siebie 
podobne, co w potgczeniu z maio emocjonujgcg 
rozgrywkg, mimo ze szybkg (choc z ekranu 
uderza chaos), sprawia, ze po paru godzinach 
pojawia sie znudzenie. Nie dotrwalem do korica 
kariery - zbyt duzy schematyzm i powtarzalnodc 
misji. Zdobywanie kolejnych medali i odblokowy- 
wanie dodatkow (jest tego sporo) nie zmusza do 
dluzszych sesji przed TV. Pobawitem sie jeszcze 
w trybie Arcade, ale i tutaj efekt by! podobny - dobre 
na chwile- 

Grafika, jezeli mdwimy o platformie next-gen, 
niczym nie zachwyca Gre w takiej formie, chod na 
pewno z nieco obnizong liczbg detali, powinien i ’ 
mogt spokojnie pociggngb pierwszy Xbox. 
Oczywiscie, tak jak w przypadku kazdej innej gry 
na trzystaszescdziesigtke, Full Auto zyskuje po 
podlgczeniu konsoli pod telewizor HD. przy czym 
roznica - choc wyrazna - nie jest jakaS 
szczegblnie piorunujgca. Prawda jest taka, ze czy 
to bedzie panel za pare czy parenasde tysiecy 
zfotych, zwykta panorama CRT, czy wreszde 
maty prosty telewizor, produkcja Pseudo 
Interactive wizualnie niczym nie zachwyca. 
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Myslates kiedys o Burno ucie dopakowanym o opcjp strzelania? 

| W koricu teraz w kazd ej grze trzeba strzelac, taki trend. 
Paradoksalnie jednak Full Auto to charakterem klasyk, 

w czystei tormie. 

-i %j Owszem. ilosc rozwalanych obiektow, 
EBA&pKg it I'czba wybuchow. rozpierducha. )aka 

A l’ si? non slop dzieie na ekranie. na pewno 

maia wpiyw na pozytyvyny odbior tej gry 
przez oczy. co pot?gowane jest 

I^H^kl dodatkowo porzgdnym udzwi?kowie- 

( ILlSgS niem (przez trzy czwarte czasu gry 

' ) jn stychad odglosy zniszczert, 

wystrzatow, p?kajgcego szkta, 

' gniecionej blachy), ale gra jako calosc 

do nowej generacji ma dosyc daleko. 
Pojazdy opracowane sg wr?cz stabo i 

B T znacznie lepsze modele sg w topowych 

~ __ grach na platformy current-gen. Z drugiej 

strony trzeba tez zauwazyc, ze next-gen 
• to przeciez nie tylko najnowsze efekty 

w ' \ graficzne. Patrzgc np. na interaktywnosc 

stworzonych dla potrzeb Full Auto tras i 
P* ifc^v "*> \ liczb? niszczonych - szkoda. ze w mato 

urozmaicony sposob - obiektow, o 
* pewnym kroku na przod mozna 
▲ Animocjo cofni?cia akcji do sprobowac napisac. Chod ze sporym trudem mi to przychodzi. 
tyhj w czosie potroktowana zo- T y m bardziej ze niedopuszczalne przy tego typu produkcji sg 
slolo efektem sepii - i coikiem zwolnienia animacji. Minimalne szarpnl?cia wyst?pujg przy 
lodnie lo wyslqdo Unwreck ™« teoSci «« sc 2 zakretow, zwlaszcza gdy na ekranie spore 
prz* if Grdzo Of*. * dzle i e ' esl n0,Tn ?' a c2as f m f P° »»« tramem'e 
r ' ' w meprzyzwoity wr?cz jak na mozliwosci bebechow Xboxa 360 
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Zadzwori i zapytaj o cen§ 

feH^pru^ii 

ft*' odwiedz nasz sklep 



Zawiodlem si? - i to cholemie. To nie jest jakas przesadnie zla 
gra, ba, nawet ma potencjal, potrafi byd miejscami widowiskowa, 
wcigga skutecznie na kilka pierwszych godzin, ale od 
produkcji. na ktorg wyktadam ponad dwie stowki, oczekuj? 
czegod znacznie wi?cej. Sega si? stacza coraz bardziej i to by! 
ostatni pre-order, jaki zrobitem z sentymentu dla firmy Sonica. Ty 
znacznie lepiej zrobisz sciggajgc sobie demo gry z Marketplace 
- dopiero jedli ono Ci podejdzie, mozesz zastanowlc si? nad 
zakupem petnej wersji. Bo z czystym sumieniem Full Auto 
polecid niestety posiadaczowi X360 nie mog?. Zapowiadal nam 
si? Burnout dopakowany mozliwosci? strzelania do przeciwni- 
kow, tymczasem wyszla nieco bezplciowa samochoddwka. 
ktdrej najwi?kszym plusem jest charakter rozgrywki - wreszcie 
na rynku pojawit si? jakid klasyczny car-combat □ [shiva] 



www.namax.com.pl 



Gry uzywane od 30 zt, nowe od 59 zt, wszystkie nowosc 
Bezptatny katalog wysytamy 
po otrzymaniu zaadresowanej koperty ze znaczkiem. 



Blyskawiczna wysytka w 24 h 

100% satysfakcji, 0% rozczarowan III 
Prowadzimy wymiang wysytkowa na caty kraj 



Dla statych klientow czgste RABATY 



T bezptdowy model jazdy 
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Rozpiernicz 
na maksa! 

| Jesli kloi Ci? 



Auto. Dzi?ki powerowi 
360-tki oroz wybujalej 
(antozji koderow z Pseudo 
Interactive, FA niesie ze 
sobq zadym? 
samochodowq, jakiej 
jeszcze swiat nie widzial. 
Ta gra jest sliczna 
(tekstury, efekty), tyle 
ze... framerate potrafi nie 
tyle chrupnqc, co wr?cz 
rozlozyc si? na calej linii. 
To miala bye pokazowka? 
Sorry, ale nie po lo 
wyrzucitem 2 "klocki", 
aby oglqdoc nexl-genowy 
slideshow! Ogolnie jednak 
bujonie si? Warlordem 
daje mas? radochy, cieszy 
levelowanie broni 
(zoslona dymna rulez!) 
oraz - mniam - POTfGA 
DESTRUKCI (Took Cannon 
jeszcze bardziej rulez)! 

Cos czuj?, ze mimo 
wszyslko wyciqgn? z Full 
Auto wszystkie SO 
Achievemenls6w..O [hiv] 

Ocena: 7 



Szukasz next-genowej gry? Smialo mozesz 






RECENZJE EUROPA 



Czegoz jednak mozna si? spodziewac. 
skoro trasy to odwzorowane jota w jot?. ’ 

slynne japoriskie odcinki gorskie (Akagi. Aso, 
Haruna i 2ao)? Droga, murek ellminujqcy 
mozliwosb zrqbania si? w przepaSc, kilka 
drzew i chalup... Z kolei koszmama oprawa 
dZwi?kowa wola o pomst? do nieba (edytor 
soundtracku na nic si? zdaje), in minus 
wypadajq rowniez kolizje (irytujqce na 
maksa). Sytuacj? ratujq sugestywnie 
odwzorowane zmienne warunki atmosferycz- 
ne (mgla, ulewa, opady sniegu) oraz ich 
wptyw na zachowanie fur. 



■ Wszyscy przeciwnicy 
prezentujq odmienny styl jozdy. 
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I Japoriczycy sq najlepszymi 
drifterami ever. Te lewiatany 
nieludzkiej jazdy nie rnaja sobie 
rbwnych na swiecie i gdyby juz 
ktob zechciat wyskoczyb na solbwk?, zapewne 
poczulby si? niczym stojqc przy pisuarze obok 
ogiera. I to jest pierwszy fakt, drug! dotyczy 
konsoli PlayStation 2, ktora bez dwdch zdari 
oferuje najlepsze niszowe produkcje, z 
naciskiem na te kompletnie popierdotkowate. 
jak chobby "symulatorkoparki". tudziez 
"symulator prysznica do z?b6w". tqczysz ze 
sobg te fakty? Jesli nie, wspomn? jeno, ze 
developer (Genki) ma na swoim koncie m.in. 
nieglupie Tokyo Extreme Racer. 

Celem Kaido Racer jest driftujqcy drifting 
zakoriczony efektownym driftem, czy cos w 
tym stylu. Startujesz z byle jakq furka, aby 
lykab wyzwania i budowac standardowa 
karier?. Wiesz - nerwowe wizyty u dealerow, 
tuner6w, testowanie zachowania na nowych 
ustawieniach itd. Standardzik, mozna rzec, tyle 
ze "kariera” zostala wyposazona w pewnq 
ciekawq zagrywk?, mianowicie wyraznie 
rozdrobniono ja na zmagania dzienna pora 
oraz w blasku ksi?zyca. Za dnia glownie 
grzecznle trenujesz, wypetniasz questy, 
rypiesz czasowki i zgamiasz punkty niezb?dne 
do progresu, aby pod ostona nocy stanqb do 
pojedynku z jakims wariatem gotowym wtopib 
kas?, posiadana fur?, ew. stadko dzieci i 
unikalna cz?sb do tuningu. Wlasnie nocne 
wyscigi stanowia o smaku KR, pojedynki 
(jeden na jednego) mozna bowiem podzielic 
na kilka grup: a) uzyskaj przewag? nad 
przeciwnikiem, odsadzajac go na okreblonq 
odlegtosb; b) miri lini? mety jako pierwszy, 
niewazne jak tego dokonujac; c) zalicz wi?cej 
driftow na wyznaczonym odcinku... Klimat 
podsycaja e-maile otrzymywane od ziomkow 
IjQ gotowych stanab w szranki, a takze intratne 



Drifting to jazda drazniqca i pobudzajaca 
wszystkie zmysty. Wystarczy lyknab 
bokiem ostry luk przy pr?dkosci rz?du 1 50 
km/h, aby dojsb do wniosku, ze z uwagi na 
trudnobci zwiazane z kupnem pieluch dla 
dorosfych producenci fur powinni montowab 
wycieraczki na siedzeniach. Oto dochodz? 
do puenty : w trakcie zmagari mozna 
korzystab z automatycznej skrzyni biegbw, 
znacznie obnizajqcej poprzeczk?, ale takie 
rozwiazanie jest cafkowita profanacja 
driftingu i w sumie lepiej nie odpalaj Kaido 
Racer, jebli “w grach nie lubisz manuala". 
Drifterzy cenla najbardziej fury z tylnym 
nap?dem, o swietnych wfasnosciach 
jezdnych, zturbodoladowanymi silnikami 
osiagajacymi moc ok. 500 koni. Dzi?ki 
katorzniczym treningom sq w stanie 
pokonywab nie tylko jeden, ale nawet szereg 
nast?pujacych po sobie zakr?tow, ptynnie 
przechodzac z jednego poslizgu w kolejny 
(ponob najlepsi kierowcy moga sunqb 
bokiem cafy dzieri). Ty, Graczu. nie masz 
tak tatwo I w poczatkowej fazie zabawy 
musisz uganiac si? jakimis malymi, 
popierdolkowatymi wozikami, ktbre trudno 
wprawic w poslizg. Gra jest trudna z uwagi 
na egzotyczne zalozenia, jednak potrafi 
wynagrodzic upor maniaka - dost?pnymi 
"pozniej” potworami mozna wyczyniab cuda 
na kiju, szaleb niczym w Ridge Racer;). 

Oprawa graficzna nie zach?ca do zabawy - 
zarowno otoczenie, jak i models 
samochodbw (niemal 1 50 maszyn! M.in. 

Alfa Romeo, Honda, Nissan, Subaru) sq 
biedne, developerowi zabrakfo finezji, 
tudziez nie potrafil wycisnqb z Czamuli 
wi?cej lub skupil si? na gameplayu. 



Czas machnqb podsumowanie. W sumie 
dziwi mnie niezmiemle, ze taka gra ukazala 
si? w Europie (KR to odpowiednik japoriskiego 
Drift Racer: Kaido Battle, tak przy okazji) - nie 
polecam jej wielbicielom wyscigbwjako 
takich, lecz zboczkom sliniqcym si? na widok 
boksujqcych kot generujqcych kf?by dymu, w 
towarzystwie pi?knie ryczqcych silnikow. 
Przeci?tny entuzjasta Colina, Gran Turismo 
oraz Bumouta rzygnie tq grq, co jest dla mnie 
tak oczywiste jak to, ze kiedy po zii 
przychodzi wiosna, przychodzi takze czas 
smrodu. Ja bawitem si? catklem nleile, bo 
drifting kr?ci mnie z zalozenia. a swoim 
samochodem ”w realu" mog? co najwyzej 
zaciqgnqb hamulec r?czny na sniegu lub 
szutrze, gdyz na asfalcie "szkoda gum". I co to 
za zycie...? Brakuje trybu online, bonusowych 
materialbw wideo przedstawiajqcych w akcji 
najlepszych drifterbw z Japonii, kozackiej 
oprawy, przytupu, jednak szarpiqc w KR 
mozesz si? lansowac na znawc? tematu o 
nietuzinkowych zainteresowaniach, htehfe! □ 



Drugoligowe gry... 

■H| rodem z Japonii 
■>•^1 nigdy nie wzbudzaly we 
r' “ i mnie enfuzjozmu. 

| Przejrzenie menu 

H Tj powoli rozwialo obawy, 

gdyz zaczqtem przypuszaat, ie 
gra b?dzie podobna do Sega GT. 
Fury wystqpujq w liczbie 149, to 
wroz z tuningiem oroz mozliwosciq 
kupowania wozkow zapewni dtugq 
zabuw? Akcja rozgrywa si? na 
gorskich drogoch, obfitujqcych w 
zokr?ty, ktore najlepiej pokonuje 
si? dlugimi poslizgami. 
Nieszlampowi sq rowniez 
konkurenci, bowiem kazdy z nith 
prowadzi fur? w nieco inny sposob, 
co dodaje zabawie realizmu. 
Oprawa AV nie powalo, ale i nie 
odrzuca. Natomiasl nastawiony na 
arcode'owe doznania model jazdy 
zapewnia sporo udechO [Loser] 

Ocena: 7 



► Wybor co bardziej kozackich 
przeciwnikow (parking). 











Bajecznie kolorowy swiat 
fantasy, nieskonczonosc 
przedmiotow i broni, ostry 
hack’n’slash przy bardzo 
bogatych podktadach RPG 
-towtasniejestnowy 
Shining Force. 



wrogow • zniszcz wyl?garni? 



I mianem Legion, ale labula - po pierwsze - 
I wybiega daleko w prz6d, stawiajgc na nowe 
I pokolenie bohaterow, a po drugie - ma 
I zdecydowanie drugorz?dne znaczenie. Jest 
I do b6lu przewidywalna. a w dodatku podana w 
I formie dialogow tylez przeslodzonych, co 
I naiwnych. Na cale szcz?scie sama esencja 
rozgrywki przedstawia si? dose pysznie. 
Posted jest opisana przez pot?zny szereg 
rdznych wskaznikow, a do tego w trakeie swej 
przygody mozesz zdobyc i nast?pnie rozwijac 
dobrze ponad 40 skillow. Zdolnosci owe sa 
bardzo rozne - rozpoczynajac od zwyklego 
zwi?kszania wartosci bojowych postaci i mocy 
danych zakl?c, po speejalizaej? w zabijaniu 
danych gatunkdw wrogdw. Cata jednak pot?g? 
stanowi kwestia ekwipunku. Odmian i rodzajow 
broni, tarcz, pancerzy i pomocniczych 
I akcesoriow nie idzie po prostu zliczyd. Do tego 
| warto wspomniec, ze wszystko to moze bye 
| upgrade'owane u kowala, moze miec 
"wrodzone" najrozniejsze bonusy (np. wyzsza 
skuteeznosd przeciw okredlonym stworze- 
niom, dodatkowy dos obrotowy dla miecza), 
czy tez w pozniejszym okresie gry moze nawet 
zostad wzbogacone o specjalne techniki 
okreslane mianem Secret Arts (np. wpakowany 
w tarcz? immunitet na ogluszenie). Stwierdze- 
nle, ze w SFN nie trafia si? dwoch identyez- 
nych przedmiotow, jest moze nieco 
przesadzone - ale tylko “nieco". I jak w 
rodowym hack’n'slashu, mozemy zarowno 
inwestowad w walk? wr?cz (zupelnie 
odmienne bronie jedno- i dwur?czne), jak i 
postawic na przynaleznosc do danej klasy 
magii, co by np, moc puszczad w przeciwnikow 
ogniste bqki, czy tez zdecydowad si? na 
robienie konkureneji Robin Hoodowi i 
; wygodnie poslugiwad si? lukiem. 



■ Niewiarygodnie 
bogaty bestiariusz 
i uroezy design 
postaci - az chce 
si? foie! 



S Nagle przeobrazenla zawsze wywoluja sporo 
zamieszania. Przypomnijmy sobie drog? od 
czemi do bieli Michala Jacksona, przemian? 
Playmana z pismaka w superstore prawie 
srebmych ekranow, czy tez Chucka Norrisa - z Teksas 
Rendzera w naszego narodowego bohatera. Nieraz juz si? 
tez zdarzylo, ze jakas seria przechodzila nagle 
przeobrazeme gatunkowe - zeby nie si?gac daleko. mozna 
przytoczyd tu przyklad ostatnicb przygod Ratcheta. Teraz 
zas przychodzi pore na Shining Force, znana z . 

maszynek Segi (Genesis i Satuma) seri? RPG. Z . { 

pewnoscig niejeden wiarus moze poczud si? *4 

rozczarowany forma, w jakiej ulubiona seria po raz 
pierwszy pojawia si? na odchodzqcej generaeji i i 

konsol, gdyz przy Shining Force Neo .inB 

przeskakuje ona w klimaty hack'n'slash. j 



b?dziesz molestowal z 
przerazajaca intensywnoscia, 
ganiajqc po planszach w 
odkrywaniu licznych 
secretsow i wielu ukrytych 
miejsc - zycz? powodzenia w 
poszukiwaniu kryjowki Arc 
Dragona, jak i odnalezienia 
metody na jego zaciukanie. 
Przydaloby si? jednak, zeby 
rozgrywka oferowala nieco 
wl?cej, niz "uskok - atak". 



chod w trakeie przygod 
towarzysza Ci rozni kompani 
sterowani przez Al i 
pomagajacy w walce, to 
pomimo tego tytul nie oferuje 
jakze pozqdanego, choeby 
najprostszego multiplayera na 
dwdeh Graczy! Co jednak 
pewnie spodoba si? jeszcze 
oldschoolowcom oraz fanom 
ostatniego Dragon Questa tutaj 
nikt Ci? nie prowadzi za 
raezk?. Mozesz chodzic 
niemalze wsz?dzie, lecz 
musisz przy tym liczyc si? z 
mozliwoscia, ze zbyt 
wczesnie trafisz na tak 
mocnych przeciwnikdw, ze 
zmiota O'? jednym 
szumi?ciem czutki. Tytul nie 
doskonaly, ale przyjemny i 
stanowiacy idealn? pozywk? j 
dla fanow Balduris Gate. □ 



Jezeli nie miates styeznodei z odslonami , 
Shining Force z poprzedniej dekady lub t 
chociaz z wydana niecale dwa lata temu A 
jej Inkamacja na GBA - nic nie szkodzi. jU 
Owszem, w SFN odnajdziesz rozne ^ 
nawiazania do sprawy Dark Castle, 
pochodzacej z innego wymiaru wyl?gami 
insektopodobnych potwordw okreslanych 



Obraz gry przedstawia si? bardzo przyjemnie. 

Zamiast zaawansowanych fajerwerkow 
i graficznych, mamy prosto, acz estetyeznie 
PV wymodelowane plansze 3D i niezliezona 
wr?cz plejad? najrozniejszych stworzeh 
\ zamieszkujacych zwiedzana krain?, 
^7 \\ uroezo wykonanych technika cel- 
NA, shading. Nad wszystko zas 

A wybija si? niezwykle zywa, 

IJm mocno nasycona, pastelowa 
■HjtT Niestety, czasem si? 

zdarzy, ze przy kilkudziesi?ciu 
* ' wrogach opadajacych Ci? ze 
i wszystkich stron animaeja zaeznie si? 

4 jakac. Nie jest to bardzo cz?ste, tudziez 
specjalnie uciazliwe. Klawisz ataku 



I A iloSe i roinotodnosc przedmiotow I ▼ fabuiai dubbing 
A dosetrudne j Y czasem irytujgcei 

| A piyknyswial |Tbtak multiplayera 
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Nie blyszczy 

r Shining Force 
Neo porzucifo 
! Uf * swoje 
L .. ; slrolegiczne 

W, ! dziedzictwo, by 
przeksztafcic si? w action 
RPG. Groficzny miszmasz - 
to pierwsze skojarzenie 
po zobaezeniu SFN. Cut- 
scenki w konweneji anime 
nie wspolgrajq z oprawq 
3D oni z portretami 
postaci. Drugi zonk to 
oprawa muzyezna. 
Developer tak pokochal 
gfosy postaci, ze te 
rzucajq swoje "okrzyki" 
bojowe co kilka sekund, 
czasem ucinajqc swojq 
poprzedniq wypowiedz. 

No i sam gomeplay - 
typowy button-masher, 
czyli zabawa we 
frenetyezne naciskanie 
jednego przycisku na 
padzie. Poziom Irudnosci - 
mocno niewywozony. 
Reosumujqc: "Admirale 
Puff, ratuj!". □ [Zax] 
Ocena: 5 
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a Seria Tales of... wreszcie wrocila na 
platformy Sony (po cel-shadowanej, 
bardzo udanej zresztg, Symphonii na 
GameCube’a). I to niejako podwojnie, 
bo swojg wersj? otrzymali posiadacze PSP (Tales 
of Etemia), a teraz przyszla kolej na peesdwojkowi- 
czow. Cykl Namco jest specyficzny - lekki w 
odbiorze, zawsze oparty na tych samych filarach i. 
nie ma co ukrywac, raczej malo odkrywczy. ToL 
wpisuje si? w te wyznaczniki i robi to sympatycznie, 
choc po ostatnich. bardzo udanych RPG-ach, 
poprzeczka naszych oczekiwah w tej dziedzinie 
znacznie si? podniosfa. 

Poczgtek zaskoczyt mnie milo, bo autorzy nie 
zafundowali mi zagubionego nastolatka w rodzinnej 
wiosce, z ktorej wkrotce miat wyruszyb w podroz 
zycia (ot, taka ztosliwosc). Owszem, jest nastolatek 
(Scr.c", cla na lodzi (a po jej rozbiciu - na wyspie), 



(Senel), ale na lodzi (a po jej rozbiciu - na wyspie), 
wespol z dziewcz?ciem imieniem Shirley, ktorej 
niezwykfosci doSwiadczamy juz na samym 
poczgtku - slona woda ma na nig zabbjczy wplyw. 
Wlasnie Shirley jest w poczgtkowych godzinach 
postaci? wiodgcg, to porywana, to odbijana itd. 
Wst?p rokuje pewne nadzieje, jednak z czasem 
fabula staje si? mialka i powtarzalna. Na szcz?sde 
swietnie nakreslone postacie i dowcipne dialogi 
ratuj? sytuacj?. Teksty Normy, ktora tak zachowa- 
niem, jak i umitowaniem do btyskotek przypomina 
Yuffie z Final Fantasy 7, potrafig wrzucic Graczowi 
na twarz blogi usmiech. Swietnie sprawujg si? 
voice-aktorzy, ktorych slyszymy w znakomitej 
wi?kszosci toczgcych si? mi?dzy postaciami 
rozmow. A skoro juz przy kwestiach "styszalnych" 
jestesmy, przyjazne klepni?cie w plecy nalezy si? 
muzykom - kilka melodii wpada w ucho, zwlaszcza 
motyw towarzyszgcy nam na poczgtku w?drowki 
(ten kojgcy wokall). 

Jak na Namco, specow od bijatyk przystato, 
systemowi walki w ToL blizej do mordobicia niz 
erpega (ba, nad grg dlubali m.in. tworcy Soul 
Calibural). Ten element gry nie ulegl wi?kszym 
zmianom wzgl?dem Symphonii - mamy aren? 2D, a 
na niej naszych bohaterow i grup? przeciwnikow. 
Starcie toczymy w real-time’ie, ale tu nie 
odczekujemy okreslonej ilosci czasu potrzebnej na 
"naladowanie" ataku (jak np. w serii Legend of 
Mana), tylko naparzamy bez przerwy, czy to 
zwykfym szlagiem, czy ktoryms ze specjali 
zdefiniowanych pod analogiem (i odpalanych z 
rownoczesnym nacisni?ciem "kofka"). Sterujemy 
tylko jedng postacig, ale zachowanie pozostafych 
na placu boju bardzo tatwo ckreslic, ustalajgc 
orientacj? ofensywa/defensywa. sposob uzywania 
atakow itd. Niestety, przez mniej wi?cej potow? gry 
walki sg strasznie latwe, a przez to nudne. 

Kladziemy rywali kilkoma ciosami, m?czgc si? 
nieco podczas stare z bossami. Ale tu z kolei z 
pomoeg przychodzi Climax, specjalny tryb 
atakowania, w ktorym dodatkowo mozemy odpalic 
zagrania tagowe - slowem, z wroga nie ma potem 



fVVQ Znudzit mnie len 
gomeploy, a 
przede wszyslkim 
Ml walki. Najgorsza 
LH jesf 
powtaaalnosc czynnosci 
wykonywanych przez 
Grana • ciqgle te same 
combosy, speciale... Efektu 
miernosci dopefnia dlugi 
czas loodingow, spora ilost 
rondom-encounterow oraz - 
co najgorsze • niezwykle 
nudne i slabo 
zoprojeklowane dungeony. 
Wyobroz sobie, ze musisz 
biegoc godzinami po tak 
samo wyglqdajqcych 
wnqlrzoch lochow, po lo 
tylko, by naslqpna lokaeja 
wyglqdala tylko 
"kolorystycznie" inaezej. 
Zenada. Teraz mile sprawy: 
lojne kobietki, ciekawy 
design poslaci i ich 
(harakterow, dobre dialogi 



a Walki sq 
widowiskowe, 
a ekran wrgcz 
eksploduje od 
kolorow i 
rozblyskow. 



co zbierad:). Za kazdg walk? otrzymujemy 
stosowng ocen?, w zaleznosci m.in. od tego, ile 
czasu nam ona zaj?fa, czy uzywalismy 
przedmiotow leczgcych, czy udalo nam si? 
zachowac peten pasek energii itd. Ma to znaezenie 
po przejsciu gry - dostajemy dost?p do sklepiku, w 
ktorym za stosowny poziom Grade mozemy kupic 
przedmioty ulatwiajgce drugie podejscie do Tales of 
Legendia. Gra zresztg zawiera sporo niespodzia- 
nek i "urozmaicaczy", by wymienic chocby mini- 
quizy, kolekcjonowanie przepisow kucharskich (i 
gotowanie wedlug nich) czy Battle Aren?. Jest tez 
tworzenie przedmiotbw z zebranych materiatow, 
ale dost?p do tej opeji uzyskujemy dopiero w 
dalszej cz?sci gry. Dotarcie do niej b?dzie probg 
cierpliwosci, ale wiedz, ze wlasnie wtedy gra 
zyskuje sporo plusow. Pytanie, czy chce Ci si? na 
to czekac. 



Oprawa grafiezna przywotuje na mysl klasyczne 

erpegi z czasow PSX-a - nieruchoma kamera, 

pociggni?te pastelami lokaeje i "super-zdeformowa- 

ne" sylwetki bohaterow zawsze budzg u mnie 

pozytywne skojarzenia. Nie wiem jednak, czy z tym 

oldschoolem nie przesadzono - jak juz wspomnia- 

lem, obecnie trendy wyznacza Dragon Quest VIII, a 

ToL bgdz co bgdz jest jedng nogg w minionej epoce. 

Jesli dopiero zaczynasz swg 

przygod? z erpegami lub 

wyjgtkowo szanujesz cykl Tales 

of.... wyzbgdz si? wqtpliwosci. I : 

jesli jednak szukasz czegos 

odkrywczego i rozwijajgcego - 

zly adres. □ 



z odpowiednim 
udzwifkowieniem, 
wciqgajqca fabuloD [Zax] 

Otena: 7 



► Cieszy fokl, ze dialogi sq czytane - co 
wigeej, akforzy spisali si? bardzo dobrze. 
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iidubbing 
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A przyjemnyklimat 
A dlugosb gry, iloscalrakcji 



▼ latwe walki (do czasu:) 



■ W grze nie zwiedzimy zbyt wielu miasl, za ■ Dynamika walk 
lo dungeonow - calkiem sporo. 



. 1 . - - — uiui mupu iwiuiu wygiqua aosc uaog 

/ptynqta negalywnie na ich wizualizacj?... Coz, osiolkowi w zlobie dano (ee, ze co?). 



INIEZNANA 



RPGod Namco ma 
niezwykle pozytyvmy 
klimat - humor, 
muzykaikolorowe 
lokaeje udanie 
wprawiajawdobiy 



*.3 Porzqdna, rzemieslnicza robota. ale zabrakto 
jJ| blysku - chyba juz pora odswiezyc wizerunek s 
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Grandia III jest jak narkotyk. Juz po pierwszym "uzyciu" wywoluje eufori? 
i zachwyt, lecz wraz z kolejnymi podejsciami pozostaje z niej tylko natog 

grania, ktory trudno zaspokoic. 



Nominalna trzecia Grandia zabila 
mi nieziego klina. W pierwszych 
momentach grania czutem si? jak 
za starych, dobrych czasow, kiedy 
== to niezapomnianych przezyc dostarczata mi 
~rr pierwsza odstona tej serii, lecz po uplywie 
— jakichd dziesi?ciu godzin nastrbj zaczgl 
~ zdecydowanie siadac, zast?powany - jakby 
— dla rownowagi - przez coraz rozleglejsze 
EEE: labirynty, coraz cz?stsze walki i bardziej 
=== wymagajgcych rywali. Jak w takim razie 
ocenic t? gr?, oczywiscie abstrahujgc od jej 
— niewgtpliwie wysokiej jakosci graficznej? Coz, 

: postaram si? jakos wypelnic swojg 

powinnosc... 



I Fabula gry przyjemnie zaskakuje, zwlaszcza 
po zdziebko nieudanych pod tym wzgl?dem 
poprzednich odstonach serii (drugiej i Xtreme) i 
przynajmniej przez pierwsze godziny 
sledzenia losow bohaterow. Podobnie jak w 
pierwszej Grandii, zapton do niej stanowi 
— marzenie glownego bohatera, ktory tym razem 
— ~ 2 determinacjg dgzy do zostania pilotem, 

~~r budujgc wraz z przyjacielem kolejne. acz 

. wcigz niesprawne latajgce maszyny. 

- — - Katalizatorem jego podrozy po swiecie, 

rowniez w celu uzyskania wsparcia pewnego 
=: stynnego pilota. staje si? nastoletnia blond- 
:r~ lasencja, ktora probuje dotrzec do lezgcej za 

morzem swigtyni, uciekajgc przed stugusami 

■ ■ jej brata, ktory najwyrazniej przeszedt na 
"ciemng stron? mocy' 1 . Tak zaczyna si? 
wspolna podroz obojga nastolatkow, ktorej 
rezultat staje si? jednak latwy do przewidzenia. 
zrr: Okazuje si?, ze temat przewodni gry stanowig 

nie marzenia, lecz milosri, i to w dosfownym jej 

^EE przesycie. Jedni kochac zaczynajg, inni 
przestajg, odzyskujg lub tracg ukochane 
= osoby. rzucajg na prawo i lewo ckliwymi 
— frazesami i tak dalej. istna opera mydlana. Do 
zm: tego dochodzi klasyczny az do bolu motyw 



■ W rogu widzicie matk? bohatera - Mirand?. 
Chlopak jest z niq na 'Ty" (kompleks Edypa?). 



zasi?gania "porad" od wszechpot?znych 
Guardianow (czy jest jeszcze jakas gra, w 
ktorej takowi nie wyst?pujg?) oraz oczywiscie 
walki dobra ze zlem, w ktorej zwyci?za 
wiadomo co. Cale szcz?scie, ze podroz 
urozmaica nam towarzystwo kilku calkiem 
ciekawych bohaterow. Gracze majgcy 
doswiadczenia z pierwszg Grandig z 
pewnoscig pami?tajg Feen?, jedng z 
najwspanialszych bohaterek japoriskich RPG, 
ktora tutaj znajduje godng siebie rywalk?, a 
mianowicie matk? glownego bohatera - 
Mirand?. Nie przeslyszeliscie si? - Yukiemu i 
Alfinie towarzyszy przez jakis czas 
rodzicielka naszego herosa, ktora notabene 
wyglgda na jego starszg siostr? i podobnie si? 
zachowuje, jako ze przedklada przygody i 
ci?ty j?zyk nad siedzenie przy garach i 
plotkowanie z sgsiadkg. Na kilku zagranicz- 
nych forach dorobila si? nawet niedwuznacz- 
nego okreslenia MILF, ktorego jednak wol? tu 
nie tlumaczyc. Miranda to na szcz?scie nie 
jedyna dobrze zaprojektowana postac, a sama 
gra jest napakowana dlugimi konwersacjami, 



zarowno pomi?dzy bohaterami, jak 
i ze zwykfymi mieszkaricami. Z 
drugiej strony, bardzo malo 
wiadomo na temat naszych 
adwersarzy, ktorzy oprocz jednego 
czy dwoch prezentujg si?, jakby 
zostali losowo wyj?ci z szuflady 
opatrzonej plakietkg "klasyczni 
bohaterowie negatywni", 
zwlaszcza ze nie dysponujg 
zadnymi historiami uzasadniajgcy- 
mi ich obecnosc w grze (ot, po 
prostu sg). Pod wzgl?dem 
fabularnym calosc wyglgda wi?c 
tak, jakby tworcom zabraklo 
pomyslow po napisaniu mniej niz 
polowy scenariusza. 

Sil? serii Grandia stanowil i wcigz 
stanowi jej system. Kazda odstona 
prezentuje nieco zmieniong jego 
wersj?, opartg jednak wcigz na 
tych samych zasadach, 
zwlaszcza jesli chodzi o 
rozgrywanie walk. Os systemu 
stare stanowi okrgg z poruszajgcy- 
mi si? po nim ikonami bohaterow i 
przeciwnikow, ukazujgcy zarowno 
czas do iniejaeji kolejnego ruchu 
przez kazdego z walczgcych, jak 
rowniez czas jego wykonania 
(wszystkie akcje wymagajg 
krotszego lub dluzszego 
"ladowania"), ktory w przypadku 



■ Lokacje "na swiezym powietrzu" majq niepowlarzalny klimal. 



zwyklych atakow fizycznych wydluza si? 
jeszcze przez konieeznose dobiegni?cia 
do celu. Istotng rol? odgrywajg tu ataki 
obszarowe o roznorakim polu dzialania 
(zawodnicy i oponenci co chwil? 
przemieszczajg si? po arenie) oraz ataki ze 
zdolnoscig Cancel, powodujgce 
przerwanie wykonywanej akcji 
przeciwnika oraz cofni?cie jego wskaznika 
po obwodzie okr?gu. Co prawda techniki 
specjalne oraz czary wykonywane sg 
blyskawicznie, jednak calosc stanowi 
unikalne i efektywne polgczenie walk w 
czasie rzeczywistym z elementami 
planowania kolejnych ruchow. Wyst?puje 
tu dodatkowo bardzo widowiskowa 
mozliwosd wyprowadzania kombinaeji 
ciosdw na wybitych w powietrze 
przeciwnikach, ktorych rezultatem sg 
zarowno zwi?kszone obrazenia, jak i 
mozliwosc zdobywania przedmiotow. Jesli 
chodzi o konfiguracj? postaci, kolejne 
techniki zdobywa si? wraz ze zwi?ksza- 
niem efektywnosci juz posiadanych, zas 
zarowno czary, jak i zdolnosci pasywne 
przypisywane sg do specjalnych slotow (o 
roznej ich liezbie dla kazdego z bohaterow). 

Stare i nowe 

Kolejne odsJony cyklu Grandia, podobnie jak 
Final Fantasy, talkowitie rozniq si? od siebie 
pod wzglqdem fabularnym, choc Iqczy je 
pewien motyw przewodni, ktory stanowiq 
skrzydfa. W "jedynce" chodzilo o skrzydlatych 
ludzi z pewnej starozytnej rosy, w "dwojce" o 
skrzydlate, demoniezne alter-ego bohaterki, 
tutaj zas mamy do czynienia z samolotami. 

Kolejne Grondie Iqczy rowniez specyficzny 
system walk, zainiejowany juz w pierwszej 
cz?sci i ogolnie niezmieniony do dnia 
dzisiejszego. W kozdej odslonie olrzymujemy 
rowniez niemal identyeznq palet? czarow i 
zwiqzane z nimi Mono Eggs oroz zestow stworow 
podzielonych na kilka gatunkow. Znaki firmowe 
serii stanowiq rowniez niektore techniki 
bohaterow, jak chocby slynny Sky Dragon 
Slash glownego herosa. [Star] 



Pita 






to 

mozna powiedziec, ze Grandia byfa najlepszym tytutem RPG na 
Saturno. No tok, tylko ze gra nigdy nie wydoslata sip poza gra- 
nice KKW i, jak zazwyczaj lo bywa, automotycznie zyskata slotus 
kultowej. Ratunek przyszedf dopiero dwa lota po japoiiskiej pre- 
mierze, kiedy tytut zostat wydany na PSX-a. Chociaz Grandia 
dostala bardzo dobre oceny (srednia prawie 90%), Irudno bylo 
mowic o pokonaniu Final Fantasy - to juz nie moglo miec wtedy 
miejsca. Co ciekawe, Grandia Irafita do Europy dzipki Ubisoftowi 
w marcu 2001 r.l Czy ktokolwiek w Polsce ma oryginol w wersii 
PAL? □ [dzujoj ' 



Pozytywna karma 

■■ Nowa Grandia wygrywa 
K ] rozmachem i pozytywnq 
almosferq. Square Enix 
jfjfcl wpompowalo w ten tytul 
nn niezfq kasp (chociaz nie 
jest to budzel FF) - mamy bardzo 



dobrq grafikp i doskonale dobrane 
glosy. W sumie to mogla bye "gra 
na 9", ale klin w sielankp wbity 
walki. Nie chodzi oczywisde o sam 
system (bo ten to czysta poezja i 
kozdy powinien si? na nim uezye), 
tylko o ilosc balalii oraz nudne, 
ciqgnqce sip zupelnie 
niepotrzebnie dungeony. Przyczepic 



sip mozna takze do standardowej 
fabuFy, ale jej rezyseria nie budzi 
juz kontrowersji. Rodzinno 
atmosfero i postacie z "kiwi i kosci” 
(Miranda!) - dla tych elementow 
mozna sprawdzic Grandip. Nie ma 
to jak ladunek pozytywnej energii 
w wersji RPG. □ [dzujo] 

Oceno: 8 



. J koncentruje sip fabutka 
Lj Grandii III. Mnie ujpFy 
mA szczegolnie lotnicze 
H walki, bo wiem, co moze 
Yuki, kiedy widzi te aeroplany z 



gry - wtasnie pasjp. Fundamentem 
lego tytuFu jest jednak walka, i to w 



najlepszym wydaniu. To jeden z tych 
RPG, w ktorych musisz ruszoc 
gtowq. Wspaniale wypada 
"cancelowanie" atakow adwersarzy, 
napipcie zwiqzone z czasem ("kto 
pierwszy wykona ruch?"), system 
magii, skillow. To nadal jeden z 
najlepszych systemow walki w 
historii jRPG. Gdyby nie potknipcia 
w scenariuszu i inne pomniejsze 
Wpdy, G III zaslugiwaFaby na 
najwyzszq ocenp. □ [Zax] 

Ocena: 8+ 
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Losy Grandii 



► Pomimo drobnych 
liedociqgnipc, system 
walki jest swietny. 



T rzecia odstona serii garsciami czerpie najlepsze pomysly 
ze wszystkich pozostalych czpsci, szkoda tylko, ze garscie 
ma niewielkie i sporo przecieka jej mipdzy palcami. 

Samej magii mamy tu mniej, niz w 
poprzednich cz?sciach, uproszczony 
zostat rowniez podzial na zywioly (4 
zamiast 8), zas czary mozna kupowac 
w sklepach tub ..ekstrachowac" z Mana 
Eggs, ktore mozna tez ekwipowac oraz 
tqczyc ze sob? w celu uzyskania 
pot?zniejszych. Podobnie wykorzystu- 
jemy Skill Books, poswi?cajqc je w 
celu uzyskania znajdujgcych si? w 
nich zdolnosci lub ekwipujqc dla 
zwi?kszenia potenejatu juz 
posiadanych (tych rowniez jest mniej, 
niz w Grandii Xtreme, ktora najwyraz- 
niej stanowila tutaj punkt wyjscia). Mimo 
uproszczeh i ograniczeii, starcia nadal 
dajg wiele satysfakcji i kazde z nich 
przebiega w zasadzie inaezej, choc 
widac tu rowniez bardzo nierowny 
poziom ich trudnosci. takie okresy i 
lokaeje w grze, w ktorych stworki nie 
stanowi? praktyeznie zadnego 
zagrozenia i wyzwania dla bohaterow, 
w innych zas jeden nierozwazny ruch 
czy niepomyslne losowanie moze si? 
zakonezye zgonem catej druzyny, i to 
bynajmniej nie w czasie potyezki z 
bossem. 



drodze czy odgtosy tptnigcej zyciem dzungli to istne majstersztyki, 
bardziej niz dobrze wypada rowniez dubbing postaci, tak muzyka 
obecna szczegolnie w nielicznych miastach bardziej irytuje, niz 
umila ich zwiedzanie. Na szczegolng uwag? zasluguje rockowo- 
popowa piosenka otwierajqca gr?. ktora za pierwszym razem 
wydaje si? prymitywna i skomponowana na sit?, lecz juz po 
nast?pnych odstuchaniach dostownie powoduje uzaleznienie, 
zwlaszcza ze towarzyszy jej bardzo dynamiezny spot stanowi?cy 
mix fragmentow demek z catej gry. 

Mowilem juz, ze trzecia Grandia jest jak narkotyk? Daje si? to 
odczuc zwlaszcza wtedy, gdy gra si? konezy, co nast?puje 
stosunkowo szybko, jako ze do najdtuzszyeh nie nalezy (30-40 
godzin gry), Zywotnosc rowniez posiada mizern?, gdyz nie oferuje 
wtasciwie zadnych bonusowych dungeonow. dodatkowych 
bossow, czy tez mnogich questow pobocznych (zaledwie jakies 
dwa plus kasyno). Pozostaje pustka... ktorq trzeba czyms 
wypetnic, chocby powtorkq poprzednich odslon serii, czy to dla 
lepszej fabuty, czy tez dla bardziej rozbudowanego systemu. Moglo 
bye znaeznie lepiej, gdyz cala para najwyrazniej poszta w 
grafiezny gwizdek. Mimo wszystko polecam, bo to nadal jest 
Grandia - jedna z najlepszych konsolowych serii RPG. □ 



mozna podziwiac w catej ich 
okazatosci (choc kamera obraca si? 
tylko w poziomie), szczegotowe 
modele postaci, z catkiem znosnie 
wykonanq mimikq twarzy w czasie 
liczonych wstawek oraz demka 
znakomicie dopasowane jakosciowo 
i stylistyeznie do grafiki w czasie 
rzeczywistym (nie rzucajq si? tak w 
oezy roznice mi?dzy nimi). Kolejny 
powod do zachwytu stanowiq efekty 
specjalne w czasie walk oraz 
projekty i animaeje klasycznych dla 
serii stworow, ktore wzorem 
poprzednich cz?sci widac rowniez 
bezposrednio na eksplorowanym 
obszarze. Szkoda tylko, ze samych 
lokaeji nie mozna uswiadczyc zbyt 
wiele i nie grzeszq one stopniem 
skomplikowania, zgrzyty wyst?pujq 
rowniez w czasie prowadzenia 
niektorych konwersaeji, kiedy to 
widad wytqcznie stojqcego jak stup 
Yukiego. Jako niezbyt udane trzeba 
okreslic rowniez mikroskopijne ramki 
z dialogami (tylko najwazniejsze 
scenki sq liezone), choc pojawiajqce 
si? w nich wizerunki postaci to wciqz 
stara, dobra szkola. Troch? gorzej 
wypada strona diwi?kowa. Co 
prawda efekty tla, jakie towarzyszq 
nam w czasie eksploracji, jak chocby 
zawodzenie wiatru na gorskiej 



Graficznie Grandia III prezentuje si? 
niezym dziesiqty Final Fantasy. 
Bajecznie, a przede wszystkim 
realistyeznie zaprojektowane i 
wykonane lokaeje, ktore w wi?kszosci 



■ Bossowie, guardiani i potpzne czary - standard, ale w nowej Grandii wyszFo to 
catkiem niezle. Gra ma klimat, a przeciez lo jest najwazniejsze w japonskim RPG. 



Grandia w ■fajnalowej" oprawie, choc tabularnie 
przedptna. systemem wciqz daje radp. 
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wego czasu State of Emergency 
iadnie wybito si? na rynku i 
zdobyfo zasluzony rozgtos. 
Powodow bylo kilka. Po 
pierwsze, tematyka rozp?tywa- 
nia i wypetniania misji w trakcie 
zamieszek ulicznych przyciqgata chyba 
kazdego zdrowego mitosnika gier wideo. Po 
drugie. tytul wydala najbardziej "niegrzeczna" i 
niemoralna firma dziatajqca na rynku, czyli 
oczywiscie Rockstar Games. Po trzecie, 
rewelacyiny jak na swoje czasy engine, 
wyswietlajgcy ogromnq ilosc ludzikow na 
ekranie. potrafil swietnie oddac klimat 
zamieszek i byl co najmniej ciekawostkq, 
ktorg trzeba bylo obadab. A wreszcie po 
czwarte, obok tego wszystkiego tytul moze nie 
trafiat do kazdego, ale jak juz trafil, to z hukiem. 
Grywalnosc w rbznych wariantach trybu 
Chaos byla niczym fasolka po bretonsku z 
mafg ilobciq majeranku. Znaczy si?: 
rozsadzala tyly. Po licznych perturbacjach 
(zmiany developera i wydawcy), po czterech 
latach na aren? wkracza sequel. 

ZAKOPANE CAtE SNIEGIEM ZASYPANE 

Min?!y cztery lata od wydarzen z pierwszej 
cz?sci. Pomimo wysitkbw znanych 
bohaterow, szerzeniu demolki i niszczenia 
mienia pot?znej korporacji zwanej “Korpo- 
racja", nie udalo si? powazniej ograniczyb 
wptywow tego finansowego giganta 
sprawujqcego faktycznq wladz?. "Korporacja" 
rzqdzi, "Korporacja" radzi, "Korporacja" nigdy 
Ci? nie zdradzi - a teraz wpadla na niecny 
plan, by zalab cala metropoli? nowym dragiem, 
wywolujqcym posluszehstwo wsrbd 
mieszkaiicow. I tu pojawia si? grupa 
"Freedom", traktowana jako organizacja 
terrorystyczna, ktora nie szczypie si? w walce 
z zap?dami "Korporacji". Start jest dose ostry. 
Oto ma si? odbyc przed kamerami telewizyjny- 
mi egzekucja MacNeila, bylego gliniarza 
"Korporacji", obecnie jednego z najwazniej- 
szyeh czlonkbw "Freedom". Drzwi oszklonej 
komory gazowej zamykajq si?, powietrze 
wypetnia zabojeza, zielona substaneja. Gdy 
jednak gaz opada, MacNeil siedzi dalej na 
swoim miejscu, z maskq gazowq na g?bie i 
szybkostrzelnym pistoletem maszynowym w 
lapie - kolegom z "Freedom" udalo si? 
przeprowadzib cichq dywersj?, zostawiajqc 
kumplowi pod siedzeniem te dwie jakze 
przydatne rzeezy. Szybkimi seriami otowiu 
niszczysz kamery. rozbijasz szyby, 
wywotujesz eksplozj? monitorbw i butli 
przeciwpozarowych porozwieszanych na 
bcianach, kladqc pokotem wszelkich 
straznikow. Udaje Ci si? oswobodzib i od razu 
zabierasz si? za sztandarowq atrakcj? State of 
Emergency - wywolanie zamieszek. Jestes w 
wi?zieniu, wi?c z miejsca startujesz do 
strbzowek, co by pootwierac cele i wypuscic 
na wolnosb caly element spoteezny. Trzeba 
przyznab, ze zadyma jak si? patrzy: dookola 






biegajq dziesiqtki postaci w 
pomarahczowych, wi?ziennych 
uniformach, niejednokrotnie 
wpadajqc na siebie, potykajqc 
si? i zderzajqc, a Ty musisz 
jakos to wszystko ogarnqc, 
eliminujqc oddzialy szturmowe 
wypuszczone do stlumienia 
buntu. Przebicie si? do 
zbrojowni, dorwanie snajperki i 
eliminaeja dwoch straznikow. 
ktorzy blyskawicznie 
postanowili przeprowadzib 
egzekucj? drugiego czlonka 
"Freedom", Bulla, wyciqgajqc go 
przed cel?, rzucajqc na kolana i 
przystawiajqc pistolet do tylu 
glowy. Masakra obslugi 
stacjonarnych dzialek 
pilnujqcych kompleksu 
wi?ziennego, uprowadzenie 
helikoptera i ucieczka w 
bezpieczniejsze miejsce. 

Poczqtek ostry i dobrze 
wrozqcy. 

Spanky = Juan Antonio Gomes \ 

Posfot Sponky'ego developerzy slwonyli na bazie prawdziwego lobuza, Juan 
Antonio Gomesa, ktory swego czasu wywoJal pewien skandal. Byl to nieduzy, przy 
kosci i mocno wytatuowany kolezka, ktory swojq ksyw? zawdzi?aal (emu, ze 
uaestniayl w licznych bojkach, Zo mlodu naklepal on pewnemu leszczowi, ktory 
pozniej zoslal szefem polieji slanowej. Spanky oaywiscie chwalil si? kumplom, ze 
kiedys spuscil lomol obecnemu szefowi polieji, ale ci robili sobie z tego zorty. 
Spanky wi?c si? nie szczypal - zabrol ze sobq dwoch ziomkow, ktorzy no 
komerze nagrali to, jak Gomes podszedl w bialy dzieii i w publieznym miejscu 
! sprzedal kilka poliezkow staremu ''znajomemu’'. Oaywiscie skonezyl za to za 
| kratkami, ale na kilka chwil znow zablysnql - i koniec koiicow trafil do gry 
{komputerowej. 



A TY PISZESZ: NA 
JEZIORACH GRUBA 
KRA... 

Dobb szybko okazuje si?, 
ze poza obecnobciq 
bohaterow z „jedynki“ i 
sprawq "Korporacji", SoE2 
ma raezej niewiele 
wspolnego z pierwowzo- 
rem. W odroznieniu do 
poprzednika, cala historia 
zmagart "Freedom" z 
"Korporacjq" przedstawiona I 
jest dosb zgrabnie, 
rzucajqc Gracza w szereg 

niezwykle zrbznicowanych ■ ni ® u *" . *. ; * « 

misji. Znajdziesz tutaj Bazooka Two|q nojlep szq przyiaciolkq. 
motywy skradankowe 
(bardzo uproszczone) i polowania ze 
snajperkq, szturmy na posterunki policyjne 
przeprowadzane wraz z rnalg armiq wiernych 
gangsterow, zasiqdziesz za sterami czotgu, 
helikoptera, czy tez stacjonarnych CKM-6w 
zmieniajqcych charakter zabawy w 
oldschoolowe "latanie eelowniezkiem 



i Ktoz nie uwielbia zapachu plonqcego helikoptera o poranku. 



po ekranie”. Na roznorodnosb akcji 
nie mozna narzekab, tym bardziej 
ze co rusz trafiajq si? jakieb 
odskocznie. Ot, nie raz zdarzy Ci 
si? wywazac drzwi, czy tez 
przeprowadzib "przestuchanie" - 
lapiesz np. z dwoma kumplami 
dilera i przy siarczystych tekstach 
b?dziesz wyciqgat od niego 
informaeje wraz z kolejnymi 
strzalami idqcymi w pysk 
kl?czqcego goscia. Jest to prosta 
mini-gierka polegajqca na nabijaniu 
paska - trzeba bib porzqdnie, 
trafiajqc w okreblonq stref? na 
pasku, uwazajqc jednak na to, by 
nie paenqb zbyt mocno, bo 
delikwent ma bye przytomny. Kiedy 
indziej z kolei b?dziesz musial 
podkrasc si? do czolgu i wrzucib 





> zwykle strzelanie, Ty chcesz Iclast wrogow masowo i pokotem? To szpil dia Gebie. 



RECENZJE USA 



State of Emergen- 
cy 2 bardzo 
odcina sip od 
pierwowzoru. 
Zamieszki niby 
mozna wywoty- 
wac, ale nie ma 
juz tej nompy, co 
wtedy. No i cha- 
rakter zabawy 
zmienit sie w 
czysta strzelanine. 



■ Poszalejesz tu 
czolgiem, helikopterem, 
o nawet motorowkq. 
Niestety, sterowonie nie 
jest zbyt wygodne. 



do srodka granat gazowy: perspektywa 
przelqcza si? na widok z wiezyczki 
czotgu, a Ty musisz biegad od jednej 
zastony do drugiej, wymierzajqc timing 
na omini?cie wrogich strzatow. Trzeba 
tutaj jednak wyjasnic pewnq spraw?: 
SoE2 niemalze zupetnie nie przypomina 
poprzednika. Wywalono calkowicie 
motyw nawalankowy - nie ma tu Juz 
oklepywania bejsbolem, ganiania z 
toporkiem, podnoszenia tawek czy 
urywania gtowy i rzucania nig w 
przeciwnikow. Takze i sprawa 
wywolywania zamieszek zeszta na 
daleki plan. Niby fajnie jest zobaczyc, jak 
ktod z krzykiem zastania teb i ucieka jak 
najdalej, podczas gdy ktos inny kradnie 
telewizor ze sklepu, a 5 metrow obok 
dwoch wyrostkow butuje przewroconego 
funkcjonariusza. Ale nie dodd, ze 
dochodzi do tego niezbyt cz?sto, to w 
dodatku nie ma juz tego przeslicznie 
narastajgcego chaosu, z ktorego styn?ta 
„jedynka". Ta gra przeksztalcita si? 
cafkowicie w strzelanin?. Owszem, jest 
tu kilka (ajnych patentow, jak chodby 



C/Wii * 



PRZESYtASZ CAtUSKI I DWIE RYBIE tUSKI 



W pierwszym SoE tryb Story miat znaczenie 
drugorz?dne, najwi?cej przyjemnosci czerpati 
si? z rewelacyjnych, czysto arcade'owych 
trybow Chaos. Teraz dostajemy zestaw 
kilkunastu Challenge’y. prostych mini-gierek 



Koktajl Molotowa 



odnoszgcych si? do patentow 
znanych z gtdwnego trybu. 

Sniper Challenge. Mounted 
Gun Challenge, Speedboat 
Race - nazwy mdwiq same za 
siebie. Mozna si? nimi 
pobawid, ale rewelacji nie ma. 

Niby mozemy tutaj tez 
znalezd pewien ukton w 
stron? znanego z .jedynki” 
trybu Kaos, czyli skupieniu 
si? na rozp?taniu jak 
najwi?kszych zamieszek. ale 
nie umywa si? to do 
pierwowzoru. Brakuje tych 
wojen mi?dzy gangami i 
policjq, podjudzonych 
skinheadbw ruszajgcych na 
ttum i stopniowo narastajace- 
go chaosu, ktorego jestes 
rezyserem. Rozbudowany 
zostal za to tryb multiplayer 
(do 4 graczy, do 6 botow). 
oferujgcy kilka 
standardowych 
trybow. Szpila si? w 
niego catkiem 
przyjemnie. ale na 
krotkg met?, a brakuje 
zdecydowanie najlepszej 
opcji multiplayer z „jedynki", 
czyli Co-Op, Niestety, grata 
poszta niewiele tylko do 
przodu, wi?c przy 
dzisiejszych standardach 
nie wywofa zachwytu - 
cieszyd si? mozna tylko z 
przewaznie wysokiej interaktywno- 
dci srodowlska (da si? zniszczyc 
naprawd? sporo elementow 
otoczenia). Nie ma juz jednak tego 
odkrywania smaczkow plansz, a Al wota 
momentami o pomst? do nieba. Przeciwnicy 
zachowujg si? cz?sto zupetnie bezmyslnie - niby 
czasem probujg gdzies si? schowac czy potozyc na 
ziemi, ale sprawiajg wrazenie, jakby robili to losowo. 
Ot, jakby komud nagle wtgczyla si? ch?d kucni?cia, 
bo normalnie to potrafi przebiec 2 metry od Ciebie, 
zatrzymac si? kawatek z boku i dopiero wtedy zaczgd 
strzelad. Szpil jest przyjemny, ale nie nazwatbym go 
prawdziwym nast? pcq SoE . W dodatk u czasami 



Koktajl 

Molotowa stal 
si? integralnym 
elementem 
uzbrojenia w 
wi?kszosci gier 
(GTA!) i 

symbolem walki alterglobalislow. Ogromnq 
popularnosc zapewnila mu prostota konstrukcji - 
butelka w 2/3 napelniona latwopalnq cieczq plus 
tkanina stonowiqca lont - oraz sama latwosc w 
uzyciu. Nazwa tego "granafu zapalajgcego" 
pochodzi od Wieczyslawa Molotowa, szefa MSZ w 
ZSRR. Kiedy ZSRR zaatakowal Finlandi? w 1 939 r., 
Finowie wykorzystali koktajle przeciwko radzieckim 
czolgom. Sama nazwa miala bye swajego rodzaju 
odwetem na Sowietach. Koktajle doskonale 

sprawdzily si? takze podczas wojny domowej 
w Hiszpanii, wojen arabsko-izraelskich i 
’ :ie ulicznych walk w Irlandii 
ocnej. □ [dzujo] 



celowniczek ukazujqcy obszar razenia (rdzny u 
odmiennych pukawek), ktory powi?ksza si?, gdy 
kueniesz (mozna wygodnie tez wychylac si? zza 
zaston), a ktory pozwala tez na sadzenie 
precyzyjnych headshotdw, ale cala akeja 
najcz?sciej jest doktadnie wyrezyserowana. 
Policja wyskakuje w danym momencie w 
ustalonym sktadzie z tego samego miejsca, a 
snajperzy czy grupy szturmowe majq przedefinio- 
wane pozycje - sprowadza wi?c to rozgrywk? do 
metody prob i bt?dow z powtarzaniem danej 
sekweneji. 



* 




snt staje przed roznymi 
itami, ale ten, ktory 
ipotkat przy okazji Marc 
getting Up okazal si? 
jolnie niewdzi?czny. 



do wykonania. Mozemy skupid si? 
tylko na zaliczaniu objective'Ow 
pchajqcych akcj? do przodu, co 
pozwoli dose szybko przebrnqc do 
nast?pnego etapu, ale wierz mi - w te 



pokazujqc za pomocq- kotbrOwych 
linii, gdzie szukad glownych i 
pobocznych zadari. Naprawd? fajna 
sprawa i, jak si? szybko przekona- 
lem, jeden z najcz?!§ciej uzywanych 



bardzo mi si? 



grze az ma si? ochot? na wykonywa- 



podezas zabawy przyeiskow. 



2eby zagral w nig nie wszystkich zadari. S3 wi?c 



Co, jak i gdzie malujemy? 

By uniknqc oskarzeri o nawotywanie do aktow wandali- 
zmu, autorzy umiescili akcj? gry w niedalekiej przyszlo- 
sci i fikcyjnym miescie. 



"Zawsze wiedz, na czyim dziele matujesz swoj 
wzor, jesli nie chcesz miec na pienku z writerami, 
ktorych nawet nie znasz" - Cope2 



> tego zresztq staram si? 
:szej recenzji. Z drugiej 
aj? sobie spraw? z wielu 
tego tytutu, a na dodatek 



Zostatem mile zaskoezony scenariuszem, bo ostatnie 
gry obracajqce si? wokot konstrukcji “czamoskory 
bohater i gangsterski klimat" byty tak bezdennie 
glupie, ze z zalu odwracalem glow? podezas cut- 
scenek. Za stworzenie skryptu zabral si? sam Marc 
Ecko, przedstawiajqc histori? Trane’a, toya 
wkraczajqcego w swiat undergroundowej sztukil 
powoli zdobywajqcego uznanie i respekt srodowiska, 
ale podpadajqcego przy okazji Civil Conduct 
Keepers - polieji miasta New Radius. Lekko 
futurystyezny klimat, ale i totalitame realia (czyzby 
Ecko pit do bytego burmistrza Nowego Jorku, ktory 
wypowiedziat wojn? rowniez grafficiarzom?) swietnie 
komponujq si? z dalszym ciqgiem opowiesci. Na 
szczegolne stowa uznania zasluguj? kapitalnie 
zmontowane filmiki, b?d?ce jednymi z najlepszych w 
swojej klasie - dynamika, muza, zabawa swiattem i 
perspektywg oraz charakterystyczny montaz 
zaslugujg na miano matego arcydzieta. 



wniosku, ze produkeja 



tebuje co najmniej kilku 



jrzekonaO. Na 
liy warsztat pisarski 



zlecenia poboczne, np. wykonanie 
wrzutow w okreslonych miejscach, s? 
questy zwane Freeform Challenges, w 
ktorych musimy w okreslonym czasie 
np. machnqO tagi na wszystkich 
szybach sklepu lub pokryc samochOd 
10 podpisami. Jest wreszeie robienie 
zdj?c autentyeznym dzietom 
rzeczywistych writerow, gdzie nasza 
rola ogranicza si? tylko do naduszenia 
“kotka'' przy znalezionym aparacie 
fotografieznym, a dodatkowo masa 
sekretow w postaci kawalkow 
muzycznych (do odstuchania na 
wirtualnym iPodzie w menu glownym, 
notabene superacko wykonanym) oraz 
upgrade'ow paska energii. Develope- 
rzy zapewne przewidzieli niech?c 
niedzielnych Graczy do zaliczania gry 
na 100%, bo wrzucili tu patent zwany 
Intuition - w dowolnej chwili naciskamy 
L2, a ekran pokrywa si? blurem, 



Poczqtkowo zaezynamy niewinnie, 
od tagOw wykonywanych markerem, 
pOzniej pojawiajq si? wlepki, wrzuty 
wykonywane farbq w sprayu, 
wreszeie wielkie obrazy malowane 
rolkq osadzonq na dlugim patyku i 
plakaty, ktore umieszczamy na 
scianie po uprzednim posmarowaniu 
jej klejem. Brzmi to moze skompliko- 
wanie, ale w rzeczywistosci jest 
banalnie proste - w wi?kszosci 
przypadkow wystarezy przy 
odpowiedniej miejscOwce nacisnqc 
R1, a nast?pnie "kwadraf (wolne, ale 
bezpieczne malowanie) lub "trojkqt" 
(szybkie, ale zagrozone "dripami", 
czyli upapraniem obrazka wyciekiem 
farby). Samych wzorOw jest mnostwo 
i przed kazdym levelem mozemy 
sobie wybrac stosowny zestaw. 
Wielka szkoda natomiast, ze zabrakto 
edytowania wlasnych projektow. Jak 
na gr? poswi?conq niemal wytqcznie 
kulturze graffiti, nieco razi uproszcze- 
nie wrzutOw. Ot, Trane uzywa tylko 
jednej puszki z farbq, otrzymujqc 
wielokolorowe wzory. Nie trafia to do 
mnie, sorry. Po jakims czasie mozna 
si? przyzwyczaid, ale moim zdaniem 
wi?cej wysilku od Gracza wymagalo 
bazgranie po murach w The Warriors 
(cos w rodzaju mini-gry polegajqcej 
na ostroznym wymachiwaniu galkq). 



recenzji b?dziesz 
zafundowac swo] 
z drugiego pi?tra. 



;.wiedzial, czy warto 
;wince-skarbonce lot 



"Zawsze bqdz inny. Rozwijaj swoj styl, 
jakby by I Twoim DNA " - T-Kid 



MEGU:CUP Iqczy w sobie elementy 
znane z Tony’ego Hawka (zaliczanie 
zadah), Prince of Persia (akrobaeje), 
Sprinter Cell (skradanka) i The Warriors 
(walka wr?cz), robiqc to jednak w 
twOrczym stylu. Nie ma mowy 0 
chaotycznym chwytaniu si? ogranych 
patentOw - mieszanka pomystOw tu 
zafundowana tworzy oryginalny, zupetnie 
nowy twor. Zostajemy wrzuceni w obr?b 
danego levelu (zazwyczaj niezbyt 
rozleglego) z pakietem zadari 



Artysla, designer, przedsi?biorca. W 1993 roku, w wieku zaledwie 20 
lat, stworzyf mark? sygnowanq swoim nazwiskiem, klora 
poaqtkowo cieszyla si? populornosciq w kr?gu subkulturowym, a 
dopiero potem spopularyzowala si? i "zmainstreamowata". Ecko 
Unlld. produkuje m.in. duchy dla kobiet, m?zczyzn i dzieci, a takze 
buty i zegorki. Teraz Ecko doczeka! si? gry - obrolny z niego facet, 
nieprawdaz? 



RECENZJE EUROPA 



MflRC ECKOS 





RECENZJE EUROPA 



Graffiti narodzifo si? na 
przefomie lat 60 i 70. Wledy 
wfasnie w zycie weszfa moda 
na tzw. "tagi" (obrabiane 
flamastrem lub farbq), 
przedstawiafy pseudonimy 
mlodych ludzi, ktdrzy zaciekle 
pragnpli oznaczyc miejsca, w 
ktorych przebywali. Graffiti 
dzieli sip na malowanie "z rpki" 
- za pomocq samych farb; oraz 
na malowanie "z szoblonow”. 
Sztukp graffiti zapoaqtkowali 
czfonkowie awangardowego 
ugrupowania Lettrist 
International (m.in. Isidore 
Isou), takze sytuacjonisci (Guy 
Debord, Raoul Vaneigem i Ivan 
Chtcheglov). Wkfad lych ludzi w 
upowszechnionie nowego 
trendy, miaf dose istotny wpfyw 
na paryski Maj'68 (m.in. sfynne 
hasfa: "Nigdy nie pracuj!", 
"Wfodza w rpce wyobrazni", 
"Plaza no ulicath"). Z biegiem 
czasu pfodzone napisy no 
zroznicowanych powierzchniach, 
ewulowafy w znaeznie wipksze 
dziefa, a to dzipki pojawieniu 
sip farb w sprayu. Zaczpfy 
rodzic sip nowe, kolorowe style. 
Coraz wipcej mlodych ludzi 
zaczpto interesowac sip tq 
sztukq malarstwa. W USA, a 
nawet w Polsce, gfownymi 
miejscami gdzie mozna miec do 
czynienia z graffiti, sq pociqgi, 
staeje kolejowe i sciany metra. 
[sojer] 



■ Mozemy wybierac wielkosc wrzutu - im wipkszy, tym wipcej punktow. Speqalny bonus 



zgarniemy pray malowaniu w niebezpiecznych miejscach. 



Fani ulieznej sztuki z radoscig 
przywitajq goscinne wystp- * 
py najwipkszych tuzow 
puszki z farbg. 



Z Outlooka Sciery: 

P^KI Jak Senti podsylai 
| 3 grosze. 

| ! 27 lutego, Senti: 

[ W | "Dzis, jutro bpdq 
' wszystkie". 

2 marca, Senti: "Zasiedzialem 
sip przy tekstach. Dzis podeslp. 

I nowq fot? robilem, bo 
lamto juz nudna". 
5 marca, Senti: "Nic nie 
mogfem poradzic - TP SA 
zaplanowafa sobie na 
weekend konserwacj? centrali, 
ole trzymafem rpkp na pulsie - 
gdyby dzis nie skonczyli, 

. wyslafbym teksty z cafe", 
r 7 marca, Senti: “Jeszcze 
drobne problemy z 
fqaem dzis byfy, 
ale sytuaeja 
opanowana. Dzis 
wszystko bpdzie". 
8 marca, Sciera: Ale do dzis nic 
nie ma. Standard. □ | 



Trane na nude narzekad nie ^ 

moze. Poza zamalowywaniem 
miasta bawi sip tez w akrobate 
oraz regulamego klepacza twarzy 
CCK i konkurtog writerdw. Mykanie po 
pdlkach, balkonach, dciennym bluszczu, 
stupach i rurkach jak zywo przypominajq 
sekweneje z Prince of Persia. Nie 
zabrakto nawet odbijania si? od bcian i i 
charakterystycznego balansu data fl 

podezas drobienia kroczkdw na I 

wqskich, wysoko zawieszonych 
belkach. Niezle rozwiqzano tez 
walki z przeciwnikami. Trane, poza 
standardowymi ciosami, chwytami i 
blokiem, moze tez zrobic uzytek rtp. z 
klapy od smietnika czy kawalka deski. ' 
Czud moc uderzeri. a animaeja 
poszczegolnych zagrari jest poprawna ^ 
- troche pachnie to wrestlingiem V 

(grapple, dlugie recovery time), ale 1 

sprawdza sie Swietnie. 



mmnC3C0 til EJ EH IT! (przejechac) 



"Jesli znajdziesz si$ mifdzy dwoma 
pociqgami, stdj bez ruchu mi$dzy 
niml, a nic Ci si e nie stanie" - Smith 



■ Walki najlepiej unikac, ale mimo 



Dawson i Brittany Murphy, aktorzy Adam West (tytutowy 
bohater z telewizyjnego "Batmana") i George Hamilton fOjciec 
chrzestny 3“), Andy Dick (komik znany m.in. z show w MTV)... 
A to tylko te najbardziej znane nazwlska. Imponujqco 
prezentuje sie tez dcieika dzwipkowa. Na lidcie trackdw 
znajduje sie az 58 pozycji utrzymanych gtdwnie w nurcie hip- 
hopu, a wykonawey sq zacni: RJD2, Nina Simone, DJ Nature, 
Mobb Deep czy wspomniany juz Talib Kweli, Kilka gorzkich 
sldw nalezy sip natomiast koderom. Gra wyglqda niezle, ale 
nie zabrakto powaznych usterek, jak chodby przenikania 
przez obiekty (co nie tylko zdarza sip zaskakujqco czpsto, ale 
i przeszkadza w ukoriczeniu poziomu). 



W grze urzekty mnie levele, w ktdrych 
zabawa w malowanie przechodzita w 
iscie monumentalny wymiar. Trane 
rozbestwia sip coraz bardziej, trafiajqc 
mjn. do siedziby CCK i... domalowujqc do 
zdobiqcej elewacjp nazwy dwie literki na 
poczqtku: "F“ oraz "U". Emocjonujqco 
wypada malowanie top-to-bottom na 
wagonach pociqgu w petnym ruchu, gdy 
trzeba uwazad, by nie dostad w gtowp z 
sygnalizatora, tudziez nie stac sip ofiarq 
zbyt niskiego tunelu. Pomysty na niektdre 
levele sa. rewelacyjne i naprawdp warto 



■ Przy malowaniu trzeba co jokis 
wstrzqsac puszkq farby. 



Irytuje tez gtupota przeciwnikow podezas etapow, na ktdrych 
bawimy sip w skradankp - ich algorytmy fo poziom Metal 
Geara z NES-a (lata 80., system “skoro juz go nie widzp, to 
przestaje mnie obchodzib"). Marc Ecko’s Getting Up jest 
niedopracowane, a szkoda, bo naprawdp ma potenejat, 
dostrzezony zresztq przez branzp filmowq (prawdopodobnie 
powstanie film na motywach gry). Wspomnied nalezy jeszcze 
otrybie dla 2 Graczy - bijatyce ”1 on 1" (srednie). Gorqco 
zachpcam do sprawdzenia tego tytulu - jedli przymkniesz oko 
na usterki, kilkanascie godzin w skdrze Trane'a zapewni Ci 
naprawdp sporo emoeji. □ 

iMRflE < kontury 
^ I ■ pokozujq 

RE klorych r’lo/ro wykonar 



przejdc dla nich tp grp - z trudem 



powstrzymujp sip od opisania jeszcze 
kilku innych karkolomnych zadari. 



Doskonale wypada warstwa dzwipkowa. 
Wystppujqcym w grze postaciom swych 
gtosow uzyczyli raperzy Talib Kweli, RZA 
z Wu-Tang Clan i Sean "Diddy" Combs 
(dawniej “Puff Daddy" i “P. Diddy", blah), 
panie znane z "Sin City" - Rosario 



THE COLLECTIVE 
PR ZYGQP A/ AKCJfl 



A ciekawy mix pomystfiw 



Przed rozpoapeiem przygody z Marc Ecko’s Getting 
Up: Contents Under Pressure warto przyswoic kilka 
specjalistyanych lerminow, zwfaszcza it w grze od 
razu jestesmy zarzucani fochowym slangiem 



forma: "bombk"). 
zmywonie graffiti 



Wciqgajqca. chod bardzo nierowna produkeja 



OCENY: 








•GBA ‘PSP *OUyiL SCREen • FI-G/1GE 



inne 



granie na matym ekranie! 



PicJtA 



NINTENDO 

DS 





Was poinformowac o za- 
powiedzi DS Lite, a kon- 
sola juz trafila no japori- 
ski rynek. W pierwszych 
dniach sprzedazy dost?p- 
ne byLy jedynie egzem- 
plorze w kolorze biafym, dopiero po dziewi?ciu dniach (11.03) po- 
jawily si? konsole bf?kitne i granatowe. Zainteresowanie juz przed 
premierq bylo tak wielkie (pod koniec lutego zakup zwyklego DS- 
a wciqz graninyt w Japonii z cudem, mimo importowania konsol z 
innych kontynentow!), ze sklepy odmowily przyjmowania pre-orde- 
row. Wiemy juz, ze nowa konsola wyposazona jest w dluzszy i cieriszy 
stylus, nowq ladowark? (takq samq, jak GB Micro), oraz ze jej bate 
ria pozwala na prac? od ok. 5-8 (najjasniejsze podswietlenie) do az 
16-19 godzin (podswietlenie wylqczone). ladowanie trwa ok. 3h. 
Jasnosc ekranu starej wersji DS-a odpowiada trzeciemu (na cztery 
dostqpne) poziomowi jasnosci w "Lojcie". Konsolka jest nieco cierisza 
od GBA SR ze wzglpdu na jej niewielkie gabaryty gry z GBA wystajq 
na ok. centymetr. [kilu] 

^ W chwili, gdy pisz? te sfo- 
™ wa, data amerykahskiej i 
europejskiej premiery Ute'a nie 
jest jeszcze znana. Pojawify si? 
jednak spekulacje, ze konsola 
trafi no rynek amerykariski juz w 
maju, przy okazji (i podczas) pre- 
miery New Super Mario Bros. Jesli 
okaze si? to prawdq, Europe powinna dostac Ute'a jeszcze w tym 
polroau. Inna plotka (jej zarodkiem byfa informaeja umieszczona w 
Sieci przez jeden z niemieckich sklepow) glosi, ze nowy DS pojawi si? 
w Europie dopiero w pofowie sierpnio, w cenie niespetna 130 euro. 
Ostateanie wszystko zalezec b?dzie od zdolnosci produkcyjnych fa- 
bryk wytwarzajqcych konsole. A te nawet z zaspokojeniem potrzeb 
rynku japonskiego majq obecnie problemy... [kilu] 

Posiadacze DS-a dostanq 
“ tez przeglqdork? inter- 
netowq. Prace nad niq Ninten- 
do zlecifo norweskiej firmie 
Opera, autorowi jednej z naj- 
lepszych przeglqdarek dla kom- 
puterow (nie tylko PC) i urzq- 
dzeii przenosnych. Program na 
dolnym ekranie wyswietlac b?- 
dzie calq stron?, a na gornym 
niewielki, powi?kszony frag- 
ment, wskazany przy pomocy stylusa. Ten ostatni posluzy tez do 
wydawania komend i wprowadzania znakow, w tym odr?anego wpi- 
sywania kanji (system ATOK). Zestaw, w klorego skfad wejdq dwa 
karlridze (z programem, wsuwony w slot DS, i z dodatkowq pami?ciq, 
umieszaany w slocie GBA) trafi do japoriskich sklepow w czerwcu w 
cenie 3800 jenow. [kilu] 

a Nintendo pracuje nad 
W cyfrowym odbiornikiem 
TV dla DS-a. Zaprezentowane na 
konfereneji prasowej w Japonii 
urzqdzenie jest niespetna dwu- 

krotnie dtuzsze, niz standardo- ^ 

wy cart z grq, wyposazono |e tez 

w niewielkq antenk?. Nie jest to normalny tuner TV "fapiqcy staeje z 
powielrza" - przystawka pozwala na odbior cyfrowej telewizji w przy- 
gotowanym specjalnie z myslq o przenosnych urzqdzenioch standar- 
dzie Iseg (rozdzielaosc 320x240), ktorej nadawanie rozpoanie si? 
w Japonii na poczqtku kwietnio. [kilu] 



® Zycie konsolowca w naszym kraju nie jest takie trudne, jak niektorzy uwazajq. Wezmy takq gr? przez 
Sie6 - wielu narzeka, ze Polska, ze zacofanie, ze “moze za 10 lat si? doczekamy", a ja si? pytam - o 
co chodzi? W wi?kszodci duzyeh miast wystarezy idd z PSP czy DS-em do wi?kszego centrum 
handlowego i juz mozna cieszyd si? grq przez Sied, za darmo. W przypadku braku hot-spota w 
okolicy (jest ich w Polsce ponad 500), wystarezy miec stale tqcze i kupid kart? lub access-point Wi-Fi, 
kosztujqcy tyle, co jedna gra. Da si?? Ba! PSP ma juz na naszym rynku ugruntowanq pozyej?, rozp?du nabiera 
natomiast DS. Z poczqtkiem roku ilosd naprawd? dobiych gier wydanych w Europie zacz?ta rosnqc w takim tempie, 
ze jesli Sciera nie zgodzi si? na okazyjne powi?kszanie ..Pocketa", na pewno nie wyjdziemy na prostq. Za miesiqc 
rdwnie duza poreja recenzji (a w przypadku DS-a nieco powazniejsze klimaty) i test DS Lite (o ile Japonczycy 
wszystkich nie wykupiq). [kilu] 

uwodzicielski sposdb i pomrukuje niezym kotka w 
marcu (co w przypadku zadania polegajqcego na 
rozeieraniu w calkowitej ciemnodci data dziewezyny 
nie moze si? nie kojarzyd), a i za desperaejq 
adoratorki bohatera nie moze si? nic nie kryd. Nie, 
zeby to przeszkadzalo - autorom nie zabraklo 
wyczucia. Dla koneserdw przygotowano tryb Maniac, 
oferujqcy caly zestaw strojow i mozliwodd tworzenia 
(i wysylania innym posiadaezom gry) wlasnych 
tekstur dla wybranych ubrart (niestety, w wi?kszodci 
scenek dziewezyna wyst?puje w domydlnym 
wdzianku). Kilka gier pozwala na zabaw? 2-4- 
osobowq, z mydlq o posiadaczach jednego DS-a 
przygotowano tryby Hulla-Baloo (DS-owa odmiana 
populamego Twistera) i Baby-Making, czyli 
generator... dziecka, ktdrego cechy zalezed b?dq od 
wpisanych danych (imiona, grupa krwi...) i wyniku w 
prostej grze. Fani pierwszej cz?dci z pewnodciq 
udeszq si? z szeregu powiqzan i easier eggow. 
Gorzej jest z samymi zadaniami - niektdre 
przeniesiono (z drobnymi zmianami) z „jedynki", inne 
z roznych powoddw nie bawiq tak, jak by mogly. 
Gorzej wypada tez oprawa audio - dZwi?k jest zbyt 
monotonny. Gra jest niezla, jednak autorom wyraznie 
zabraklo pasji. W przypadku gierzwykle to ten 
pierwszy raz bywa najlepszy. □ [kilu] 




a Project Rub byt swego czasu 

objawieniem. Choc pomysl nie by) 
zupelnie nowy (wczedniej 
wykorzystano go chodazby w Wario 
Ware), gra zachwycala sposobem jego 
implementacji, zwariowanq fabulq i minimali- 
styeznym designem. W sequelu mamy wi?cej 
tego samego. Historia na pozdr jest prosta - 






bohater zakochuje si? od pierwszego wejrzenia w 
mijanej na ulicy dziewezynie i robi wszystko, by 
wpadd jej w oko. Idzie mu calkiem niedle, gdy nagle 
pojawia si? inna dziewezyna, ktdrej obiektem 
westchnieri staje si?... bohater. Kolejne zwariowane 
mini-gry popychajq dwietnie napisanq fabut? do 
przodu. Wi?kszodd z nich jest wybitnie 
zr?cznodciowa - posylamy dziewezynie pocalunki, 
uwazajqc, by nie trafity w innych adoratorow, 
nurkujemy unikajqc rekindw, staramy si?, by nasz 
obiekt westchnien trafil w nas dniezkq, 
przysypujemy sniegiem cztonkdw Rub Rabbits... 

W porownaniu do "jedynki" gra jest bardziej 
perwersyjna (chod to chyba nieco za mocne slowo) 

- obiekt westchnieh bohatera rusza si? w wyjqtkowo 





raj 
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. fabula. wmagia gdzied 
Aotoczka ” znikn?ta... 


-4 GRACZY 
SINGLE-CARD) 




Jednq z najciekawszych 
gier logiczno- 
zr?cznodciowych 
ostatnich lat jest 
niewqtpliwie Super Monkey Ball. 
Pozomie prosta gra, zlozona z serii 
zawieszonych w powietrzu plansz- 
labiryntdw, po ktdrych porusza si? 
zamkni?ta w swobodnie toczqcej si? 
kuli malpka. Cel - doprowadzid jq do 
mety, odpowiednio przechylajqc caly 
labirynt. Mlmo ze najistotnlejszym 
elementem gry byt specyficzny 
sposdb sterowania, cieplo przyj?to 
nawet wersj? na GBA, ktory, jak 
wiadomo, wyposazony by! tylko w d- 
pad. Pojawienie si? wersji na konsol? 
oferujqcq najbardziej naturalny sposdb 
sterowania bylo nieuniknione. Czy 
Sega poradzita sobie z konwersjq? 



Zdania sq podzielone. Gra 
oferuje dwa dost?pne 
jednoczednie sposoby 
sterowania - d-pad (mozliwe 
jest tylko przechylanie planszy, 
bez zmiany "czulodoi” krzyzaka 
po wcisni?ciu A lub B - patent 
znany z GBA) i touch-screen. 

Pierwsze jest intuicyjne, lecz 
stosunkowo malo precyzyjne, 
drugie - bardzo trudne do 
opanowania (zapewniam 
jednak, ze jest to mozliwe), za 
to dajqce petniejszq kontrol? i 
sprawiajqce duzo wi?kszq 
frajd?. Sposdb, w jaki 
wykorzystano dotykowy ekran, 
zdecydowanie zasluguje na 
pochwat?. Gra zawiera okoto 120 
plansz, w duzej cz?dci przeniesionych z 
poprzednich cz?sci serii (bezpodrednio 
lub ze zmianami). Zrezygnowano ze 
znanych z "dwojki" przelqcznikdw, 
bardziej niz logiezne mydlenie liezy si? 
precyzja i... stalowe nerwy. Gra 
niesamowicie wciqga i jeszcze bardziej 
frustruje. Zmienil si? podziat leveli - 
zrezygnowano z poziomow trudnodci 
(i - niestety - rankingow), kolejne 
plansze (w seriach po 10) odkrywane sq 
po przejsdu poprzednich (po kazdej 
serii pojawia si? lista autorow 




i powiqzana z niq prosta 
gra, ktorq mozna 
przerwad jedynie 
resetujqc konsolk?). 
Zawodzq mini-gry - jest 
ich co prawda sporo 
(golf, kr?gle, wyscigi, 
boks, hokej i prosta 
multiplayerowa 
strzelanka FPP), niestety 
wi?kszosd sprawia 
wrazenie niedopracowa- 
nych. Oferujq tryb 
zabawy wieloosobowej 
dla maksymalnie 
czterech Graczy, polowa 
znichdzialawtrybie 
Download Play. Grafika 
jest dwietna - plansze sq szczegolowe a animaeja 
plynna. Zastrzezed nie mam tez do dzwi?ku. SMB na 
DS-a nie jest grq idealnq, jednak doskonale spelnia 
podstawowe zadanie - zapewnia wiele godzin dobrej 
zabawy. □[kilu] 




r czasemdicialoby 1-4 GRACZY 
si?rzuci:D&em..;) (SINGLE I MULTI) 
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a Czy przestodzony, prosty i w duzej mierze oparty na 
domyslach swiat Mario jest dobrym materiatem na gr? 
RPG? Na typowa - na pewno nie. Mario & Luigi typowym 
erpegiem z pewnodcia jednak nie jest. Po obiecujacym 
wst?pie, z ktorego dowiadujemy si?, dlaczego dwdjka naszych 
bohaterdw wyruszyla w przesztodd i co robia przy nich ich kilkuletnie 
wersje, odkrywamy, ze w stosunku do wersji z GBA nie zmienito si? 
wiele. Potencjat, jaki dalo podzielenie druzyny na dwa zespoty (dorosty 
i dzieci?cy) nie zostal w pelni wykorzystany, jednak niektore 
rozwigzania sa bardzo ciekawe, Standardowo sterujemy jednoczesnie 
czworka postaci. Sa jednak sytuacje, gdy jeden z teamdw musi si? 
odlaczyc np. celem dostania si? do innej lokacji, do czego potrzebne sa 
konkretne umiej?tnosci. Po wcisni?ciu A lub B kontrolujemy dorostych, 
gdy wcisniemy X lub Y • dzieci (kazdy przyoisk odpowiada innej 
postaci). Kilka zagadek wymaga zgrania w czasie obu zespotdw - tu 
widac, jak dobrym rozwiazaniem sa dwa ekrany (standardowo na 
gdmym wyswietlana jest mapa). Formula gry jest prosta i w zasadzie 
nie sposob si? "zaciac". llodd NPC zostala ograniczona do minimum 
(w zwiazku z tym to bardziej gra przygodowo-zr?cznodciowa, niz 
RPG), sporo jest za to rozgrywajacych si? w czasie rzeczywistym 
walk. Przeciwne strony atakuja na przemian, przy czym w przypadku 
naszej druzyny istotne jest wyczucie czasu, wymagane zardwno 
podczas atakowania, jak i unikania ciosow przeciwnika. Tu mam 
pewne zastrzezenie - przeciwnik zwykle atakuje tylko jedna z par 
bohaterow, a unik zastosowac mozemy wszystkimi postaciaml 
jednoczesnie. Szkoda, bo to zbyt duze uproszczenie. Podczas walki 
uzywad mozemy przedmiotow, ktorych skutecznosc zalezy od 
zr?cznodci naszych palcdw. Na nasze zdolnosci wplywaja tez ubrania 
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lajlepszych gier na DS-a Osu! Totakae! 

Ouendan trafi do Europy! Informacj? takq podat 
francuski serwis o grach, powolujqc si? na wywiad 
przeprowadzony z pracownikiem brytyjskiego oddziofu 
Nintendo. Gro (bye moze pod nazwq Cheer Squad) ma 
zostac zaprezentowana na E3 przez Atlusa, a jej 
premiera moze si? odbyc jeszcze w tym pofroczu. 

Miejmy nadziej?, ze - o ile to prawda - wydawca nie 
zdecyauje si? na zmian? soundtrocku. [kilu] 

£ Dtugo oaekiwany Metroid Prime Hunters poza mozliwosciq gry przez 
W Siec oferowac b?dzie voice-chat, czyli mozliwosc komunikaeji gfosowej z 
ludzmi z listy przyjadof. Funkcja ta nie b?dzie dost?pna podczas samej gry, 
b?dzie mozno jq aktywowoc jedynie przed rozpocz?ciem pojedynku i po jego 
zakonezeniu. Gra oferowac ma mozliwosc czteroosobowej zobawy online. Jej 
premiera odb?dzie si? 20 marca (USA) i 5 maja (Europa). Nintendo zapowiada, 
ze w przyszfosci z technologii VoiP korzystac b?dq tez inne gry. [kilu] 

IsaSES 1 -* 

dwuwymiarowych przygod broci Mario. New Super 
Mario Bros, ukaze si? w USA 7 maja, par? dni przed E3. 

W Japonii gra wydano zostanie w tym samym miesiqcu, 
w czerwcu. W tym 



. w roli gfownej (brzmi 
debilnie? Mam to gdzies). [kilu] 

^ Nintendo chwali si? wynikami sprzedazy. Do polowy lutego, w 14 
^ miesiqcu od premiery, na japonskim rynku znalazlo si? juz 6 milionow 
DS-dw i jak tak dalej pojdzie (a po premierze Lite'a moze bye tylko lepiej), Dual 
Screen b?dzie najszybciej sprzedajqcq si? konsolq w historii. Do japonskich 
sklepow trafifo do tej pory 1,2 min egzemplarzy Nintendogs, blisko 2,2 min 
sztuk Animal Crossing Wild World i ponad 1,2 min Mario Karl DS. Do miliona 
dobijajq Sawaru Made in Worio oroz Super Mario 64 DS (ten ostotni znalozl po 
milionie nabywcow w USA i Europie). Ponad pot miliona nabywcow znalazty 
Daredemo Asobi Toizen i Jump Superstar Heroes, Nintendo zebralo tez ponad 
900 tysi?cy zamowieri na Eigo Zuke (program do nauki j?zyka angielskiego). 
Programy z serii okreslanej jako 'Touch Generations" sprzedajq si? jeszcze 
lepiej - na potki trafilo 1,8 miliona sztuk Brain Age, 1,5 min sztuk jego 
konlynuaeji (ktorej premiera odbyta si? pod koniec grudnia!) i 1,14 min sztuk 
Brain Flex. Czekamy na podobne zestowienie od Nintendo of Europe! [kilu] 



£ Przygotowywana od jakiegos czasu przez 
* Konami TYO DS-owa wersja Winning 
Eleven oferowac b?dzie mozliwosc gry przez 
Siec. Na temat samej gry nie wiadomo nic 
konkretnego, pierwsze, marnej jakosci screeny 
suaerujq jedynie, ze grafika b?dzie w 3D, a 
dolny ekran wyswietloc b?dzie mapk? i postuzy 
do zmiany ustawieh przed meczem. [kilu] 



a A co stychac w Japonii? W dniu premiery DS-a Lite ukazafy si? Children of 
W Mona (na obrazku) i Shunkan Puzzloop (w USA i Europie Magnetica), 23 
marca - Pokemon Ranger, 30 marca - Xenosaga 18.11 (Namco) i wykorzystujqcy 
fqcze Wi-Fi Contact (Marvelous). 6 kwietnia 
wyjdzie Tenchu: Dark Shadow (Capcom/From 
Software), 13 - Tales of the Tempest (Namco). W 
maju wydany zostanie nowy Mario Bros. W tym 
roku pojawi si? tez kilka gier od Sauare (Mario 
Basket 3 on 3, Final Fantasy III, Final Fantasy 
Crystal Chronicles i Dragon Quest Monsters), 

Winning Eleven DS, Dynasty Warriors DS oraz 
Super Robot Wars DS. Bandai zapowiedziato wydanie Tamagotchi's Tamagotchi, 
o Capcom pracuje nad kontynuocjq niedost?pnego jeszcze w Europie Phoenixo 
Wrignta (recenzj? opublikujemy za miesiqc lub awa). [kilu] 



^ Nintendo pracuje nod kolejnymi 
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produktami z serii Touch Generations. 

W marcu w Japonii wydanych zostanie pipe 
przewodnikow Tabi no Yubisashi Kaiwachou DS 
(Tajlandia, Chiny, Korea, Niemcy i Ameryka) 
oraz kolejny sfownik z serii Rakubki Jiten, 
pozwalajqcy na odr?czne wpisywanie 
"krzaezkow". Podobnq rol?, lecz z wi?kszym naciskiem pofozonym na nauk? 
jpzyko naszych skosnookich braci, pefnic b?dzie DS Bimoji Training. Po 
zanizonej cenie sprzedawany b?dzie Tetris DS. Ukaze si? tez ksiqzka kucharska 
(jej tytuf w wolnym tfumoczeniu to Mowiqcy Przewodnik Kuchenny), 
wyposazona w system rozpoznawania gfosu, generator mowy, zegar z 
minutnikiem i system podpowiedzi, sugerujqcy, co mozna przygotowac ze 
zgromodzonych w naszej lodowce proauktow. W przygotowaniu sq tez kolejne 
dwie gry sprawdzajqce zdolnosci naszego umysfu - Hideo Kageyama no IQ 
Teacher DS oraz przygotowany z myslq o dzieciach Kanbayashi Shiki Nouryoku 
Kaihatsuhou Unou Kids DS. Tymczasem reszta swiata czeka na zlokalizowanq 
wersj? Brain Flex (Big Brain Academy) i Brain Age. [kilu] 



i medaliony, petniace konkretne funkcje 
(regeneraeja energli po zadaniu ciosu, 
nieograniezona ilosd przedmiotow przy niskim 
poziomie HP itp.). Poziom trudnosci jest wywazony, 
z wyjatkiem kilku momentbw, gdy przeciwnicy sa 
wyraznie zbyt stabi w stosunku do mozliwoSci 
bohaterow (a moze to ja zbyt szybko ich 
"dopakowalem"?). Podejrzewam, ze to celowy 
zabieg autorbw, ktorzy chcieli dac Graczowi okazj? 
do podwiczenia uzywania przedmiotdw. Ciesza 
drobne smaezki i wszechobecny humor - dmialem 
si? na gtos, gdy pojawit si? "nieco" przerosni?ty 
Yoshi lub gdy przeciwnicy zacz?li krzyezed niezym 
1 2-letni intemauta, uwazajacy si? za wielkiego 
hakera: "WE ROXOR, U NOOBZ!!!’. Gra jest bardzo 
dobra, mimo sporej infantylnodci i braku gl?bi. 
Polecam wszystkim fanom gatunku. □ [kilu] 



a Kirby: Power Paintbrush nalezy do 
pierwszej generaeji DS-owych gier. 
Doktadnie rok temu, podczas japoriskiej 
premiery, gdy na rynku nie byto jeszcze 
zbyt wielu tytutdw w niewymuszony sposob 
wykorzystujacych mozliwodci touchscreena, nowy 
Kirby byt rzeczywidcie bardzo atrakcyjnym kaskiem. 
Czy jest nim i dzis? Pytanie wbrew pozorom jest 
dodd aktualne - gra ukazata si? u nas przed Gwiazdka 
i do dzis nie ma godnego konkurenta w swoim 
gatunku. Power Paintbrush bytby klasycznym 
platformerem, gdyby nie pewien drobiazg - do 
sterowania uzywamy wylaeznie stylusa. W dwiecie 
Kirby’ego petni on rol? p?dzla, ktorym malujemy 
rampy i platformy. Wszystko odbywa si? w czasie 
rzeczywistym - bohater jest niemal non stop w ruchu, 
przyspiesza po najechaniu na narysowana lini?, 
zwalnia po uderzeniu w nia (lub w inna przeszkod?). 
Ilodd tuszu jest ograniczona i wystareza na 
namalowanie jednej dtuzszej lub kilku mniejszych 
platform, ktdre znikaja po 2-3 sekundach (regeneraeja 
tuszu trwa niewiele dluzej). Nad Kirbym nie mamy 
oczywiscie bezposredniej kontroli, mozemy jedynie 



©7 



7 ©8 



uzywacswoistego 
"dopalacza" i aktywowad 
dodatkowe umiej?tnodci 
przejmowaneod 
przeciwnikdw (zebrad 
mozemy tylko jedna naraz). 
Plansze sa z reguty krotkie i 
nie ma ich wiele - kazdy z 
siedmiu swiatow podzielono 
na trzy levele, te z kolei na 
trzy sekcje (ukoiiczenie 
kazdej trwa kilka minut). 
Mato? Niezupetnie. By 
ukoriezyd gr?, nalezy zebrad 
wszystkie medale (mozemy 
je wymienic na rozne bonusy) 
- po jednym na level w trybie 
Stoiy, po trzy w dwdeh 
dodatkowych trybach, Time Trial i Line Trial. Atrakcyjny jest 
szczegolnie ten ostatni, gdzie premiowane jest jak najmniejsze 
zuzyeie tuszu. Dopetnienie stanowia trzy mini-gry - odmiana flipera, 
wyscigi i zabawa w 
laezenie kropek. O 
niewatpliwej 
atrakcyjnodci tego tytutu 
decydujaprzede 
wszystkim wymagajace 
kombinowania 
dodatkowe tryby. Oprawa 
nie wyrdznia si? niezym 
szczegolnym - grafika 
jest iadna, lecz uboga w 
detale (mamy tu za to az 
ok. 20 roznych scenerii), 
muzyka jest nieco zbyt 
metaliezna, acz dobrze 
buduje "senny", 
abstrakcyjny klimat gry. 

Najwi?ksza wada jest 
brak multiplayera - 
"trials" az si? o niego 
prosza- □ [kilu] 
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A Proba, na ktorq wystawili 
^ Graczy developerzy z 
Namco doprowadzala juz co 
niektorych do szewskiej pasji. 
Wszyscy z niecierpliwosciq 



H Od razu wyjadni? - Marvel Nemesis na PSP rdzni si? w dodd 
znacznym stopniu od wersji z konsol stacjonamych. Zamiast 
chodzonej bijatyki mamy mordobicie na arenach, po ktdrych 
mozemy si? poruszad ze swobod? znanych wlasnie z beat'em- 
up6w. Nie ma hord przeciwnik6w, lecz potyczki 1 na 1 , w ktdrych spor? rol? 
odgrywaj? karty (o nich pd^niej). Na pocz?tku do dyspozycji mamy jedynie The 
Thinga I Johnny’ego Ohma, z kazdym kolejnym przejsciem gry (10 walk po 2 
rundy) odkrywamy reszt? fighterow Marvela, m.in. Spider-Mana i Wolverine’a. 
Warto dodad, ze w peespekowym MN: Rofl Daredevil i Human Torch zostali 
zastgpieni przez Kapitana Ameryk? i Dr Dooma. 



a PSP, przy sporym zapasie sprytu ze 
strony developera, moze poci?gngd 
niemal kazd? gr? z PS2. Odpowiednio 
nizsza rozdzielczodd oraz liczba 
wyswietlanych pikseli wplywaj? korzystnie na 
potrzeb? mocozemoSci, w dodatku na malym ekranie 
LCD "wszystko" wyglgda ladniej, niz na 32-calowym 
TV w panoramle. Namco wypluto wi?c na PSP port 
Pac-Man World 3. Port idealny, nalezy dodad. A 
jednak gra jest proporcjonalnie znacznie lepsza na 
systemie Portable, gt6wnie z uwagi na graf? oraz,.. 
brak konkurencji. Gdybym stat przed wyborem wersji 
na Czamul? lub PSP, wybralbym ostatni wymieniony 
wariant, seriol Merytoryki poruszad juz nie b?d? 
(zapraszam do recenzji “duzej" wersji), wspomn? 



oczekiwati aficjalnej zapowiedzi 



T5: Dark Resurrection na PS2, no bo jakzeby inaaej? Niestety, tak 
si? nie stanie. Osoby posiadajqce PSP w tym momencie mogq 
zaaqc ptakac ze szcz?scia, poniewoz juz latem tego roku 
otrzymajq konwersj? automatowego T5:DR! Gra b?dzie nosic tylut 
Tekken Dark Resurrection, a dlo mnie to ewidentny znak, ze tytut 
ten wciqz moze ujrzec swiatlo dzienne na stacjonornych konsolach 
(moze nowei generacji). Na razie nic nie wiadomo o 
jakichkolwiek zmianoch, ktore znojdq si? w wersji na PSP. Pewne 
j ' 'Ik Jjgft jest to, o czym pisalem w 



Walki odbywaj? si? na dodd 



rozbudowanych arenach 
wyposazonych w mnostwo 
zniszczalnych elementow. 
Zniszczalnych. a na dodatek 
uzytecznych - np. po 
zdewastowaniu posggu rycerza 
mozemy podniedd trzyman? 



ploytescie w poprzednim 
numerze, czyli: dwie zupefnie 
nowe postacie (Dragunov i 
Lili), Armor King po 
cafkowitym liftingu listy 



ciosow, areny w nowej stylistyce z nowq kiezkq dzwi?kowq, 
bardziej dopracowana fizyka oraz ogrom nowych ciosow dla 
kazdej postaci. Tworcy ary zarzekajq si?, ze gra nie straci nic ze 
swojego uroku, a przede wszystkim podkreslajq, ze no pewno uda 
si? zachowac zblizony poziom wizualny z wersii coin-op. Kiedy 
pomysl? sobie o graniu w Tekkena podczas kilkugodzinnej 
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T jj -1 ‘ v Developer zapewne zdawal 

sobie spraw? z biedy dr?cz?cej gameplay. gdyz dorzucit tali? kart, ktdrych 
mozemy uzywad podczas gry (otrzymujemy je po kazdej wygranej walce). 
Sluzg one do podreperowania stanu energii, szybszej regeneracji paska ciosow 
specjalnych itd. Rzecz wrzucona na sit?, a co ciekawe, przeciwnicy nie 
posiadaja i nie uzywaj? kart - niby utatwia nam to gr?, ale tez sprawia, ze walki 
S3 tatwe i schematyczne. Najmocniejsz? strong tej pozycji jest wykonanie. 
Postacie prezentujg si? naprawd? wybornie, kazda zad rusza si? w 
charakterystyczny sposob. Wspomniana juz zniszczalnosd otoczenia robi 
wrazenie, samo drodowisko wyglgda niedle. W temacie wizualidw Nihilistic 
Software (developer) 



podrozy zdezelowanym f^numgr \ 

pociqgiem, od razu wiem, w fcflWk 

jokim celu ludzie wymyslili K 

podrozowanie:). I jak tu nie 

twierdzic, ze Tekken zmienia 

swiatopoalqd? W koncu iest 

powod, ala ktorego kazay b?dzie musial kupic PSP, KAZDY! Chuck 
pewnie juz gra (na dwoch araczy nawet, z samym sobq), a my 
czekamy do wakacji. [masnter] 

£ Czy Sony pracuje nad nast?pcq PSP? W potowie lutego swiat 
W obiegta informacja, ze firma nawiqzata wspolprac? z 
Samsungiem, w wyniku ktorej powstac majq podzespoty PSP2. Choc 
dla wielu zabrzmialo to iak poczqtek koiica PSR nie ma w tej 
informacji niczego niepokojqcego. Samsung od dawno wytwarza 
chipy do konsol - pami?ci tej marki stosowane sq w PS2, Xboxie, 
X360 oraz PSP i prawdopodobnie znajdq si? takze w kolejnych 
konsolach. Fakt tok szybkiego podpisania umowy cieszy o tyle, ze 
firma b?dzie miata wi?cej czasu no dopracowanie podzespolow i 
zapewnienie odpowiednio niskich kosztow ich produkcji. Mi?dzy 
bajki nalezy natomiast wfozyc innq informacj?, ktora pojowifa si? w 
Sieri w tym samym okresie - Sony na pewno nie procuje nad nowq 
wersjq PSP, wyposazonq w pami?c o pojemnosci 8GB, co storolo si? 
wmowic Graczom kilka internetowych serwisow. [kilu] 



jeno, ze sterowanie zostato opracowane z wyczuaem. 
a i gra jako taka doskonale pasuje do charakteru 
handhelda. Ponlewaz zotty gtupek jest juz 
rozpoznawalng mark?, wyjmujgc konsolk? z kieszeni 
zabtySniesz wtowarzystwie, olSniewajgc kumpli 
rozlegtymi lokacjami 3D oraz wartkg akcjg. Warto 
rowniez mied na uwadze bonusowg, oldschoolowg 
wersj? Pac-Mana. Szczerze polecam Ci, Czytelniku, 
P-CW3, jeSli gustujesz w kiasycznych platformerach 
(Tokobot to zupetnie inna liga). Tyle ze 1 4 kwietnia 
planowana jest premlera Daxtera, kt6ry z pewnosdg 
przejmie palm? pierwszehstwa (Wi-Fi i liczne 
bonusy). □ [HIV] 



^ Sony rozwiofo wqtpliwosci no temat angloj?zycznego wydonia 
W jednej z najoryginalniejszych gier na PSP, LocoRoco. Nie 
wiadomo poki co nic na lemat wersji amerykaiiskiej, potwierdzono 
natomiast wydanie gry w Europie. Stanie si? to latem tego roku. [kilu] 

^ Wbrew temu, co wczesniej mowiono, koleina cz?sc Drivero 
W (Parallel Lines) nie ukaze si? na PSP. Spekulacjom tym 
zaprzeczyf przedstawiciel brytyjskiego oddziafu Atari. Szkoda - GTA 
na PSP sprawdza si? bardzo dobrze. [kilu] 

^ Podczas konferencji w 
^ Las Veaos Cnorom 



w Las Vegas Capcom 
poinformowof, ze na PSP ukoze 
si? Power Stone Collection. 

Niektorzy z Was pami?tajq 
zapewne ten tytul z Dreamcasta. 

Pozostafym tfumacz?, ze PS iest bijotykq 3D, ktorej akcjo rozgrywa 
si? no duzych, interaktywnycn orenach, pefnych elementow, ktore 
da si? podniesc lub zniszczyc. Wersja na PSP b?dzie kompilacjq obu 
cz?sci gry, uzupelnionq o kilka przydatnych drobiazgow, w tym 
usprawniony interfejs, radar i mozliwosc zmiany komery. Dojdzie 
tez opcjo Ireningu i tryb multiplayer dla czterech graczy (niestety, 
bez mozliwosci zabawy przez Siec), wymagajqcy tylko jednej kopii 
gry. B?dq rowniez ukryte dodatki w rodzaju nowych broni, trybow i 
golerii. Data premiery nie jest jeszae znona. [kilu] 

£ Prawdopodobnie niebawem Sony wypusci nowq wersj? 
w oprogramowonio dla PSP. Soft oznaczony numerkiem 3.0 
wzbogacony zostanie o szereg programow kojorzqcych si? z 
kompulerami przenosnymi - notatnik, klient poczty elektronicznej, 
organizer, budzik i prosty program graficzny. Wieloiciele muzyki 
otrzymajq mozliwosc zakupu i pobrania bezposrednio na konsolk? 
plikow w formacie MP3. Sony poki co nie potwierdza tych rewelacji. 
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£ Wiemy juz, jak na chwil? obecnq przedstawiojq si? wyniki 
^ sprzedazy PSP i DS-a w Europie. Ogofem no naszym 
kontynencie jest 3,7 min europejskich DS-dw i 2,44 min PSP. [kilu] 



"petnowymiarowy" porqbana komera 



ubogi system walki 



molo trybow gry 



□ Producent: Midway llosc graczy: 1 -2 



a Platforma PSP jest sukcesywnie supportowana w oldschoolowe 
sktadanki. Swoje trzy grosze wtracito rowniez Midway, serwujgc 
az 21 hitow z minionych lat (kompilaeja Midway Arcade 
Treasures 1 oraz 2, wydanych na GC, PS2 oraz Xboxa; nie 
zatapala si? trzecia kompilaeja). Czy mozna zatem mdwid o jakiejkolwiek 
podniecie, majgc na uwadze takt, iz Extended Play to odgrzewany kotlet z 
odgrzewanego kotleta? Ba, zatbz pampersa! 



Lista gier jest dluga i ocieka w hity zapewniajgce dlugie godziny zabawy, nie 
tylko z uwagi na sentyment. Ale to nie wszystko. Caly wic lezy w tym, ze gry 
mozna podzielic na: 1 ) singleplayerowe (720, Defender, Paperboy, Sinistar, 
Spy Hunter) oraz... 2) multiplayerowe, dzi?ki Wi-Fi (Arch Rivals, 
Championship Sprint, Cyberball 2072, Gauntlet, Joust, Klax, Marble 
Madness, Mortal Kombat, Mortal Kombat 2, Mortal Kombat 3, 
Rampage, Rampart, Toobin', Wizard of Wor, Xenophobe, Xybots). 
Aaaaaaaa! Rycz? wnieboglosy ze szcz?scia! Teraz mog? zaliezye sesj? na 
kiblu w Defendera, zas w kolejce w mi?snym walczyd z kumplem w Mortal 
Kombat, ew. dcigad si? w Championship Sprint! Super? Nie calkiem. 



swietny material do programu (tfu!) "Nie do wiary" - 
dlaczego developer nie uwzgl?dnit opeji zmiany 
generowania obrazu z wide do 4:3? Wystarczylo 
jednak pokopad w Necie, aby znalezc info, ze taka 
opeja istnieje, tyle ze... na zasadzie "tips&tricks": 
nalezy spauzowad gr?, przytrzymac L i klepn^c 
"kwadrat". Kosmos, panie, kosmos. Nie doogami?cia 
s? dla mnie rowniez loadingi - na upartego mozna 
skonezyd Black, zanim si? przejrzy wszystkie gry 
zawarte w Midway Arcade Treasures: Extended Play. 



Problem w tym, ze gry s? emulowane, tzn. konsola wczytuje emulator, a ten 
taduje oryginalnego roma (hi Playman!) - tak to wyglgda w wielkim skrdcie. W 
efekeie takiego zagrania wiele tytulow ma powazne problemy z framerate’em 



: muz? (np. w Mortalu 



szwankuj? backgroundy). Nie 
mog? tego pojgd, doprawdy. 
Kolejny szkopul stanowi 
nienaturalne rozci?gni?cie 
obrazu (panorama) - niektore 
gry wyglgdaj? po prostu 
paskudnie. Wg mnie jest to 



jednak ociekajgca we wspaniate tytuly, w ktore mozna 
szarpac bezprzewodowo w multiplayerze. Dla mnie 
jest to kawal niezwykle smaeznego odgrzewanego 
kotleta (w cenie 99zt)l □ [HIV] 











Trails 



Fury: Blazin' 



S\T\S Offroad 



"koszykowka"), jednak nie 
mozna powiedzied o nich nic 
lepszego ponad to, ze sg. Po 
prostu sg. 



terrain vehicle'). I co tu niby napisab? Ze gra jest nedzna. 
poczymzabrabsi?ponowmezakatowanieDeador Alive J 

4? Ech, zycie recenzenta jest cholemle trudne! Wspomn? wtKf *B' 
zatem, ze dostppnych jest tgcznie grubo ponad 20 maszyn i mozna si? 
nimi kulab w zrbznicowanych warunkach atmosferycznych (snieg/lbd, 
btocko/woda po pas,..), tykajgc stride wybcigowe zmagania, jak i 
freestyle’ujgc oraz budujgc kariere. Coz jednak z tego, skoro wyscigi 
Climaxu sg niegrywalne i 

in brzydkie. Model jazdynawet 

niezasysa.alenieco 

® -*-■ kslgzycowa grawitacja i 

| skopane kolizje (zderzenia z 
•8* -1* gigantycznymi muchami, czy 

■*mi jak?) przewazajg szal?. Niezle 
; wypadajg tez triki (ok. 30 
— , rbznych zagrywek), ale czy 

kogob jeszcze bawi czesanie 'Supermana", “No handera" i innych kickow 
oraz grabbw? Owszem, linkery i zapodawanie tym samym combosow 
daje rad?, ale nie okfamujmy si?: to juz byto, co najmniej tysigc razy. 
Ostatnig desk? ratunku dla Blazin' T rails stanowig mini-gry (Beach 
Tagger, King off the Hill, Tag, Treasure Hunt, "hokej", "gala", T 



m i tjr*! O s(ra muza i zmagania 

jB multiplayerowe to za malo, 

aby mnie przekonab do geniuszu tej pozycji. 
Wykonanie wola o pomst? do nieba z uwagi na stabe 
tekstury i framerate (ok. 10 fps-6w, co stanowczo 
zabija ducha walki - takie rzeczy mozna wybaczyb, 
ale na poziomie Full Auto na 360-tce:). Blazin’ Trails 
to ATV Offroad Fury 3 z PS2 przeniesione na 
handheldowe podworko, wi?c 4 godzinki sp?dzone z 
PSP uwazam w tym przypadku za stracone. □ [HIV] 



Niejaki Bolt ma przechlapane: gdziekolwiek si? ruszy, tuz za 
nim podgza wesole stadko robocikow, cale 6 sztuk. Natkngl 
i wolnych 



m si? na nie - jak to w grach bywa - przypadkiem, 

chwilach eksplorujgc znajdujgce si? nieopodal jego chaty 
starozytne ruiny. Oczywibcie Bolt ma znajomego, liczgcego ok. 1 500 lat 
naukowca, ktory sugeruje mu, aby zgl?bil tajemnic? egzystencji 
sympatycznych Tokobotow. No to siup! 



Juz po minucie zabawy dokladnie wiadomo, o co biega. Zgrai plgczgcych 
si? pod nogami robocikbw mozesz wydawab rozkazy, dzi?ki czemu 
tworzg one okreblone formacje, tj. ustawiajg si? wok6f Ciebie, obok Ciebie 
tub ''g?siego'' za Tobg (plus inne kombinacje), a co za tym idzie - wykonujg 
okreslone zadania (tzw. "joint-action":). Owe zadania trzeba wyraznie 
podzielib na ofensywne oraz "kombinatorskie". Ot, np. roboty tworzgce 
szereg mozna ztapab i kr?cic wokbt wlasnej osi ("karuzela"), tym samym 
wydzielajgc kuksarice przeciwriikom, ew. stworzyc krag, wyskoczyc do 
gory i rungb z impetem na gleb?, aby aktywowac pizycisk/zapadni?. W 
kwestii kombinowania zab... Temat jest obszemy. wi?c b?dzie w wielkim 
skrocie: roboty cz?sto tworzg zywy most/drabin?, po ktbrym przeprawiasz 
si?, pokonujgc liczne przeszkody. Dzi?ki pancetzom “przyklejajg si?" do 
pbl magnetycznych. Cz?sto przeszkody wymagajg nie tylko twbrczego ich 
pokonywania, ale i zr?cznobd - np. trza rungb w przepabb i w trakcie 
spadania zareagowab w odpowiednim momencie, co by si? "przykleib". Co 
wi?cej? W gr? wchodzi rbwniez przesuwanie przeszkbd, przenoszenie ich 
i szereg podobnych czynnosci, przy czym grunt to kombinowanie. 
Mozliwobci przybywa wprost proporcjonalne do znajdowanych artefaktow, 
ktbre sprawiajg, ze robociki transformujg si? w zmyslne maszyny, a zeby 
bylo zupelnie wesolo - mozna je ze sobg tgczyb (tzw. Karakumi, cob a la 
kufer w Resident Evil). Wzrastajg nie < tylko zdolnobci bojowe Tokobotbw, 



ale i poziom trudnobci lamiglowek i 
notabene swietnych. 



Tokobot to bardzo oryginalny tytul, zajmujgcy i 
wymagajgcy skupienia. Wielbiciele "arcade'owego" 
klimatu nie majg tutaj co szukab, bowiem kazdg 
lokacj? trzeba obczaib i podejsb dori na wszelkie 
mozliwe sposoby (Pac-Man World 3 to zupelnie inna 
liga), sp?dzajgc mas? czasu nakombinowaniu 
niczym kori pod gbrk?. Ba, produkcja Tecmo (dev.) 
jest w pewnym sensie grg logiczng. Bossow (super 
sprawa) naleiy rozpracowywab krok po kroku, gdyz 
walczg "wieloetapowo", oczywibcie po wylapaniu 
b?ckdw zmieniajgc diametralnie taktyk?. Gra nie 
oszalamia oprawg, ale i nie mozna jej niczarzucic. 
Muza - bardzo fajna, chob nie zawsze wstrzela si? w 
klimat. (...) Zastanawia mnie jedno: jak Bolt radzi 
sobie, gdy sunie "za potrzebg 1 ’...? Wszak w miar? 
progresu robotow sukcesywnie przybywa! □ [HIV] 



if Odpowiedziolna za seri? WWE 
SmackDown! firma Yuke’s 
Media Creations pracuje nad The Dog 
Happy Life. Choc gra wyglqda jak 



rozbudowanego Tamagotchi. Gra ukaze si? w Japonii pod koniec kwietnia w 
zanizonej cenie niespetna 3000 jenow. [kilu] 

0 Wiele ciekawych, wvdawanych na PSP gier nie opuszcza granic 



grania online z trzema innymi osobami. Mocnq slronq gry majq bye 
wielowqlkowa fabufa, rozgrywajqce si? w aasie rzeczywistym walki i system 
syntezv przedmiolow. Brzmi jak kazdy inny slogan reklamowy, jednak Sony 
poklaaa w tym lytule spore nadzieje. [kilu] 

0 Juz za kilka dni w USA ukaze si? ' 

Daxter. Jak wspominafem kilka ■ 

numerow temu, b?dzie to oferujqca 
dose Iradycyjny model rozgrywki 
(zadnych udziwnieh) platformowka 3D, 

wyraznie nawiqzujqca do pierwszej ' ■ * 

cz?sci Jaka & Daxtera (z ktorej zresztq zyweem przeniesiono cz?sc grafiki). 
Pracujq nad niq ludzie z Naughty Dog i Blizzarda, co gwarantuje, ze 



».lkoid bloku rysunkowego (pair; *«), ™ipn, » wielki dol 
ekian, moduty Wi-Fi oral GPS i inns, lypowe dip pranpsn/th kpmppli 
funkeje. Zwiqzane z tematem wydajq si? wypowiedzi Billa Gatesa i Pete 
Moore'a z poczqtku roku. Ten pierwszy stwierdzif, ze nabvwcy lego typi 
gadzetow oczekujq czegos wi?cej, niz oferuje Apple (producent iPodow] 
Moore dodaf, ze wzbogacenie urzqdzenia o mozliwosc uruchamiania gi 
pewnosciq zwi?kszyfoby ilosc jego potencjalnych nabywcow. Wszystko 
wskazuje na to, ze Origami nie b?dzie konsolq, lea ayms pomi?dzy dc 
wyposazonym palmtopem a notebookiem. [kilu] 
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Jedni mdwig, ze ponocwtym roku nie b?dzie wiosny. Inni mdwig, 
ze nie b?dzie lata. Patrzgc za okno, mozna latwo w to uwierzyd - 
zima, jak chwydla, tak trzyma, i ani mysli odchodzid... Nic 
dziwnego wi?c, ze ludzie siedzg w domu i sit? do siebie tulg, i tak 
skutecznie to robig, ze jest nas juz na swiede ponad 6,5 miliarda. 
No nic, poprzytulamy si? jeszcze i zobaczymy, co z tego 
wyjdzie... 

Player Flash na PSP 

Pojawit si? wfasnie pienivszy odtwarzacz plikow SWF na PSP - 
PSP SWF Player vl .1 . P6ki co dziata on tylko na konsolkach w 
wersji 1 .50 i ma pewne problemy z "flashami" wykorzystujgcymi 
d*wi?ki wformade mp3 (format PCM obsfugiwany jest w 100 
procentach). Autorzy traktujg t? wersj? raczej jako "test 
koncepcji" (ang. "proof of concept"), majg jednak nadzieje, ze 
Post?py przyspieszg, gdy ujawnig kod zrddtowy playera i 
dotychczasowg dokumentaq?. 

Jaguar na PSP 

PLynx podzielif si? wfa&nie swoim najnowszym dziefem - PJag 
vO.OOOl , czyli emulatorem Atari Jaguar na PSP. Jest to jeszcze 
bardzo wczesna, dosd powolna wersja, jednak powinna juz 
zadziatac na PSP v.1 .00 i 2.00 (a po odpowiednich staraniach 
rowniez na v.1 .50). PLynx ma juz na swoim koncie jeden 
emulator - Atari Lynx Emulator. 

Notatnik w konsolce? 

Kriswu z serwisu PSPChina przedstawil Notatnik na PSP. 
Programik oparty jest na japonsko-angielskim edytorze tekstu 
TwinTail LDE, stworzonym w Lua. Kriswu dodaf do niego kilka 
opqi, w tym. . . obstug? j?zyka chiriskiego. Najnowsza wersja ma 
funkq? "skojarzed stownych", dzi?ki czemu latwiej jest 
wprowadzac skomplikowane chiriskie teksty. Dla zainteresowa- 
nych - istnieje rowniez PSP PowerWord (Ciba), czyli sfownik 
angielsko-chiriski, chirisko-angielski na PSP, autorstwa rowniez 
Kriswu, z przeslicznym interfejsem i wieloma dekawymi 
opqami. Czekamy teraz na polskg wersj?! 

PSP jako pilot do Xboxa? 

Wtasdwie czemu nie? Istnieje juz program, ktory zmienia PSP w 
uniwersalnego pilota, sterujgcego cafym domowym sprz?tem 
rozrywkowym, a teraz niejaki Johny20002 stworzyf jeszcze 
XBMC Remote Music Interface - zgrabny programik, 
umozliwiaj?cy kontrolowanie Waszego Xbox Media Center za 
pomocg PSP! Czegdz chded wipcej? 

Nowe gierki na PSP! 

PpjawHy si? wfasnie dwie wdggajgce strzelanki "domowej 
roboty" na PSP. Pierwsza ma tytuf KETM, co jest skrdtem od “Kill 
Everything That Moves" (ehem, "Zabij wszystko, co si? rusza", 
czyz to nie urocze?) - to chyba wszystko ttumaczy. KETM ma 
calkiem tadng grafik?, a po ostafnich poprawkach dziala znacznie 
szybdej i straszliwie wcigga. Druga gierka nazywa si? 
Supercobra, jest to sidecroller (bohater przedstawiony jest z 
prawej strony i moze si? poruszad tylko w prawo) - co prawda 
grafika w tej grze nie jest tak fadna jak w pierwszej, ale i tak moze 
"ukradd" wiele godzin z zydorysu. Polecamy! 

Kabelek do NDS-a 

Natrium42 zajgt si? 
tworzeniem kabelka 
szeregowego do NDS-a. 

Zawarty w nim 
programowalny zintegrowany 
mikrokontroler8051 pozwala 
na wykorzystanie kabelka do 
najrozniejszych celow - najbardziej oczywiste jest debugowanie, 
mozna tez podtgczad do konsolki rdzne ustrojstwa (odbiomiki 
GPS, motorid i inne sprz?ty posiadajgce UART albo port RS 
232). Kabelek ma poza tym 1 8 linii I/O - przydatne przy 
najrozniejszych czujnikach i prostych oscyloskopach - oraz 
czujnik przechytu, przydatny przy ewentualnych grach typu 
Marble Madness. 

Ksi?zycowy programik 

Infantile Paralyser wypusdl najnowszg weisj? MoonShell, 
odtwarzacza plikow multimedialnych na Nintendo DS. Program 
odtwarza filmy w formade DVM, muzyk? w mp3 i NSF, obrazki 



w JPEG, BMP i PNG, oraz pliki TXT. Najnowsza wersja, 1 .0 
Final Beta, zawiera dekoder MP2 i GSM dla formatu DPG oraz 
zewn?trzny plug-in dla formatu MSP. Poprawiono wyswietlanie 
obrazow, mozna tez wymieniad czdonki w program©. 

Zorganizuj si?! 

Znudzito Warn si? juz granie na NDS? Chdelibyscie zrobid z 
niego cod pozytecznego? To nic trudnego! Wystarczy tylko 
program DSOrganize, by zamienid Was zg zwyklg konsolk? w 
organizer z prawdziwego zdarzenia, z kalendarzem, ksigzkg 
adresowg (oczywisde obsfugujgcg vCard), terminarzem, 
przeglgdarkg plikow (z mozliwoddg uruchamiania plikdw z 
GBA) oraz podstawowg opqg rozpoznawania pisma. 
Przypominajg si? teraz plotki, ze ponod swego czasu Nintendo 
ubiegalo si? o patent na cod o nazwie V-Pocket, prawdopodobnie 
na przeniesienie systemu operacyjnego z Palma na DS. Sprawa 
jednak udchta jakby, a teraz... kto wyda pienigdze na komercyjny 
produkL jedli moze wybrad nieoficjalny, o rownie dekawych, a 
moze i lepszych opqach? Na razie aplikaqa jest jeszcze we 
wczesnej wersji beta, wi?c troch? poczekade na finalng, stabilng 
wersj?. Chyba warto? 

Lua na NDS-a 

Lua, j?zyk skryptowy wysokiego rz?du, dotgd wykorzystywany 
szeroko na PSP, trafit w koricu na NDS-a w postad DSLua. Na 
PSP powstalo juz wiele rewelacyjnych aplikacji napisanych w 
Lua. Byd moze uda si? przeniesd je na NDS-a? W przyszlosd 
mogfyby powstawac gry dzialajgce na obu platformach, moze 
nawet posiadacze PSP pograliby sobie z posiadaczami NDS-ow 
w jakgs dekawg gr? multiplayer? 

Emulator NDS-a na peceta 

Kraken wypusdl wfasnie kolejng wersj? DeSmuME v0.0.3, 
swojego emulatora NDS na peceta. Wedfug autora, emulator 
pracuje "prawie idealnie", czyli na jakies 3/4 oryginalnej 
szybkosd, z lekko szwankujgcg grafikg i bez dzwi?ku. Lista 
obstugiwanych gier jest juz catkiem spora. Warto w tym 
momende przypomnied, ze nie jest to jedyny emulator NDS na 
komputer PC - wczedniej ukazat si? iDeaS, oraz "niesfawny" 
Ensata 1 ,3c. Jest z czego wybierad! 

DS Lite tez z "dziurq"? 

Pewien spostrzegawczy pan o 
ksywce bLAStY zauwazyt, ze na 
ptyde glownej DS Lite znajduje 
si? dokfadnie ten sam most SL1 , 
ktory naduzym NDS 
umozliwiat dziafanie FlashMe. Znaczy si?, w architekturze nie 
zamieszali za bardzo. Za to firmware jest zdecydowanie inny, 
wi?c trudno przewidzied, co i kiedy z tego wyjdzie... 

Fajna gierka na GC! 

Klasyczna platformowka z Unuxa, SuperTux, trafifa na GC. 
Mozna jg uruchamiad z karty MMC albo 
SD (wymagane jest 43 MB wolnego 
miejsca) przy uzydu Sdload, lub tez 
bootowad dysk zgrgna zmodyfikowanej 
konsoli. Grafika jest sliczna, gra dziala 
rewelacyjnie. Jesli chcede sprdbowac, wybierzde 
odpowiadajgcy Warn pakiet ze strony: htlp//sourceforge.net/ 
projed/showfiles.php?group_id=98581 &packagejd=1 81 273. 

Multimedialny programik 

SMS vl .6 to maty, ale calkiem 
interesujgcy programik na PS2, 
pozwalajgcy na odtwarzanie plikdw 
DivX, Xvid i mp3. Przy jego uzydu 
mozna streamowac filmy i 
muzyk? wprost na telewizor lub 
uruchamiad je z nap?du USB, twardego dysku albo CD/DVD. 
Program ma kilka dekawych opqi: Pan/Scan, zoom, przewijanie 
na podglgdzie oraz obstug? napisow w formatach SRT i SUB. 

Nowa wersja programu sieciowego 

Pojawila si? wfasnie najnowsza wersja XBConnect, programu 
dla Windowsa pozwalajgcego na granie na Xboxie przez Internet 
bez koniecznosd pfacenia za uslugi siedowe. Najnowsza wersja 
ma numerek 5.1.8, poprawiono w niej wiele bt?dow, mi?dzy 







innymi problemy z listg znajomych, bfgd logowania si? na IRCu oraz kilka 
innych mniej lub bardziej powaznych problemdw. 

"Puchacz" w nowej wersji! 

Kamil "Sowa" Janas powiadomH nas, ze zapowiadana przez niego wersja 1 .2 
Puchategolnstallera, polskiego autoinstalera na Xboxa, wfasnie si? pojawifa. Jak 
sam si? przyznaf, to nasza wzmianka "data mu kopa do pracy":). Jest to juz 
wersja finalna, a nie beta, a w niej, oprdc z obiecanych dodatkow, takze kilka 
niespodzianek. Dodano obstug? softmodu oraz mozBwodd kopiowania kazdego 
programu z osobna, poprawiono rowniez czytelnosd skina i ustawienia 
siedowe. Jak to mdwig co niektdrzy : good job! Czekamy na dalsze wersje 
programu! Wszystko co potrzebne, znajdziecfe pod adresem: 
http//forumj<box-scene.pl1ndex.php?showtopic=51 45&hl oraz na forum PE 

GBA na Xboxa? 

Xport wypudcH juz 20 wersj? swojego emulatora GBA/GBC/GB/SGB/SGB2 na 
Xboxa - Xboy Advance. Z powodu nie dose satysfakqonujgcego dziatania jgdra 
o numerze 1 .8, autor wrddt do jgdra 1 .7.2, a dzi?ki wprowadzeniu 
odpowiednich poreji kodu VBASmooth emulator dziala teraz szybdej, niz 
kiedykolwiek wczesniej! Oczywidde dggle trzeba poprawic kilka drobiazgdw, 
ale emulaqa jest juz niemalze idealna. 

Nowy skin do XBMC 

Steven J. Weir tworzy wfaSnie nowego skina do Xbox Media Center - MC360. 
Skin ten b?dzie idealng reptikg oryginalnego dashboarda Xboxa 360 - pierwsze 
screenshoty i filmik wyglgdajg wr?cz nieziemsko! Niestety, gotowy b?dzie 
dopiero na wiosn?-poczgtek lata, wtedy wi?c powinntemy podad Warn wi?cej 
informaqi na jego temat. 



Kolejny Xbox 360 na wod? 

Juz raz opisywalismy nowego Xboxa chfodzonego 
wodg. Pewien majsterkowicz o ksywce Paulus tak 
bardzo wkuizaf si? na hatas generowany przez 
Xboxa 360, ze postanowif go wychfodzid, a przez to 
wydszyd. Trzeba przyznad, ze jego projekt jest 
catkiem estetyezny, i skuteezny (bo przy okazji 
pozbyd si? trzeba hatasliwych wiatraezkow). Jesli 
made ochot? chtodzid wodg Waszego nowiutkiego 
Xboxa 360, oto adres z instrukqg: 
http//watercooling.50webs.conV1 /. Powodzenia! 

Pami?tajde, ze takie przerobki oznaezajg utrat? 
gwaranqi! 

Xplorowanie Xboxa 360? 

Roofus i AngerWound z serwisu 360GameSaves wypuddli Xplorer360, 
pozwalajgcy na peten dost?p do dysku twardego nowego Xboxa z poziomu 
Windowsa. Zyskujemy w ten sposob dost?p do wszystkich 3 partycji oraz kart 
pami?d (albo ich zrzutdw), z petng obstugg zapisu. Najnowsza wersja (beta 4), 
oprdez zwyezajowego poprawienia dotychczasowych bt?dow, zawiera opcj? 
wstawiania catego drzewka katalogdw, dodano rdwniez pasek post?pu, 
poprawiajgcy czytelnosd programu. Tomoze byd catkiem dekawe... 




Dwie aplikaeje o zagadkowych nazwach... 

Niejaki Gael360 pokazat niedawno dwie aplikaqe o bardzo tajemniezyeh 
nazwach: wxHdd i wxPirs. Pierwsza pozwala na odezytywanie zawarlodd 
dysku Xboxa 360 na zwyklym pecede, w najnowszej wersji autor dodat, 
mi?dzy innymi, eksperymentalng obstug? kart pami?d, rozwigzanie 
fragmentaqi dysku, otwieranie kilku partyqi oraz bezpodrednie otwieranie 
plikdw. Druga aplikaqa z kolei pozwala na zaglgdanie do trzech standardowych 
formatow plikdw z nowego Xboxa - PIRS (uzywanych do przechowywania 
Gamertagow), LIVE (do przechowywania zawartosd Sdgganej z Xbox Live) 
albo CON (do przechowywania standw gry). 



Taka maia ciekawostka... 

Hackowac mozna wszystko. Ostatnig ofiarg 
hakerdw stal si? Commodore 64 DTV, zawierajgca 
30 gier przystawka do telewizora sprzedawana od 
2004 roku. Przydggn?ta ona majsterkowiczdw, 
poniewaz mozna jg stosunkowo tatwo ptzerobid, 
otrzymujgc... w petni dzialajgcy komputer 
Commodore 64! Zainteresowani niech zajrzg na stron? http//gala- 
xy22.dyndns.org/misOhummerdtv/index.html. Niech zyjg stare platformy! 
Oldschoolgdrg! 




OK, juz wystarczy, idziemy si? troch? poprzytulac! Serdecznie pozdrawiamy 
wszystkich Czytelnikow “Szarej Strefy" i tradycyjnie czekamy na Wasze listy 
z pochwatami pod adresem szarastrefa® psxextreme.pl. Trzymde si? depto! 
See ya! □ (c) Yohko & Teruo All Rights Reserved ;) 






ry wideo stanowiq nowoczesne medium, ktore nie stroni od kontrowersyjnych tematow. Dane 
nam byto polowac na ludzi w Manhunt, mordowalidmy niewinnych policjantow w 25 to Life, a nawet 
przejezdzalidmy przypadkowych przechodnidw w Carmageddon. Nie unikn?lidmy rowniez seen 
seksu (afera "hot coffee"), a nawet gwattu (przygodowka Phantasmagoria na PC). Jest to dowod 
na to, ze w gruncie rzeezy nie ma za wiele tematow tabu w elektronieznej rozrywce. Z pewnoscig 
naleza do nich kwestie wojny w Wietnamie (wielka kl?ska Standw Zjednoczonych) oraz... religii. 
"Jesli jested developerem i chcesz przedstawid wydawey sw6j nowy produkt, sprobuj tylko 
wspomnieb o kwestiach religijnych, a pobijesz rekord swiata w szybkosci opuszczenia sali 
konferencyjnej ' - stwierdza Chris Morris, redaktor CNN News. Dlaczego kwestie wiary i religii 
chnw^pfiBidSej dotychczas byty spychane na margines zainteresowari branzy? Jak si? 
okazuje, sytuaeja w najblizszych miesigcach moze ulec zasadniczej zmianie... 




Sprawa nie jest taka prosta, jakby si? moglo wydawad. Zatdzmy, ze mamy do dyspozycji grup? 
tworcow oraz budzet, by stworzyd wfasny tytuf. Mamy w Polsce nowego prezydenta, zas 
polityka zostala ukierunkowana bardziej w stron? chrzescijariskich oraz prorodzinnych 
wartosci. Wyjdzmy wi?c naprzeciw oczekiwaniom najwyzszych dostojnikow paristwowych. 
Stworzmy tytuf, ktory wypefniony b?dzie chrzedcijariskimi wartosciami i stawiany przez 
dostojnikow kodcielnych jako wzor idealnej gry wideo, zad sklepowe pudelko ozdobione 
b?dzie logiem "rekomendaeji Radia Maryja”. Brzmi wspaniale, prawda? W rzeczywistodci 
jednak juz na tym etapie spotkamy si? z powaznym problemem. "Ludzie cz?sto biorg kwestie 
religijne gt?boko do serca, bardzo osobisde. Dlatego decydujgc si? na tworzenie tytutu o 
podobnej tematyce nalezy liezyd si? z tym, ze b?dziemy stqpac po cienkim lodzie. Jesli chcesz 
zrobic gr? chrzescijariskq, to czy b?dzie to tytuf protestancki? Jedli tak, mozesz w tym 
momencie urazid drodowisko katolickie" - stwierdza Todd Hollenshead, jeden z dyrektorow 
id Software. 

Na marginesie rozwazan zostawid mozemy rynek, gdzie sprawy wiaiy sq traktowane w inny 
sposob ze wzgl?du na kulturowe rdznice. Tematy te pojawiajq si? chodby w Final Fantasy 
Tactics, Grandia II czy Xenogears. Gry te wypetnione sg dwuznacznymi aluzjami do religii 
chrzedcijariskiej oraz instytueji kodciota, ukazujac je w niekorzystnym swietle, jako zte i 
zbrodnicze organizaeje majace na celu manipulowanie ludimi. Jak wiadomo, XVII-wieczni 
szogunowie trzymajacy ster wladzy w Kraju Kwitnacej Widni zamkn?li granice pahstwa, 
obawiajac si? dzialalnodci misjonarzy (wystraszeni przez Anglikow i Holendrow, ktorzy uznali 
chrzedcijariskie misje Hiszpanii i Portugalii w Japonii za prdb? przej?cia wladzy w kraju). 
Sytuaeja ta trwata do 1853 r. i pozostawifa u Japohczykow pewne zakorzenione w mentalnosci 
urazy. Nie b?dzie jednak trwata wieeznie, gdyz developerzy coraz cz?sciej dostrzegaja 
potenejaf tkwiacy w tresci Pisma Swi?tego. Nowe medium elektronieznej rozrywki daje 
ogromne mozliwodci w tworzeniu cafej linii tytutdw, jakie moga trafic do kierujacych si? 



■ Bible Adventures no SNESa przeszta do historii, jako jedna z najgorszych gier wideo. Zenujqcy 
poziom wykononia, to charokterystyana cecha wszystkich produkcji o charakterze religijnym. Mozna 
wr?cz wysunqc wniosek, ze mafo podrzqdni developerzy poruszajqc podobny temat, tuszujq swoje 
braki umiejqtnosci. Nadchodzqce produkcje majq jednak zmienic obecnq syfuacj? i w pefni wyko- 
rzystac potenejaf Pisma Swiqtego. Oby. 



Developerzy debatuja nad umoralnieniem gier i wfaezeniem w nie chrzesdjariskich 
wartosci, tymezasem pewna osoba juz dawno poruszyfa t? problematyk? i 
odpowiednio ja zaakcentowala. Tym czlowiekiem jest Richard Garriott, tworca stynnej 
serii gier RPG Ulitima (6 i 7 odstona ukazaly si? na SNES-a). W tych grach obok 
zabijania smokdw i zbierania skarbdw wazne rowniez okazywaiy si? kwestie 
moraine. Nikt jednak nie lubi, kiedy jest na sif? sprowadzany na "wfasciwa drog?". 

W przypadku mtodych ludzi ma to miejsce bez przerwy, ze strony rodziedw oraz IBI pU 
nauczydeli. Dlatego mieszanie do tego konsol (ktore w koricu maja stanowic relaks 
i odskoczni? od rzeczywistodd) jest dosd ryzykowne. "Wierz?, ze lekka moralistyka 
w odpowiednich proporcjach sprawi, ze scenariusze gier b?da jeszcze bardziej 
wdagajace. Problem w tym, ze technicznie ci?zko podobny efekt osiagnac. 

Oczywiscie ograniczenie si? do komentarzy nie sprawia problemow, ale wtedy gra 
b?dzie po prostu nudna" - stwierdza Garriott, ktory obecnie zwiazany jest z grupa 
NCSofL Wniosek z tego taki, ze tworzenie tytutow czerpiacych inspiracj? z Biblii, Tory, 

Koranu i innych ksiag religijnych jest bardzo trudne. Garriott delikatnie daje nam do 
zrozumienia, ze histone biblijne sa czymd gt?boko zakorzenionym w naszej 
dwiadomosci, zas adaptowanie ich na potrzeby gier wideo tworzy problem. W serii 
Ultima cz?sto stawiaf swojego bohatera przed wyborami moralnymi, ktdre 
przypominaty te znane z Pisma Swi?tego. Wybieranie wtasdwych opqi nagradzane 
byto w odpowiedni sposob, zas brak pokory zwiazany byt z konsekwenejami. 



Deus Ex Machina: Religia, a gry wideo 



religijnymi wartosciami rodzin. W swietle ostatnich kontrowersji zwiazanych z kwestiami 
brutalnodci w grach i lieznymi sprawami sadowymi, zmiana frontu zaezyna wydawac si? 
nieunikniona. "Duchowni i przedstawiciele religijni juz dawno si?gn?li po mozliwodci, jakie daja 
muzyka, film oraz ksigzki. Nadszedt czas na gry wideo" - stwierdza Bill Roper, CEO z firmy 
Flagship Games (twdrey Resident Evil 0 oraz Legend of Zelda: The Minish Cap). Pierwsze 
prdby wejdcia na ten rynek zostaty juz podj?te, ale rezultaty raezej nie spetniaty oczekiwah 
twdredw. 




W ubiegtym roku Crave Entertainmet 
wydato z mydla o PlayStation 2 tytut 
The Bible Game - zbidr roznych mini- 
gierek i quizow, majacy sprawdzac 
wiedz? Gracza w zakresie 
znajomosd Biblii. Wszystko 
utrzymane jest w populamym 
klimade telewizyjnego show, 
zachowujac przy tym humorystyezna 
atmosfer? (wesote powiedzonka 
komentatora itd.). 20 mini-gierek, 1500 
pytan inspirowanych naukami 
Starego Testamentu (m.in. histone 
Hioba, Jonasza, Dawida i Goliata, 
powstanie wiezy Babel) oraz 
specjalny tryb multiplayer do 4 graezy 
wyrainie wskazuja na ukierunkowa- 
nie tego tytutu w stron? rodzinnej zabawy. Gra osiagrr?ta zadowalajacy putap sprzedazy oraz 
pozytywna ocen? mediow (6+ w serwisie Gameranking). Na rynek trafita rowniez jej konwersja na 
Game Boya Advance, ktora jednak odbiegta od zatozeri tytutu i zostata zmieszana z blotem przez 
setwisy branzowe. Do historii elektronieznej rozrywki przeszedt tytuf Bible Adventures na NES-a i 
Seg? MegaDrive, kt6ry uznawany jest za jedna z najgorszych gier w historii. Rrma Wisdom Tree 
doszfa do wniosku, ze produkowanie chrzescijariskich gier ukryje jej braki w umiej?tnosdach 
koderskich. W ten sposob powstat tytut, ktdry umozliwia m.in. ratowanie nowo narodzonego 
Mojzesza (gra zr?cznosdowa, w ktbrej ratujemy dziecko przed pajakami oraz rzucajacymi dzidami 
Egipcjanami - mozna nawet rzude niemowl?dem w przesladowcow). W Stanach pojawil si? 
rdwniez klon DDR (Dance Praise), pozwalajacy skakac w rytm najwi?kszych hitdw amerykanskiej 
muzyki chrzedcijahskiej. 



Byt to bezpieczny model. Co si? jednak stanie, kiedy gra wideo oparta zostanie 
bezpodrednio na Pismie Swi?tym? 

Wszyscy chcemy w grach swobody w podejmowaniu decyzji. Czy w przypadku gier 
religijnych mozna pozwolic sobie na podobne reinterpretaeje? Wiele osob moze uznac 
to za naruszanie pewnych dwi?tosci albo wr?cz herezj?. Wykorzystanie historii 
biblijnych i umieszczenie w nich Gracza, jego refleksu, umiej?tnosd, zr?cznosci, 
wytaezy z nich charakterystyczny dla Biblii czynnik Boski. Kiedy to od Gracza i 
bohatera zaeznie zalezec dalszy przebieg akcji, B6g zostanie zepchni?ty na drugi 
plan. Catkowicie zgadzam si? tu z Hollensheadem (id Software), ktory w jednym z 
wywiaddw stwierdza: "Nie sadz?, ze chocby wiqa piekta w grze wideo moze bye 
odebrana w niewtasdwy sposdb. W koricu nie b?dzie to pierwszy raz. Kiedy jednak 
komus strzeli do gtowy wprowadzenie do gry postaci Mojzesza i danie mozliwodci 
dokonywania wyborbw moralnych, to ta osoba pograzy si? w bagnie". Developerzy 
widza jednak szanse w zapefnieniu wieloletnich luk w historiach biblijnych postaci. 
"Mozna ukazac fikcyjne losy Mojzesza z okresu nie poruszanego w Pismie Swi?tym, 
ktory stopniowo pnie si? po szczeblach kariery w Egipcie. Poszczegblne wydarzenia 
rozwina znana histori?, zas jej wieme przedstawienie dopetniad b?dzie calosb, 
prowadzac Gracza do pami?tnej sceny przejscia przez Morze Czerwone" - stwierdza 
David Frfield, jeden z tworcow gry Mechassault 2. Od dawna debatowany jest tez 
prpjekt stworzenia gry MMO opartej na wartodciach chrzedcijariskich, ktora zebrataby 
wierzacych Graezy z catego swiata i pozwolita na wymian? doswiadezen. 

Pojawienie si? gier o tematyce religijnej to kwestia najblizszych miesi?cy. B?dzie to 
rynek stabilny, gdyz nigdy nie zabraknie potencjalnych ch?tnych na podobne tytufy. 
Zanim to si? jednak stanie, tworcy musza znalezd recept? na udany produkt. Badania 
statystyezne wykazaty, ze 75% mieszkariedw USA to chrzescijanie, co przy ponad 
50% grajacej populacji tworzy ogromna nisz? do wypefnienia dla religijnych produktow 
elektronieznej rozrywki. Rynek pecetowy dawno zalaty gry religijne, w tym takie 
dekawosttd, jak strategia ekonomiczna na temat prowadzenia kodciota (Mega 
Church) czy logiezna gra Walls of Jericho. W tym roku odb?dzie si? kdejna 
konfereneja chrzedcijariskich developerow (Christian Game Dewelopers 
Conference), gdzie gtownym tematem ma byd dalszy rozwoj tego segmentu rynku. 
Czeipanie z nieocenionego zrddla wiedzy, jakim jest Pismo Swi?te, otwiera szerokie 
mozliwodd, ale tez przynosi szereg problemow. Czy branza elektronieznej rozrywki 
jest gotowa, by podjqd si? tego wyzwania? □ [mazzi] 







Zaltipnolyzowany 
recenzent ocenia 
Chronicles of Narnia 

W kwestii wystawiania ocen 
gram wideo wiele juz zostalo : 
powiedziane, a poswi?canie 
si? dla Czytelnikow od dawna 
stanowi jedng z wizytowek magazynu PSX Extreme. 
Jako recenzent chyl? jednak czota przed szalonym 
pomystem brytyjskiego pisma Official Xbox Magazine, 
ktdre naprawd? poszto ostatnio na calosd. Jak daleko 
bylbyS w stanie posting si?, drogi Czytelniku, by 
napisac oryginalng recenzj?? Mark Robbins wynajgl do 
tego celu zawodowego hipnotyzera, ktoremu zlecil 
wprowadzenie si? w stan hipnotyczny. Podczas sesji z 
wahadelkiem redaktor pisma otrzymaf sugesti?, by 
cofngb si? wstecz do czasow dzieciristwa, gdy mial 10 
lat (jest to wedlug badari wiek pozwalajgcy na peine 
rozkoszowanie si? grg na podstawie stynnej serii 
ksigzek C.S Lewisa). Nie zartuj?. Hipnoza regresywna 
cofn?la doswiadczonego redaktora do jego lat 
mlodosci. Przezywajgc "odmienne stany swiadomosci", 
pogral on 45 minut w Chronicles of Narnia: The Lion, 

The Witch and the Wardrobe, po czym wystukal 
recenzj?. Zdj?cia z tego wydarzenia oraz zarejestrowa- 
ny material wideo dost?pny jest na plytce dodawanej do 
biezgcego wydania magazynu. To si? nazywa 
pomyslowosc! 



Opera Super Mario Bros? 

Przygody 
dwojki slynnych 
i jtaj | hydraulikow od 

J lat bawig kolejne 

^ ^1- pokolenia 

4^ f Graczy, zas 

f - X Y‘ Slynna gra 

J V&. Nintendo stala 

si? prawdziwym 
" rodzynkiem 

wspotczesnej 

popkultury, a zarazem inspiracjg do tworzenia rbznych, 
niezaleznych projektow artystycznych. Jednym z nich 
jest "Mario Opera", przedstawienie napisane przez 
Jeremy'ego Schwartza i wyrezyserowane przez 
Jonathana Manna. Pierwszy raz wystawione zostalo w 
2005 na deskach sceny teatralnej Kalifornijskiego 
Instytutu Sztuk w Santa Clarita (USA). Impreza szybko 
zrobila ogromng furor?, a materialy na jej temat pojawily 
si? m.in. w magazynie Maxim oraz telewizji G4 (stacja 
ukierunkowana w stron? Graczy). W przedstawieniu 
pojawia si? cala plejada znanych z gry postaci, m.in. 
ksi?zniczka Peach, bracia Mario, Toad, krol Koopa 
oraz Goombasy. "Nasza generacja potrzebuje 
widowisk artystycznych, z ktorymi moze si? 
utozsamiac" - stwierdza Mann, wyjasniajgc intencje 
przyswiecajgce widowisku. Wi?cej informacji na temat I 
widowiska oraz trailer uzyskac mozna na oficjalnej 
stronie projektu: http://www.the-mario-opera.com/. 



Gorgcy temat: 

Urz^dzenie dla ekstremalnych Graczy 

Volker Morawe i Tilman Reiff w 2001 r. stworzyli urzgdzenie o nazwie Painstation, 
ktbre w niezwykty sposob uzupelnialo wachlarz doznari, jakie mozna odczuwac- 
podczas zabawy z grami wideo. Mowa tu o doznawaniu fizycznego bolu i cierpienia. 

Kontrowersyjne urzgdzenie nie spotkato si? jednak z akceptacjg srodowisk nauko- 
wych (wystawiono je w amerykariskiej Akademii Sztuk Medialnych, ale dose szyb- 
ko wycofano). Min?to kilka lat, a autorzy Painstation postanowili przebudowac swoj 
wynalazek. Panie i panowie, oto najnowsze dzieto sadystycznych projektantow - 
nowoczesne urzgdzenie o nazwie Painstation 2! 

Pierwotna wersja umozliwiala gr? w klasycznego Ponga, przy czym za niepowo- 
dzenia Gracz karany byl porazeniem elektryeznym. Niefortunni uzytkownicy urzg- 
dzenia mieli do czynienia z podraznieniami skory, dochodzilo nawet do krwawienia 
z traktowanej prgdem koriezyny. Nowa wersja Painstation pozwala regulowac "do- 
znania", by dostosowac je do indywidualnego progu bolu. Na grajgcych czekajg tym 
razem rowniez "wizualne atrakcje" w postaci oSlepiajgcej oezy zarowki czy przewi- 
dywanego w kolejnej wersji maszyny pieprzu w sprayu (rozpylanego prosto w oezy). 

"Zawsze wydawalo si? nam, ze gry wideo to cos wi?cej, niz tylko pi?kna grafika i 
atrakcyjne udzwi?kowienie. Chcielismy stworzyc cos, co pozwalaloby wlqczyc do 
zabawy cate cialo i wi?cej zmyslow" - stwierdza Volker Morawe. Pierwotna wersja 
Painstation spotkala si? z brakiem aprobaty rowniez z powodu ryzyka infekcji (krwa- 
wigee r?ce, kwestie higieny). Po prawie 3 latach receptg na problemy majq byb 
wymienne kohcbwki, tzw. "bicze", sluzqce do zadawania b6lu. Jednym slowem - 
mozecie wybrac jeden z pejezykow, ktory Warn najbardziej odpowiada. 

Painstation 2 trafia na rynek w nowoczesnej formie, z rozszerzonym wachlarzem atrakeji. "Nasza maszyna to urzgdzenie dla 
ludzi lubiqcych wyzwania. Oddziela tez prawdziwych m?zczyzn od tchbrzliwych myszek!" - stwierdza entuzjastycznie jeden 
z tworcow narz?dzia elektronieznej kaini. Brawa za pomysl! W erze wymiany systemow pozostaje czekac teraz na Painsta- 
tion 3, ktore zapewne "oczaruje" nas nowymi mozliwosciami! Z urzqdzeniem mozecie zapoznac si? 
na stronie: http://www.painstation.de/. 





Tworca Gizmondo roztrzaskuje Ferrari Enzo! 

Jak wiadomo, przenosna konsola 
Gizmondo okazala si? ogromn^ 
porazkg, zas jej producent 
niedawno oglosil bankructwo. Pal 
licho fakt, ze cate przedsi?bior- 
stwo padlo, a setki ludzi stracilo 
prac?. Duzo wi?ksza tragedia 
wydarzyla si? kilka dni pbzniej, kiedy jeden z dyrektorow 
przedsi?biorstwa Tiger Telematics ulegl - jadge po pijanemu - 
wypadkowl drogowemu, catkowicie kasujgc przepi?kne Ferrari 
Enzo. Do dramatyeznego wydarzenia doszlo na szosie w poblizu 
Los Angeles. Podczas nielegalnego wyscigu rozp?dzony do 
maksymalnej pr?dkosci pojazd stracil przyczepnosd i uderzyl w 
stojgcy nieopodal slup. Samochod zostal dostownie rozci?ty w pol. 
Kierowca przezyt, cho6 zwazywszy na fakt, ze wyprodukowano 
zaledwie 400 sztuk tego cudownego samochodu, powinien 
poniesd srogg kar?. Wyszedl z kolizji z kilkoma zadrapaniami, a 
motoryzacyjne dzielo sztuki trafi na zlomowisko (ten model Ferrari 
uzytkowany jest przez gwiazdy, m.in. Nicholasa Cage'a, kierowc? 
rajdowego Michela Schumachera i projektanta mody Tommy'ego 
Hilfigera). "Za zniszczenie tego samochodu powinien dostac 
dozywocie. Dzielo sztuki, a tu zapity jemiol rozwala takie cudenko” 

- stwierdzajg jednogloSnie oburzeni Gracze. 



E-mailowa rewolueja na made 

Microsoft postanowit 
w umiej?tny sposob 
wykorzystac 
popularnosc 
taneeznej gry Dance 
Dance Revolution, 
dostosowujgc 
interfejs programu 
pocztowego do 
mozliwosci, jakie 
daje mata do 
tariczenia! 

Specjalnie do tego 
oddelegowana grupa programistbw stworzyla 
prototyp aplikaeji pocztowej, ktora pozwala na 
scrollowanie wiadomosci i kasowanie ich za 
pomoeg nacisku stop. "Jest wiele czynnoSci, 
ktore wykonuje si? za pomoeg rgk. Nadszedl 
czas na wykorzystanie mozliwosci, jakie dajg 
nogi" - stwierdzit Kevin Schofield, jeden z 
twbrcbw programu "StepMail". Specjalna ankieta 
przeprowadzona w grupie ludzi testujgcych 
nowe rozwigzanie wykazala, ze pomysl spotkai 
si? ze sporym zainteresowaniem. Czy prototyp 
firmy Microsoft ostateeznie ujrzy swiatlo 
dzienne? 




Famitsu w wersji hardcore 

Wszyscy czytelnicy PSX Extreme kojarzg zapewne slynny japohski magazyn Famitsu, na ktbry cz?sto 
powolujg si? rozne media. Famitsu jest sprzedawane w pi?ciu rbznych wersjach (Weekly Famitsu, 

Famitsu PS2, Famitsu Xbox, Famitsu Cube and Advance oraz Famitsu Wave DVD), a jego cotygodnio- 
we wydanie kupowane jest przez okolo 800.000 Czytelnikow! Ostatnio w Famitsu Cube, po$wi?conym 
w calosci konsoli Nintendo, znalazla si? bardzo kontrowersyjna reklama. Gazeta zatrudnita pana 
znanego jako Razor Ramon, odzianego w jednoznaeznie kojarzgey si? lateksowy strdj. Nie bytoby w 
tym nic dziwnego gdyby nie fakt, ze gtownymi odbiorcami pisma sg dzieci. Wi?kszo£c z nich nie 
ukoriczyfa nawet szkoly podstawowej. Nawet teksty w piSmie pisane sg furigang (uproszczona wersja 
pisma japohskiego, przeznaczona dla os6b, ktore dopiero je przyswajajg). Jednym slowem, dzieciaki dostaly w prezencie 
od Famitsu hardkorowg, gejowskg reklamowk?. W Japonii fakt ten przeszedl bez wi?kszego echa, a nam pozostaje tylko 
wyobrazic sobie, co w podobnej sytuacji mialoby miejsce w naszym kraju. Ojciec Dyrektor czuwa... 




I Oto okfadki dwoth obiecujqco zapowiadajqcych si? tytulow, kto- 
re nieslely nie ujrzoty dotychaas swiatla dziennego. Powiedzcie 
sami, czyz nie slanowilyby one idealnego prezenlu na zblizajqcy 
si? Dzieii Dziecka? 




]&j\ _JJ3kiem Maniaka 



UJiosna v.OG loading 



l grafik? niz reklamowane gry, fafszujgc tym 
i samym faktyczng jakosc kohcowego 
l produktu. Szczerze mdwigc nie wiem, jakin 
i trzeba bye upierdliweem, zeby zrobic take) 



l afer? - przeciez wi?kszosc reklam gier 
i korzysta z renderingdw, tworzonych zresztq 
i bardzo cz?sto w tym wtaSnie celu - 
i marketingowym - i zaden zdrowo myslgcy 
, Gracz nie oczekuje na tej podstawie cudow 
, na kiju (bo to by oznaezato, ze np. next-geny 
, mamy juz od kilku dobrych lat). Wyrok ASA 



I Dopoki si? nie ustatkujemy i nie zaloiymy rodziny, wi?kszo$c 
najblizsze tygodnie czy miesiqce - na bieiqco liezymy kas?, pla 
najnowszej konsoli. Taka juz domena mfodoSci - zyje si? chwils 
nad przysztosci^ niech si? zajmujq jajogtowi. 

a No i si? zajmujq - nie wiem, czy gtowa Moore’a idealnie 

przypomina jajo, ale ostatnio po raz kolejny uzmyslowit nam, 
jakie mamy tempo ewolucji technicznej na Swiede. Na 
poczqtku lutego grupa mozgbw z Sony, Ubisoft, Microsoft i EA 
zebrata si? w Kalifomii, aby podyskutowac o szeroko rozumianym 
aspekeie online, w swietle nowych platform i nie tylko. Tam wtasnie 
wspomniany Piotrus roztoczyi smialg, ale jak najbardziej realnj* wizj? i 
przepowiedziat smierd fizyeznyeh nosnikbw. Wedtug jego s)6w w 
przeciggu najblizszych kilku(nastu) lat (nie okredla, czy b?dzie to 5, czy 20) 
nastgpi caikowity zanik typowych sieci dystrybueji prowadzgcych 



l ku uciesze cztonkow rodziny. Na pewno przyda si? 
I w domu gustowny zegar z wielkiego NES-a • 
i brakujgce w prototypie modyfikaeje w kierunku 
i obsiugi i ustawiania budzika padem b?dg 
i jednoczednie dobrym kursem majsterkowania z 
l zakresu elektroniki. Zawsze tez mozemy pokusid o 
i ciekawszq obudow? do swojego PC, jak uezynilo 



zdominowaia tym razem gra, ktora weigz 
kroluje jako najpopulamiejsza w rankingu 
Xbox Live: Halo 2. Zacznijmy jednak od 
staiego bohatera naszyeh konsolometrdw, 
ktory pewnego dnia zawitai na iamy eBay w 
postaci plastikowej figury. Wysoki na ponad 2 
metry i szeroki na 
1.5 m imponuj^cy 
Mane bo o mm 

% i mowa - tak jak i na 

T^B[u*l,filBBI naszyeh lamach 
* okazal si? mimo 

J wszystko 
klopotliwym i 
ws, ydliwym 
j ■ tematem. Mm 
/ ,ft^B rozmiarow i 



juz kilku 
maniakow na 
tym padole tez. 
Zakurzone i od 
dawna 
nieuzywane 
pudlo 

starusierikiego 



i Nintendo znowu stanie si? jednym z najwazniej- 
I szyeh sprz?tow w domu. Nasz blaszak moze tym 
l samym znacz^co stracid na gabarytach, a nasza 

l "potowka" przychylniejszym okiem rzuci na kolekcj? . „ , 

l maszynek z poprzedniej epoki. , przyciqgajsca oezy reklama sklepowa 

l , BestBuy nie znalazia zadnego napalonego 

I Afera z seksem w GTA:SA troch? si? ostatnio | fana ' W6r y Ww 9°tow wytozyc za to cudo 

i przejadta (chodaz daleko jej do catkowitego zaniku - | 500 ^elonych. Co innego Master Chief - ten 
l co chwil? komus odbija si? czkawkq), przyszta wi?c | i ak zawsze hidgl liezye na szeregi swych 
l pora na znalezienie nowego kozla ofiamego branzy . °ddanych zotnierzy. Na ich szczodrodd licr 
l gier wideo. Padto na Activision, ktorego cafkiem , 2 kolei Microsoft Australia, licytujqc 



zejdzmy jednak z chmur na ziemi? - wlasnie tu, gdzie zyjemy dniem 
codziennym i rdznymi problemami. A majej je na przykfad mali paejend 
szpitala dzieci?cego w Yoikhill w Glasgow - ich zycie stafo si? szare i 
smutne od czasu, gdy jakis bezduszny bydlak ukradf z oddzialu kilka 
konsol PlayStation 2, ktdre stanowity jedyng rozrywk? wdrod szpitalnej 
nudy i cierpienia. Zostafa im tylko jedna sztuka, ktbrg teraz musz^ si? dzielid 
- co oczywiscie wcale nie jest tatwe. Dlatego tez jedna z piel?gniarek - 
Angela Kelly, prywatme matka dwojga dzied - zatozyta fundusz, ktory 
zasilany datkami dobrych ludzi, pozwoli wtadzom szpitala na zakup 
nowego sprz?tu. Maj<* nadziej? na zebranie kwoty, ktora pozwoli postawid 
PS2 przy kazdym szpitalnym idzku - teraz jednakze odpowiednio 
zabezpieczone i przykute do stolikow. Przykud do swego miejsca pobytu 
sq takze inni uzytkownicy PS2 - wi?zniowie w irlandzkich zakiadach 



Cmr 8282, znany w normalnym 
swiecie jako Cole Ranze, 
postanowif w nietypowy 
C sposob przygotowad pewien 

2L ^ szkolny projekt. Na zaj?da z 

przedmiotu "Materialy i 
procesy- za pomoca inzymem 
(reverse 

BBfc engineering) miai zbadad jakis 

r<rm m . przedmiot, jego budow? oraz 
sposdb dziatania. Wybral pada 
Nintendo 64, jednak zamiast nudnego i tradycyjnego rozfozenia czeqos 
cz?da, wyklejenia na tablic? i podpisania, poszedt w stron? wizji 
estrzennej, tworzqc "pad w trakde eksplozji". Efekty na zdj?du - na 
Aino ciekawsze niz nudne tablice poglqd owe, jakie znamy ze szkoiy. 
BBBBBBBB^B^B Je ® li szukacie 

na rosnacg sterr? plastiko- 

HBHS99B 

■ Sciera?) zwang sz.imnie , 

B oldscoc/em. warto ro/oiizec , 

“ po D0Zk-c;;rycr 

B ozelus. acr Mytu 

B spozytkowac zbiory 



amuniejq do Needlera. Sprzedawca okrasil 
aukcj? lieznymi zdj?ciami zardwno jej, jak i 
samodzielnie stworzonego, swiec^cego 
guna, szokujjjc fandw gry i otrzymujgc 
mnostwo mailowych ofert jego zakupu. 
Niestety, licytacji podlegafo jedynie 15 
krysztafow (notabene sprowadzanych z 
Brazylii i Argentyny), a nie sprz?t wtasdwy. 
Cafodc stanowiia cz?sc kostiumu, jaki gostek 
przygotowaf sobie na Halloween. Nie ma to 
jak kleks w gadach, gdy po okrzyku "trick or 



twierdzili, ze fragmenty uzyte 



drzwi dzieciom otwiera 2-metrowy 



Arbiter. □ [butcher] 








TY MOZESZ ZOSTAC 

PROGRAMISTA GIER 

KURS PROGRAMOWANIA GBA - PROLOG 



olski soft.. Niemozliwe do spefnienia marzenie, mit, a mote... historia? Przeniesmy 
s j? do zamierzchfej epoki, gdy po Starym Kontynencie buszowaty w najlepsze 8- 
bitowe potwory typu Atarynkus Tramielus czy Spectrus Timexus, a na Dzikim 
Zachodzie Wild Bill ogtosii tez?. ze "640 kB RAM-u wystarczy"... W samym srodku 
Epoki Magistrali 8 nad Wisi? pojawtta si? pewna maszyna. Miata graficzny interfejs 
na dfugo przed powstaniem pierwszego Chicago (a.toa Windows), dedykowane 
kosci graficzne. zewn?trzny twardy dysk i wbudowan? stacj? dyskietek. Zwata si?: 
Commodore Amiga, dla znajomych - Przyjaciotka. Zyskala ona w Polsce rzesz? 
fanatycznych wielbicieli. W owym czasie w kazdym magazynie branzowym 
pubiikowano kursy BASIC-a i Pascala; Amigowcy szybko potapali si?, ze ich 
maszynka jest wr?cz stworzona dla amatorskich programistow. Liczba 
domorosfych koderow rosfa w tempie geometry cznym. Pasjonaci zacz?li 
wymieniac si? doswiadczeniami. chwalic demowkami, t?czyc siiy. Narodzila si? 
SCENA. BBS-y raczkowafy, najlepsz? form? kontaktu pozostawai "real", 
organizowano wi?c zloty, copy-party, composy, pokazy demowek. Gdy w poiowie 
lat 90. przemysf growy przerzucii si? na pecety wyposazone w CD-ROM-y, czas 
dwietnosci Amisi i amigowej Sceny przeminqf. Przeciwnikom "bezdusznych 
blaszakow" pozostafy konsole, niestety o programowaniu ich nie mogto byd 
mowy... Koniec bajki..? Wrdd, jeszcze nie byto smoka, skartxi i bohatera!* □ 

Na Zachodzie amatorscy programed dostrzegli niezwykiy potenqat w konsolach 
Nintendo. Scena przestawHa si? na NES-a, SNES-a, nast?pnie na przenosne GB i GBC. 
Heh, demowki na GBA istniaty juz przed oficjaln? premier? konsoM! Byio to mozliwe, gdyz 
handheld wyposazony zostal w procesor ARM7, a architektura tej rodziny CPU byia znana 
od dawna. ARM-y mozna znalezc w wielu telewizorach, odtwarzaczach. GPS-ach, 
modemach, wreszde - w kazdym Dreamcascie. Dlaczego nikt nie wpadi na to u nas?! Na 
Zachodzie homebrew to ocean, daczego w Polsce mozna odmierzac amatorskie kody 
tyzeczk?? Na forach programistycznych znalazlem mnostwo mitow, bajek i arbitralnych 
stwierdzeh, typu: "Nie da rady. Najpierw trzeba poznac Jav?, HTML VisualBasic, C, C++ i 
umied pisad programy na PC. Za konsole nie warto si? brad, bo to w ogole hardkor i trza 
mied devkita i inne narz?dzia, a sk?d to wzi?d ?". Zanotuj, Jasiu, zasad? Wajpiego: "Mowisz, 
ze to niemozliwe? Udowodnij albo stul pysk". Datem sobie spokoj z polskimi pecetowymi 
cymbalami i w poszukiwaniu inspiraqi udalem si? do trzech legend Zacbodniej Sceny 
Nintendo; obszeme fragmenty naszych pogaduch znajdziesz ponizej. Znalazlem bez 
speqalnych problemow DevKitAdvance i pisz? wtasnie drug? gr? na GBA chod nie 
trenowalem tednych j?zykdw programowania i jestem matematycznym debilem - juz w 
podstawowce wolalem ogl?dac pod lawk? swierszczyki, a zadania domowe odrabiat za 
mnie Wasowy kujon pod grate? rozbida okulaikow, Moich, na jego czole;). JesK Wajper (ja) 
potrafi “postawic i odpalic kod" na GBA to Ty, Czytelniku, tez to potrafisz. W najblizszym 
numerze Poradnika pojawi si? "idiotoodpomy” kurs programowania GBA - stworzymy 
razem prost? gr?; wyttumacz? podstawy tak, jak mi zostafy wytiumaczone - bez m?drzenia 
si? i komplikowania rzeczy prostych. B?dziemy w lepszej sytuaq'i, niz niegdys Amigowcy: 
bez problemu mozemy spotykad si? na forach, na grapach dyskusyjnych, listach 
mailowych, wymieniad doswiadczeniami i l?czyd sity. Mozemy liczyc na doswiadczenie i 
wsparde zachodmego hombrew - oni odwalili za nas cat? robot?, nie musimy zaczynac od 
zera Jasiu Kowalski, b?dziesz pisai polskie gry, ja Ci to mowi?. Wi?cej informaqi i czerwon? 
piguik? znajdziesz pod tym adresem: wajper@orenda.pl. Ruf mich an, przysziy Twdrco 
Polskich Gier Konsolowych;). Teraz poznaj swoich Mistrzow... 

DISKLEJMER: Indagowani oSwiadczajq, izzawarte wniniejszym wywiadzie poglqdy nalezq 
wylacznie do nich. W zaden sposdb nie nalezy ich kojarzyc z oficjalna polilyka Inlela, Eurocomu 
oraz Marynarki Wojennej Standw Zjednoczonych. 

WYWIAD 

PSX EXTREME: Nie rodzisz si? programist?, programist? si? stajesz. Jak to zacz?to 
si? dla was? 

JASON "DOVOTO" ROGERS: Nietypowo, bo na srodku Oceanu Atlantyckiego. 

stalem w maiym miasteczku, gdzie motea byto wyt?cznie upic si?, nadpad lub zajdd w 
d?z?. Odpitem swoje, olalem prochy, moja anatomia nie byia odpowiednia do d?zy, 
uciekiem wi?c do wojska. Zeby zobaczyd swiat, mied par? historii do opowiedzenia 
wnukom i mote troch? odpiadc krajowi, ktory byt zawsze da mnie dobry. Jecto? z zalet 
siutey na lotniskowcu jest staly dost?p do Intemetu, wad? zas nuda. To ona zrodziia wide 
interesuj?cych poszukiwan, pewnego dnia trafHem na www.devrs.com i odkryfem cod, o 
czym dot?d nie wiedzialeMATTHEW "GBAJUNKIE" HUMPHRIES: mozna napisad i 
odpalic kod na GB. Programowalem juz wczedniej, ale dopiero mysl o napisaniu gry na PC i 
zdadowaniu jej do mojego GB spowodowata wybuch hobby, pochtaniaj?cego mnie juz od 

BEN RHOADES: Kiedys ojdec mia) T1-994A To byta podi?czana do TV klawiatura ze 
slotem, miala interpreter i proste gry. Jeden z manual! zawierat podstawy programowania 



Wklepatem program do odgadywania losowych iczb, zacz?tem bawic si? we wlasne wariaqe. Pdteiej duzo 
siedzialem u kumpia, ktdry my cztery ziinkowane kompy do grania, jego ojdec robit w Novellu. Ktos dal mi 
ksi?zk? o Pascalu i kiedy miatem 12 lat, stworzyfem pierwsz? gr? w stylu Street Fightera. 

MATTHEW "GBAJUNKIE" HUMPHRIES: Na rynku byto mndstwo ksi?zek zawieraj?cych listingi 
Programow w BASIC-u. Zafascynowat mnie fakt, ze pisz? tyte tekstu, a w rezultade otrzymuj? gr?. Miaiem 
C-64, duzo gratem. Gdy przyszedt czas, udalem si? na uniwersytet studiowad komputery. 

BEN RHOADES: Wzi?lem par? lekqi programowania w szkole sredniej, generalnie jestem samoukiem. 
Zawsze interesowaly mnie gry, sp?dzatem na graniu kazd? woln? od programowania chwil?. Kiedy 
zobaczytem w jakiejs gazede ofert? pracy da developera gier, pomyslalem ze warto sprobowad, w kortcu 
bawitem si? juz DirectX-em i zrobitem par? amatorskich demowek. Zlpzyfem podanie, spodobata im si? moja 
postawa i wyl?dowatem od razu w samym drodku prac nad tytulem na N64 [Xena Wamor Princess - Wafl. 
Niezla jazda dla 184atka, nie wspominaj?c o kasie! Uwazatem siebe za zajebistego programy?. Myslatem 
ze potrafi? wtasdwie wszystko, a rrtoj kod jest debest W Saffire szybko uswiadomRem sobie, jakim bigosem 
jest md) kod i ze wtasdwie guzik wiem. Ten, ktory pracowat nad grami, jest 10 razy lepszym programist? od 
tego, ktory nigdy tego nie robit. Poznajesz efektywne sposoby kodowania, nabywasz umiej?tnosd 
debuggowania, ale przede wszystkim uczysz si? tamad i czytad kody innych ludzi. Umiej?tnosd rozumienia 
kodu innych i poprawiania go jest chyba najwateiejszym skillem, jaki zdobytem. Pami?tam, ze Xena miata 
ponad 100.000 inii kodu... 

PE: Co musi charakteryzowac dobrego developera? 

BEN RHOADES: Mydl?, ze ludzie mocni w logice i mysleniu analitycznym s? najlepszymi programistami. 
Jesli jested typem, ktory uwate, ze algebra i tabliczka mnozenia maj? sens i s? proste, to masz umyst 
programi^y. Inna watea cecha to pracowftosc. Musisz byd skupiony i pracowac wiele godzin, zwtaszcza 
gdy siedzisz w developerce gier. Kodowanie gry jest bardzo wymagaj?cym zaj?dem, wtasdwie nigdy nie 
wracatem do domu przed 17:00. Ostatnie 34 miesi?ce projektu to praca w wymiarze ponad 70 godzin 
tygodniowo. 

MATTHEW "GBAJUNKIE" HUMPHRIES: Pomocne s? derplrwodd, metodycznosd i zamitowanie do 
rozwi?zywania problemow. Programowanie pochtania mndstwo czasu i zawsze uczysz si? czegos 
nowego. Jedli chcesz si? tym zaj?d zawodowo, nie spodziewaj si?, ze wystarczy odklepad swoje na 
uczeln, a potem dostad dept?, dobrze platn? posadk?. Musisz byd gotowy na ustawiczne doksztatcanie si?, 
bo sprz?t, na ktory kodujesz, wd?z si? zmienia. 

JASON "DOVOTO" ROGERS: Programowanie przypomina cz?sto uktadanie puzzli lub rozwi?zywanie 
rownania, wymaga umiq?tnodd wyizotowarta si? i catkcrwitego skupienia na danym problemie. 

PE: Jaki byt najtrudniejszy problem w Twojej catej programistycznej karierze? 

BEN: W Saffire na starde postawili przede mn? zadanie stworzenia menusow w grze na N64, a zaraz potem 
kazali stworzyd narz?dzie do eksportu ttojwymiarowq postad na uzytek 3D Studto Max. Nie miaiem 
tednego dodwiadczenia w 3D, nigdy nie widziafem na oczy 3DSMax. Gdzied w gt?bi chdatem krzyczed, ze 
jestem za gtupi, by sobie poradzid. Ale skupitem si?, przeczytatem dokumentaq?, znalazlem wtyczk? z 
podobnym kodem irddtowym, tykn?tem ksi?zk? o matematyce 3D i napisalem eksporter. Udwiadomitem 
sobie, ze nie ma programistycznego zadania, ktdrego nie potrafitbym wykonad, jedli tylko zechc? 
odpowiednio si? skupid. 

MATTHEW: Stworzenie Al botow w pewnym akademickim projekde. Pisatem gr? w OpenGki, prost? gierk? 
typu "CTF 1 - siedziales w jeepie i poruszates si? po dwuwymiarowym krajobrazie. Zaprojektowanie Al 
pizedwnikow tak, zeby zachowywali si? realistycznie, ale zarazem dawali Graczowi jakies szanse, byto 
dodd trudne. Pami?tam tamto uczude, kiedy po raz pierwszy obserwowatem "samodzielnie mydl?ce" obiekty 
w mojej grze... 

PE: Dtugie tygodnie, dni, godziny ci?zkiej pracy i wreszcie masz skortczony w 100% kawatek softu. 
Jakie to uczucie? 

BEN: Niesamowita ulga, kiedy po ostatecznym zatwierdzeniu wyprawiasz gr? w dwiat Caty zespot znika 
na tydzien lub dwa uriopu, by wrodd do pracy nad nast?pnym projektem. Dla mnie najwi?kszym 
osi?gni?dem jest nie zakodowanie czegod niesamowide skomplikowanego, ale to uczude, kiedy widz? 
swoje nazwisko w credrtsach. "Wow, zrobitem to!". Jakby twoje nazwisko byto wypisane swiatemi... 

JASON: Prawd? powiedziawszy, w swiede amatorbw kompletne projekty s? rzadkosd?, ja nie jestem 
wyj?tkiem. Moje najbardziej satysfakcjonuj?ce projekty, chod tez niedokohczone, to seria tutoriali podw?cona 
programowaniu GBA oraz bibiioteka Joat, ktora utatwda mi i innym programowanie DS [skromnis jeden, khe 
khe... Wpiszde w Google ksywk? Dovoto i sprawdteie sami, ile zrobit dla zachodniego homebrew - Waj]. 

PE: Czy myslicie, ze mozna stworzyc idealn?, woln? od usterek gr?? 

MATTHEW: Moim zdaniem nigdy do tego nie dojdzie, ba, moze byd jeszcze gotzej. Wzrost skomplikowania 
architektury Xboxa 360 i PS3 pot?czony z zapotrzebowaniem na bardziej realistyczne gry sprawia, ze czas i 
zasoby ludzkie wymagane do stworzenia gry wd?z rosn?. Wi?cej ludzi + wi?ksze projekty + bardziej 
skomplikowany sprz?t = wi?cq pnablemow;). 



PROFILE 

BEN RHOADES 

ur. 10.08.1980 (USA) 

Zaj?cie: Inzynier Projektowy CPU Intel - Hills- 
boro, OR; dawniej - Programista Gier w Saffire - 
American Fork, Utah. 

J?zyki/platformy: C/C++, Java, SQL, td, Perl, 
Pascal, Prolog, X86/ARM/6502 asembler, N64, 
GBA, PS2 (zawodowo), NES, Windows 
Ulubiona platforma: NES 
Strona domowa: www.loirak.com 



MATTHEW "GBAJUNKIE" HUMPHRIES 

ur. 16.05.1978 (Wielka Brytania) 
Zaj?cie:Senior Game Designer 
J?zyki/platformy: C++, Java, GBA, 
PC, PS2, Xbox, PS3, Xbox 360, 
GBA, ostatnio koduje na PC 
Ulubiona gra: Thief 2 
Strona domowa: 
www.gbajunkie.co.uk 





m i| 







ur. 09.03.1978 (USA) 

Zaj?cie: Student, Marynarz, Pro- 
gramista .NET 

J?zyki/platformy: Wi?kszosd 
Ulubioba platforma: SNES do 
grania, NDS do programowania 
Ulubiona gra: Final Fantasy II 
Strona domowa: 

drunkencoders.com 







BEN: "Gdzie kucharek szesc, tam nie ma co jebb". Kiedy zbyt wielu 
ludzi pisze program, kod staje si? mocno zabataganiony. Dodaj do 
tego fakt, ze dzis terminarz jest wazniejszy od samej gry. 

Kierownictwo cz?sto komunikuje, ze ma "centralnie gdzies, w jakim 
stanie jest gra, wydajq wtedy a wtedy, bez wzgl?du na wszystko". 
JASON: Nie inaczej jest w deveioperce. Gry sq cz?sto wypychane 
na potki bez dostatecznych testow, nawet te konsoiowe muszq byb 
ostatnio patchowane zaraz po premierze. Konsumend kupujq 
produkty bez wzgl?du na bugi, trodno wi?c oczekiwac od wydawcy, 
zeby zarzqdzat dokladniejsze testy. Gry wypuszczane sq z wadami, 
bo developer wie, iz zdqzy przygotowac patcha do czasu, az 
wszystkie kopte trafiq na pbtki. Gracze powinni uswiadomib sobie, ze 
przyczyna tego lezy w ich niemym przyzwoleniu. 

BEN: Bugi pojawiajq si? cz?sdej, niz a si? zdaje i to nie zawsze z 
powodu lenistwa bqdz nieudolnosd programisty. Czasami 
wpatrujesz si? we fragment kodu przez par? godzin i starasz si? 
znalezc btqd. Sprawdzites wszystkie dane i czujesz, ze wszystko 
jest gotowe, ale bug wdqz uparde wyskakuje. Prosisz wspolpra- 
cownika, zeby rzudt okiem, a on po 30 sekundach wie, co poprawic. 
To czasem przypomina chodzenie z okularami na czole i pytanie 
wszystkich dookota, gdzie one sq. 

PE: Matthew, kazdy gracz niby wie, kirn jest Game Designer. Ale 
zaden z nas nie miat nigdy szansy chodzic w Twoich butach... 
Na czym ten fach polega? 

MATTHEW: Rola projektanta pdega na stworzeniu wst?pnego 
pomystu na gr?, czegos zabawnego i satysfakqonujqcego. Po 
okrebleniu gatunku nalezy stworzyc fabut?, mechanik? gry, rozgryic 
sposob na prog res - levele, post?py fabuty, typy gameplayu, i tak datej. 

PE: Jak wyglqda Twoj dzien w pracy? 

MATTHEW: Moj zwykty roboczy dzien polega na upewnianiu si?, 



jq publicznie po zaliczeniu pierwszej nocy w catosd sp?dzonej na 
kodowaniu. Niezte osiqgnipde, ptzepracowab ponad 30 godzin pod 
wi?cej, niz poduszk?... C6z, bierzesz, co 



PE: Kogo najbardziej podziwiacie w swiecie developerow gier? 
BEN: Johna Carmacka i Michaela Abrasha. To najlepsi programisd. 
Abrash pracowat z Carmackiem nad Doomem, napisat wiele 
natchnionych ksiqzek o niskorozdzialkowej grafice, tworzyl 
superszybkie kody w assemblerze na dtugo przed pojawieniem si? 
programistycznych interfejsow [API - Waj] pokroju DirectX. Carmack jest 
odpowiedzialny za silnik Dooma 1, 2 i 3 i wtabdwie za calq rewoluq?, 
jakq wywolalo pojawienie si? gatunku FPS. Wdqz uwazam za 
niesamowite to, co a panowie dokonali na 386-tce z zegarem 15 Mhz... 
MATTHEW: Shigeru Miyamoto. Nikt nie dorasta mu do pi?t w kwestii 
projektowania gier. Poza tym kazdego z pracownikbw Looking Glass 
Studios, ktorzy tworzyli Thiefa 1 i 2, najlepsze gry, w jakie gralem. 

PE: Poprositem Nintendo of Europe o komentarz w kwestii 
rozkwitajqcego ruchu homebrew, odmdwiono mi go jednak. Jak 
oceniacie postaw? Ninny wobec amatorow? Zetkn?liscie si? z 
jakimis przyjaznymi bqdz wrogimi gestami? A moze scena 
homebrew jest kompletnie ignorowana przez Big N? 

JASON: Rowniez kontaktowalem si? z nimi. Zdaje si?, ze nie interesuje 
ich ani rozkwit, ani powstrzymywanie tego zjawiska. Moja strona ma 
niezty traffic, czasem odzywa si? amerykariskie Nintendo, ale nigdy nie 
padlo chob slowo o wspardu mnie, czy tez zqdaniu mojej glowy. 
Przeczuwam, ze MS moze probowac innej taktyki z nielicenqonowa- 
nym tworzeniem gier, jak Sony, ktore wypusdto dost?pny dla kazdego 
linuxowski devkit [Net Yarozee - Waj]. Szkoda, ze Nintendo nie ma 
ochoty na podobne gesty. Zdaj? sobie spraw?, ze scenowa halastra 
jako pierwsza tamie wszystkie systemy, co nieuchronnie prowadzi do 
piractwa. Gdyby dano nam mozliwosb zabawy z danym sprz?tem bez 



najpot?zniejszy ze wszystkich sprz?tow. Osobisde 
nie mam faworytbw, lubi? deszyc si? grami bez 
wzgl?du na platform? docelowq. 

JASON: Warto bacznie przyglqdab si? PS3. Moze 
wzmocnib swbj online'owy potencjat i ma szans? na 
dominaq?. 360 wyglqda niesamowide na HDTV, ale 
pazur pokazuje dopiero w Xbox Live. Jesli Rev b?dzie 
dosb tanie, utrzyma przy sobie grup? zatwardzialych 
fanow Ninny, wliczajqc i mnie. Kontroler powinien 
zapewnic interesujqcq grywalnosb. Jesli stab mnie 
b?dzie na dwie, to kupi? tez PS3. No, chyba ze MS da 
nielicenqonowanym twbrcom mozliwobb developerki 
na 360... Wtedy odwoluj? wszystko, co powiedziatem 
przed chwilq. 

BEN: Szczerze mowiqc, jestem zawiedziony 
konsolami Sony i MS. Jakob nie widziatem killerskiej 
gry na 360, a na temat systemu Sony stysz? wiele o 
tym, jak zarobaczony jest i jak trudno nan pisab. PS2 
zresztq tez byfa dobb trudna do programowania. 

Pewnie wytqduj? z PS3, ale w przysztym roku, kiedy 
pojawiq si? gry drugiej generaqi, a developerzy 
wreszde nauczq si? zaprz?gac calq moc procesorow I 
do generowania grafy, na ktorq wszyscy tak ostrzymy | 
sobie z?by. 

PE: Ben, na koniec jedna sprawa.. W twojej notce 
biograficznej wyczytatem: "zrobitem przerw? od 
NORMALNEGO ZYCIA i zamieszkafem w 
Polsce"... 

[tryb tlumaczertie + korekta ivylaczory. tak Ben 
mowi po polsku ;) - przyp. Waj] 

BEN: Powiedzialem, ze miafem przerw? od zwyktego I 



Polskie gry nie powstang nigdy, o ile Polacy nie zaczn^ ich wreszcie pisac... 



ze dokumentaqa projektu jest aktualna, a poszczegolne dziaty, jak 
Graficy, Programisd, Animatorzy, majq wszystkie informaqe 
niezb?dne do pracy. Prawdziwq rolq Game Designera jest state 
upewnianie si?, ze gra rozwija si? we wtasdwym kierunku, tak zeby 
caly zespbf osiqgnql wst?pnie zalozony cel. 

PE: Ktbre swoje projekty najmilej wspominasz? 

MATTHEW: Po opuszczeniu uniwersytetu trafifem do prac nad 
multiplayerowym Warhammer Online. Dzis pracuj? w brytyjskim 
Eurocomie, gdzie wspoltworzytem wiele gier, mipdzy innymi 
Predator Concrete Jungle. LubHem prac? nad WO ze wzgl?du na 
gl?bi? i mnogosb czynnikow, ktore musisz brae pod uwag? tworzqc 
online'owy swiat 

PE: Zatozmy, ze mam zamiar ubiegac si? o pozyej? Game 
Designera w duzej firmie. Na co zwracajq uwag? szefowie 
podezas rozmowy kwalifikacyjnej? 

MATTHEW: Umiej?tnobb programowania jest duzym plusem. Firmy 
muszq widziec, ze poswi?dfeb czas i wysifek do tworzenia 
wlasnych gier. Nie musisz byb zaraz wielkim koderem C++, zeby 
stworzyc interesujqce demo. Mozesz uzyb Flasha, silnika Torque 
abo nawet jednego z licznych pakietow do tworzenia gier na PC. 
Pomoze tez okazanie zainteresowania innymi platformami, jak DS 
czy GBA. Najwazniejsze, zebys byf entuzjastycznie usposobiony. 
Pami?taj tez, ze najlepsi designeizy postadajq wszechstronnq 
wiedz? o branzy, grach i ogolnie wiedzq, czym zajmuje si? kazdy 
department w firmie developerslyej. 

PE: Jakie sq wasze rytuaty przygotowawcze? Jakie drobne 
rzeezy pomagajq warn si? skoncentrowac? 

BEN: Tworz? na tablicy list?, jakbym szedl do warzywniaka. 
Nast?pnie lec? w dot, odhaczajqc po kotei wykonane zadania. 

Jednq z rzeezy, ktorych niedoswiadezeni programisd nie rozumiejq, 
jest planowanie. Zanim nadejdzie czas na kodowanie, nalezy 
zawsze rozplanowab, co jest do zrobienia i w jakiej kdejnosd. Po 
rozpocz?du pracy wszystko moze si? mieszac, ale przynajmniej 
orientujesz si?, gdzie jestes, co jest nast?pne do zrobienia i ile czasu 
moze zajqc dotarde do danego punktu. 

MATTHEW: Jezeli eksperymentuj? w domu z pomystem na nowq 
gr?, lubi? dokumentowab tyte, ile si? da. Notatki pomagajq mi si? 
skupib, stuzq za material referencyjny. Pokrywajq rdzeh mechaniki 
gry i jej przebieg na dtugo, zanim siqd? przed komputerem. 

JASON: Zamkni?de okienka z IRC-em to pieiwszy krok do 
dokonania czegokolwiek. Drugim warunkiem jest znalezienie kilku 
chwil, gdy nikt d nie b?dzie przeszkadzat. 

PE: Niektdrzy artysci sq znani z "psychowizji", odmiennych 
stanow umystu wywotywanych pewnymi substanejami... na 
przyktad witaminami T, H lub C, ktbre pomagajq im poszerzyc 
mozliwosci umystu i wyobrazni... 

BEN: Tak, wielu programistbw zyje kawq, ja unikam tego jak zarazy. 
Ale fakt, duuuzo sp?dzasz czasu na nocnych nasiadowkach. W 
Saffire bylo cob, co zwato si? "nagrodq poduszkowq”. Dostawato si? 



konieeznosd obchodzenia zabezpieczen, systemy nie bytyby tak 
szybko hackowane. 

PE: Catkiem niedawno za sprawq DarkFadera pojawit si? 
pierwszy Trojan w historii konsol. Czy myslicie, ze mozemy 
spodziewac si? wzrostu takich zagrozert w nadchodzqcych 
latach? 

BEN: Z pewnosdq, mtodzi ludzie uwielbiajq hackowac posiadane 
urzqdzenia. To zabawna i wymagajqca wysokich umiej?tnobd sprawa. 
Wraz z rozwojem mozliwosd komunikowania si? pomi?dzy 
urzqdzeniami, programisd lubi? podejmowac wyzwanie przej?da 
petnej korrtroli nad nimi. To po prostu natura czlowieka, kazqca 
zmuszac urzqdzenia do wykonan'ia innych rzeezy, niz przewidzial 
producent Szkoda tylko, ze czasem reverse engineering uzywany jest 
w zlej intenqi. 

JASON: Trojan DarkFadera byt wymierzony w pirackie ROM-y i 
przyznam, ze mialem odrobin? polewki z catej tej zadymy. Ale to nie byto 
w porzqdku. Chob jestem zdecydowanie przedw piractwu, uwazam 
celowe wypuszczenie wirusa atakujqcego piratow za tak samo 
nieetyezne, jak prob? usprawiedliwienia niesprawiedliwobci. 

DarkFader byt pierwszym w Nstorii scenowcem, ktbry odpalit kod na 
DS, z kolei ROM-owi pirad zawsze ptzynosili scenie ztq staw?... 
Zawsze byty animoqe pomi?dzy tymi dwiema grupami. Takie akcje 
mogq si? powtarzac. 

MATTHEW: Juz obserwujemy wzrost zagrozeh zwiqzanych z 
nast?pnym wielkim celem, mianowide telefonami przenobnymi. P6ki co 
maszynki pokroju DS i PSP sq w miar? bezpieczne, ale wraz z 
rozwojem ich "swiadomobd online" mozemy spodziewac si? 
osobnikbw tworzqcych nab wirusy. 

PE: Czy amatorski zespot developerski ma chob cieh szansy na 
uzyskanie licencji Nintendo? 

JASON: Oczywibde, znam catkiem sporo ludzi, ktorzy zaczynali w 
homebrew i dostawali robot? przy ofiqalnych projektach. Nawet mnie 
zdarzyto si? to raz czy dwa Prawd? mowiqc, sqdz? ze Twoje szanse 
na prac? na tym polu sq niezte, jezeli jestes silnie zmotywowany i 
mozesz ptzyniesb kilka demowek na rozmow? kwalifikacyjnq. 
Zbieranie si? w grup? i pisanie gry z nadziejq na jej wydanie jest jednak 
rzadkie. Najlepiej traktowab t? gr? jako fragment portfolio, ktbre moze 
zatatwib d wejbde do jakiegob studia developerskiego. Po 
potwierdzeniu swojej wartosd mozesz mysleb o wyjsdu z wtasnym 
pomystem na gr?. 

MATTHEW: Nie sqdz?, zeby amatorzy dostali szans? na licencj? tak 
od razu. Najpietw musieliby stworzyc gr?, powiedzmy na PC, ktorq 
podchwydtby jakib wydawca lub bylaby dystrybuowana przez Internet. 
Po uzyskaniu odpowiedniego statusu i mogqc pochwalic si? 
opublikowanymi tytutami, mogliby sprobowab zblizyb si? do Nintendo 
ze swoim pomystem. Jak powszechnie wiadomo, Nintendo narzuca 
trudne do wypetnienia standardy. 

PE: A.D. 2006 niesie ze sobq narodziny kolejnej generaeji konsol. 
Na ktbrq postawilibybeie ostatniego centa? 

MATTHEW: Wierz?, ze najlepiej tworzyc na Xboxa 360, to 



zyda z tego powodu, ze ja bytem w Polsce jako 
misjonarz z mojego Kosdota. To jest wtasnie Kosdbl 
Jezusa Chrystusa Swi?tych w Dniach Ostatnich (czyli 
MormonO- Wedy chtopcy majq 19 lat w naszym 
Kosdele, majq okaq? stuzyb na misje. Mamy za to 
sami ptadb i nawet nie wiemy, gdzie b?dziemy stuzyli. 
Stuzymy na okres dwoch laL Akurat ja bytem w Polsce 
z 1999 do 2001. Po misje, wrbdmy do zyda normalnej, 
to znaezy wrbdmy do szkoty, uniwersytetu, pracy, itd. 
Fajnie byto mieszkab w Polsce, ja sam si? uezytem 
wi?cej od was, niz mogtem was nauezyb. Przed misjq, 
ja nigdy nie bytem poza granice Stanow. A byto 
niesamowity tam zyb i odwiedzib zamki (na przyklad w 
Torun, Malbork, Ogrodzieniec ... bqdz Krakow, czy 
kopalnia w Wieliczce). Made naprawd? tadny kraj. Tez 
made Smigus Dingus. Niesamowity dzieb, by si? 
bawib i nalac wod? na innych. W dqgu tych dwbch lat 
ja mieszkatem w Gdansk, Opole, Poznan, Lodz, 

Zabrze i Warszawa. W kazdym miejsce przynajmniej 
dwa miesiqce. Znam troszeczk? o Polsce. 

PE: Niektbrzy z Czytelnikbw PE przejdq nasz 
krotki kurs programowania, pewien ich procent 
odkryje nowq pasj? i zabierze si? za devetoperk? 
na serio. Co powiedzielibybeie im na zach?t?? 

BEN: Eksperymentujde z tym, czego si? uezyde. 

Jesli zaliczyde kurs robiqc dokladnie to, co si? Warn 
kaze, niewiele z niego wydqgniede. Po wszystkim 
zdecydujde: "Robi? gr? w stylu Ponga albo jakiegob 
pokera”. Teraz dopiero postawide przed sobq 
wyzwanie. Najwazniejszq broniq w catym arsenate 
programisty jest postawa "Dam rad?!". 

JASON: Pami?taj, ze frustraqa startowi cz?bb tej gry. 

Jesli bolq d? oezy i gtowa, zdarza Ci si? bnib o 
linijkach kodu, to ptawdopodobnie masz to, co 
potrzebne do wytrwania przy takim hobby. Jesli 
stwierdzisz u siebie mitobb do programowania 
odwiedz nas na IRC-u (#dsdev, #gbadev, #nesdev na 
effnet) i pogadaj z podobnymi sobie swirami. 

MATTHEW: Kazdemu, kto interesuje si? programowa- 
niem, powiedziatbym, zeby dqgnqt temat dalej, bo 
moze czekac go niezta kariera. Zapewnij sobie 
wsparde poprzez regulame odwiedzanie for 
poswi?conych programowaniu, na przyktad 
www.gamedev.net i dziel si? dobwiadezeniami. 

Programuj regulamie i wyznaczaj sobie wdqz nowe 
cele. Dzielenie si? dobwiadezeniami z innymi pomoze 
Ci znalezc motywacj? do skobezenia demowek i 
poznab nowych przyjadot. Kto wie, moze pewnego 
dnia wylqdujede przy jednym biurku...;)? 

■ Smok to alegoria tajnkbw pisania konsolowych gier, skarb to 
polska scena homebrew i polskie gry, a bohater... mamy tu sporo I 
wakatbw, mozeTY..:)? 




Kiedy w XVIII wieku Brytyjczycy robili z Australii jedng wielta) koloni? kamg, nikt nie 
spodziewal si?, ze moze tam kiedys powstac jedna z najpr?zniej rozwijajgcych si? 
gospodarek swiata. Australijczycy w 2004 r. wydali ponad 800 min dolarow amerykahskich na 
gry i osprz?t, a w przeciggu najblizszych 5 lat liczba ta wzrosnie trzykrotnie. Jednak 
Australijczycy nie tylko kupujg. Wartosc eksportowanego z Australii oprogramowania - w tym 
gier - jest szacowana na ponad 100 min. W roku 2010 b?dziemy mogli mdwid juz o 500 min. 
Australijska branza gier to 40 firm, w ktdrych pracuje okolo 1000 osob. Ale to tylko poczgtek, 
tym bardziej ze sami juz m?czymy australijskie tytufy. 



W grudniu zesztego roku odbyto si? rozdanie Australian Game Developer Awards (Nagrody 
Australijskich Developerdw Gier). Grq roku zostala strzelanina Heroes of the Pacific (PE#100), 
a nagroda za tytuf roku na konsole przypadta Destroy All Humans (PE#96). W kategorii 
najlepsza gra na handheldy. najlepszy desing i najlepszy projekt leveli wygraf futurystyczny 
racer GripShift (PE#99). Australia wfasnie rzucila wyzwanie pozostalym kontynentom, nie 
byloby to jednak mozliwe bez lat planowania i d?zkiej pracy. 



Pod koniec lat 90. Australia miata na konde jedynie kilkanascie elektronicznych wersji 
australijskiego futbolu i kultowg bijatyk? na C-64 Way of the Exploding Fist. Za wszystkimi tymi 
pozyqami stalo Melbourne House, wtedy jeszcze jeden z wydziatow Infogrames. Tuz po 
premierze ich strategii KKND: Krossfire na PSX-a, Melbourne House i kilkanasde pomniej- 
szych firm developerskich postanowilo powolac wtasng - wzorowanq na zachodnich - 
organizacj?. Tak narodzilo si? Game Developers' Association of Australia (Stowarzyszenie 
Developerow Gier Australii). Celem GDAA byta dzialalnosc na rzecz branzy gier poprzez 
sdqganie kapitatu i wspomaganie wtasnych grup developerskich. A poniewaz liczba twdrcdw 
gier w Australii nie jest duza, wspotpraca uktadata si? doskonale, a na efekty nie trzeba bylo 
czekad dtugo - szczegolnie ze GDAA wiedzialo, kogo prosic o pomoc. 

Australia, a raczej Zwiqzek Australijski, to pahstwo federalne sktadajqce si? z szesdu standw. 
Developerzy postanowili z tego skorzystac i zwrodc si? do rzqdow stanowych o wsparde. 
Dwa z szesciu standw - Wiktoria oraz Queensland - uwierzyly w wizj? GDAA. Pierwszy 
zresztg nie mial wyjscia - w jego stolicy, Melbourne, miesci si? siedziba Melbourne House. 
Rzqd Wiktorii jednak zapewnH cos wi?cej, niz tylko ulgi podatkowe i pozyczki z banku. Jako 
pierwszy rzgd na swiecie kupil swoim firmom developerskim dev-kity do PS2 i Xboxa. By) to 
jedynie poczgtek - Wiktoria utworzyla specjalny fundusz na poczet rozwijajqcych si? firm 
developerskich. Mlodzi twdrcy mogli liczyd na wsparde rz?du okoto 25 tyra. dolarow 
miesi?cznie - taki zastrzyk gotowki dla nowego studia developerskiego oznacza dalsze zycie. 



Doktadnie na miesigc przed rozdaniem nagrod w Melbourne, rzqd Australii zapowiedzial 
stworzenie funduszu inwestycyjnego na poczet tworzenia gier. Kazde studio 
developerskie b?dzie moglo starac si? o pomoc rzgdu - poczqtkowo mdwilo si? o 
100 tys. dolarow dla konkretnej firmy. W perspektywie czasu (do 2010 r.) caly 
fundusz ma wynosic ponad 25 min dolarow, a z puli tej b?dg korzystad developerzy. 
Kazde studio moze liczyd na pokrycie od 20 do 80 proc. kosztow produkcji swojej 
gry, a jesli tytuf okaze si? sukcesem, firma b?dzie musiala zwrocid od 20 do 40 proc. 
pozyczonych pieni?dzy. Twdrcy funduszu planujq, ze najpierw pienigdze zostana 
przeznaczone na wparcie projektow na PSP oraz Nintendo DS, gdyz stworzenie 
gier na te platformy kosztuje od 500 tys. do 1 min dolardw i trwa od 12 do 18 
miesi?cy. Kiedy fundusz zacznie dysponowad wi?kszymi sumami, nadejdzie pora 
na pot?zne (od 10 do 15 min dolarow) produkcje na PC i konsole. Minister 
odpowiedzialny za fundusz dla developerdw wierzy w sukces swojego pomysfu, 
a producenci juz zacz?li sktadad wnioski o pieniqdze. Jednak Australii zaczyna 
wyrastad konkurencja w tym rejonie swiata. 



AUSTRALIA 



ZDROWA POLITY KA U "KANGUROW" 



Wielkie korporacje uwielbiaj?, kiedy pahstwo 
| finansuje cz?dc ich inwestycji. Rz?d Wiktorii 
| zadbal, by wiadomosc o jego hojnosci dotarla 
do wszystkich waznych wydawcdw. Atari 
przypomnialo sobie nagle o utalentowanych 
ludziach w Melbourne - Melbourne House 
dostal licencj? Transformers i nie zmamowaf 
danej im szansy, tworzgc bardzo dobrq 
strzelank? pt. Transformers Arniada. Kolejne 
studio developerskie z Melbourne - Blue 
Tongue - najpierw dostalo licencj? "Parku 

Jurajskiego", tworz?c Operation Genesis, a potem zlecono im zrobienie gry na podstawie filmu 
"Ekspres polamy" (to akurat nie wyszlo im najlepiej:). Francuski Ubisoft i brytyjski Codema- 
sters zaufali mato doswiadczonej firmie IR Gurus, inwestujqc w ich Heroes of the Pacific. 

Dzisiaj GDAA moze z wypiekami na twarzy nagradzad swoje rodzime produkcje. Tak, to 
Stowarzyszenie Developerow zorganizowalo Australian Game Developer Awards, a miasto, 
gdzie odbyla si? gala, to oczywiscie Melbourne. 





Minister nowych technologii w rz^dzie 
Wiktorii - Marsha Thomson - osobidcie 
zadbala o to, by 21 firm zwiqzanych z branzq 
gier pojawilo si? na zeszlorocznym E3. 

'Targi E3 dajg malym firmom szans? na 
promowanie swoich produktdw i podpisanie 
nowych kontraktdw z wydawcami" - 
powiedziata pani minister. Wiktoria 
doskonale wie, ze tylko przez dobry 
marketing (podroz developerow do LA. 
zostata oplacona przez rz?d stanowy) 
mozna pomdc swoim firmom i przy okazji 
wesprzed rozwdj catego regionu. 
Konkurujqcy z Wiktori? stan Queensland na razie zaliczyt jeden duzy sukces - Destroy All 
Humans. Amerykahskie Pandemic zlecilo realizacj? przygod ufoka swojemu nowemu studiu 
developerskiemu w Brisbane, stolicy Queensland. Jednak to Wiktoria skupia ponad potow? 
wszystkich firm tworzgcych gry w Australii, a po tym jak Atari i THQ otworzyty w Melbourne 
swoje kwatery glowne na Azj?, a Nintendo i EA postanowily, ze stolica Wiktorii b?dzie ich baz$ 
na cat^ Oceani?, rzqd centralny Australii w Canberze (tak, stolicy Australii nie jest Sydney:) 
uruchomil plan majqcy powtorzyd sukces Wiktorii na caly kraj. 



New Zealand Story - taki tytuf nosifa rozgrywaj^ca si? w Nowej Zelandii 
legendarna platformbwka Taito. Dotychczas by! to jedyny udany wyst?p tego kraju 
w branzy gier, jednak znajdujgca si? na wschod od Australii wyspa postanowifa 
pokazac, ze ma do zaoferowania cod wi?cej, niz tylko miejsce na wypas owiec, 
pi?kne scenerie "Wladcy pierdcieni ,, i talent Petera Jacksona. 

W sumie ten ostatni zafundowat 
Nowozelandczykom darmowq 
reklam?. Talentdw w tym pahstwie na 
pewno nie brakuje, nagrodzony przez 
GDAA GripShift powstal w stolicy - 
Wellington (nazwa pochodzi od 
nazwiska brytyjskiego generafa, ktdry 
pokonat Napoleona pod Waterloo). 
Sidhe Interactive - twdrcy wspomnianej 
produkcji - mogli pochwalid si? jedynie 
grami o futbolu (znowu!) i wydcigach konnych. Po sukcesie GripShift ekipa z 
Wellington obiecata, ze zabierze si? za bardziej mainstreamowe produkcje na 
konsole, ze wskazaniem na PSP. Jedna firma developerska to za mato, aby pojdd 
w dlady Australii, wladnie dlatego Nowa Zelandia prdbuje powtdrzyd schemat 
swoich sgsiadow - regularnie organlzuje si? targi gier, pojawity si? pierwsze 
sugestie, by powotad stowarzyszenie na wzor GDAA i przekonad rzqd w stolicy 
do wi?kszego wsparcia dla developerdw. Na razie jednak Nowa Zelandia musi 
pogodzid si?, ze gra drugie skrzypce. Dodatkowo oba kraje tqczy cod jeszcze - 
konserwatywne podejdcie do gier. W Australii zakazano sprzedazy m.in 50 Cent: 
Bulletproof i Marc Ecko’s Getting Up, a seria GTA ma tam regularne problemy od 
lat. Wszystko to za sprawg dziataj?cego w obu paristwach, wyczulonego na 
przemoc w grach Biura ds. Klasyfikacji Filmdw i Literatury - wi?cej na temat 
klasyfikacji gier w Australii mozecie przeczytad w artykule “Klasyfikacja wiekowa 
gier" (Poradnik Extreme #8). 

Chociaz australijskie gry maj? znaczek PAL na pudelku (tak, tytufy stamtgd b?d? 
chodzity na Waszych konsolach), kraj ten nadal postrzegany jest jako kraina 
kangurdw i nieogolonych facetow w szortach. Australia jednak data dwiatu Mela 
Gibsona, Nicole Kidman i setk? innych uzdolnionych ludzi. Jedli dzi?ki wsparciu 
rzgdu rdwnie utalentowani australijscy twdrcy gier rozwing swoje skrzydta, to za 
kilka lat mozemy spodziewad si? zalewu gier z nowego kontynentu konsol. □ 
[dzujo] 







MICROSOFT 

KONSOLOWI REWOLUCJONISCI? 



Xbox 360 wzbudzal spore kontrowersje od chwili, gdy tylko ogtoszono wst?png 
specyfikacj?. Grad kamieni lung) jednak dopiero po launchu konsoli, gdy okazalo si?, ze 
pierwsze stowo w zwrocie "next-gen" podmieniono na "middle", a to i tak wytgcznie w 
przypadku sprz?tu podpi?tego do telewizora za minimum 5 tysi?cy ztotych. Marketingowi 
spece z Microsoftu przezywali zresztg najgorsze chwile w swej karierze. Albo konsol nie byto (bo 
popyt w USA i Europie byt zbyt wielki, a moce przerobowe fabryk niewystarczajgce), albo byto ich za 
duzo (mimo intensywnej kampanii reklamowej, Japortczycy nadal wypinajg si? na X-a), albo z btotem 
mieszano gry. Osobiscie jednak, po tym, co zobaczylem na targach CES w Las Vegas, daj? 
amerykanskiemu koncemowi olbrzymi kredyt zaufania. Zdecydowanie wie, co robi, chob niekiedy 
nie ma poj?cia, jak si? do tego zabrac. A przyswiecajgcym mu celem jest przewrocenie branzy 
konsolowej rozrywki do gory nogami. By jednak w pelni ogamgc to, za co zabiera si? Microsoft, 
trzeba rzucic okiem wstecz, na to, co dzialo si? na rynku przez ostatnie lata, i ustalic, jakg pozycj? 
konsole zajmowaty kiedys. 

Kamienie milowe na pol gwizdka 

Purysci konsolowi stanowig dzib liczng rzesz? Graczy, a haslo majg jedno: "niech konsole 
pozostang konsolami". Uktad zamkni?ty, bran Boze zadnych modyfikacji czy roznych zestawow, 
nacisk na rozgrywk? single, precz z udziwnieniami. I jeszcze kilka lat temu tak ta branza wyglgdala. 

I co wi?cej - triumfowala. Po co wi?c zmieniab cos na sit?? NES, SNES, MegaDrive, pozniej PSX - 
konsole w klasycznym tego stowa znaczeniu, plastikowa skrzyneczka z podpi?tg manetkg. 

Owszem, rewolucyjng trzeba nazwac grafik? 3D, ktora nastata nam wraz z pierwszym PlayStation i 
Satumem (choc w tym drugim uwzgl?dniono jg niemal tuz przed premierg), ale byta to naturalna kolej 
rozwoju, ktorej nalezato si? spodziewac - w niczym nie zmieniato to statusu konsol. Gracze krzywo 
patrzyli na przystawki CD (zadna nie zdobyta nalezytej populamosci), udziwnione pady (Jaguar) i 
rozgrywk? online (by wspomniec chobby Dreamcasta). Wynikato to jednak zarowno z niech?ci do 
nowinek, jak i pewnego braku przekonania producentow. Przystawki CD pojawiaty si? na rynku 
zazwyczaj po kilku latach obecnosci na nim samej konsoli, z reguty bez wi?kszej kampanii 
promocyjnej. Ogolnie przyj?to si?, ze wszelkiego rodzaju udoskonalajgce peryferia pojawiajg si? 
dopiero po tym, jak swoje miejsce wywalczy sama konsola. Jedynym prawdziwie rewolucyjnym 
rozwigzaniem ostatnich lat (chwilowo pomijamy systemy Microsoftu) jest pad do - nomen omen - 
Revolution, ktory b?dzie podstawowym kontrolerem. Czy Sony kiedykolwiek zdecydowato si? na 
jakib krok ciggngcy caty rynek do przodu? Wrzucenie Blu-raya do PS3 zadnym odkrywaniem 
nowego Igdu nie jest - ot, kolejny szczebel na drabince rozwoju. 

Microsoft tamanie konwenansow zaczgt juz przy okazji pierwszego Xboxa. Twardy dysk w 
komplecie z konsolg, rozbudowana ustuga Xbox Live - oba rozwigzania zaadaptowato rowniez Sony, 
czynigc to jednak po lebkach, co tyczy si? zwlaszcza grania po Sieci. W przypadku firmy tego kalibru 
takie potowiczne rozwigzania nie powinny mieb miejsca, ale Japonczycy nie mogli sobie pozwolic, 
by MS zgamgt caty kawatek tortu (ze sporg iloscig lukru i duzymi kawatkami owocbw, dodajmy). 
Warto sobie przypomnieb komentarze Graczy przed premierg Xboxa, okreslajgce nowg konsol? jako 
"zakamuflowanego peceta", tudziez zaktadajgce pewng porazk? Billa Gatesa i ekipy. Niejaki HIV miat 
nawet publicznie pokazac sutek, jesli sprz?t okaze si? trafiony, czego nie uczynit do dnia dzisiejsze- 
go:). Pierwszy X radzit sobie na rynku nadspodziewanie dobrze, toczgc zazarty boj o drugg lokat? z 
GameCube'em. Tym samym Nintendo, ktore byto monopolistg w czasach NES-a i zdecydowanym 
liderem w epoce SNES-a, zostato zepchni?te na dalszg pozycj?. Spojrzmy teraz, jakie znamiona 
rewolucji niesie ze sobg druga konsola giganta z Redmond. 

0 nadstawianiu drugiego policzka 

Xbox byt badaniem gruntu, wprawkg. Xbox 360 ma nawigzab walk? z PS3, a jest to mozliwe tylko 
dzi?ki kolejnym rewolucyjnym patentom, ktore juz teraz sprawiajg, ze wspomniani wczesniej 
konsolowi purysci nie mogg spab po nocach. Tym razem Microsoft wystgpi! przed szereg za sprawg 
dwoch roznych zestawow z konsolg, ktore dost?pne byty od samego launchu. Sama decyzja - 
doskonata, bo wybbr, jakikolwiek by nie byt, zawsze stanowi dodatkowy argument dla konsumenta. 

Z drugiej strony - gdybys miat wybierac mi?dzy seansem 'Tylko mnie kochaj" bez sceny pocatunku 
Macieja “polskiego Brada Pitta" Zakoscielnego z Agnieszkg Grochowskg, a tym samym filmem w 
"pelnej wersji", na co bys si? zdecydowat? Nadmieni? tylko, ze oglgdania wymienionej szmiry udalo 
mi si? unikngb, ale bez "pojscia w slin?" komedia romantyczna przeciez nie moze si? obejbc, stgd 
moje smiate zatozenie:). Zamysf byt wi?c dobry, ale firma nie przewidziala oczywistego rozwoju 
wypadkow - zestawy Premium zejdg na pniu, a Core b?dzie zalegab na potkach. I tak niestety sprawa 
wyglgda. Mato kto decyduje si? na “wersj? dla ubogich", bo na dtuzszg met? si? to nie optaca - 
wypada przeciez dokupic twardy dysk, bezprzewodowego pada (bo co to za next-gen z kablem?) itd. 
Microsoft ma nauczk? na przyszlosc i przy okazji Xboxa 1080 czy Xboxa 12345 nie powtorzy juz 
swojego bt?du. 

Na tym "konsolowych odchytow" nie koniec. Pod koniec roku trzystaszesbdziesigtka doczeka si? 
zewn?trznego nap?du HD-DVD przeznaczonego do odtwarzania filmow w tym formacie. Przyznanie 
si? do bt?du? Mozna to tak okreslib, ale jesli trzymac si? tego toku myslenia, to Sony przyznaje si? na 
kazdym kroku, o czym byta juz mowa wczesniej. Nowa konsola Microsoftu jest wi?c systemem 
"gi?tkim", a zapowiadana mozliwosb kompatybilnosci z Windows Vista to kolejny argument dla 
wyznawcbw teorii “Xbox to taki konsolowy PieC". 

Tu nalezy spojrzeb szerzej na kwestii polgczenia konsoli z komputerem osobistym. Bo tak naprawd?, 
poza skojarzeniami z "plastikowymi grami” i "zwiechami Windowsa", co w tym zlego? Czy jest cos nie 
tak w tym, ze zrzuc? sobie muzyk? z peceta na konsol? albo odtworz? jg bezposrednio? Do 
niedawna sam bytem przeciwnikiem az tak dalece posuni?tej integracji sprz?tow stojgcych w moim 
pokoju, ale obecnie takie rozwigzanie do mnie trafia. Tym bardziej, jesli b?d? mogf si? tym pobawib 
bez prowadzenia kabelkbw po cafym pomieszczeniu. 

Splec se Siec 

Rozgrywka online b?dzie w kolejnej konsolowej epoce dalece bardziej populama, niz miato to 
miejsce do tej pory. Pobawifem si? juz nieco Xbox Live i mog? stwierdzic jedno - funkcjonuje 
fantastycznie. Poczgwszy od przejrzystych i funkcjonalnych menusow, przez swg natychmiasto- 
wosb (zielone oko na srodku pada lypie bardzo przyjaznie), po pelng “opiek?" ze strony systemu. 




Uj?fy mnie drobiazgi, jak np. lista przyjaciot. Mog? sprawdzic, kiedy po raz ostatni 
ktbrys z moich kumpli byf online, czy tez w co najcz?sciej szarpie. Ba, mog? 
rzucib okiem na jego osiggi w poszczegolnych tytufach (rowniez w trybach 
single!), wyciggajgc z tego wniosek, jakie gry aktualnie posiada. Specyfikg 
polskiego rynku jest to, ze praktycznie nie istnieje - trudno wrbzyb sieciowej 
ustudze Microsoftu powodzenie. Wiedza przeci?tnego konsumenta jest znikoma 
(pomijam tu kompleksowo informowanych Czytelnikow PE:) - nic dziwnego, ze 
FIFA 06 sprzedaje si? lepiej niz Pro Evolution Soccer 5. Zaskoczony? Dobry 
marketing i sredni produkt to lepsza kombinacja niz nieudolnie promowana, chob 
genialna gra. Microsoft musi si? dopiero zagniezdzic w swiadomosci polskiego 
Gracza - oby firma zdecydowata si? na start w Polsce, bo to moze zapoczgtko- 
wab zupefnie nowg jakosc na naszym rynku. 

Niewidzialna rfka rynku 

Zycie ma to do siebie, ze lubi platab figle, a nasza ukochana branza ptata je dwa 
razy cz?sciej. Czy kilka lat temu ktob zastanawiaf si? powaznie nad tym, ze Sega 
przestanie produkowac konsole i skupi si? na tworzeniu softu? Ze Squaresoft 
polgczy si? z Enixem? A cofajgc si? jeszcze wczesniej - ze Nintendo straci 
dominujgcg pozycj? na rynku, a miejsce niezagrozonego lidera zajmie Sony? 
Microsoft liczy na podobny obrbt sytuacji w swoim przypadku, ale poki co 
wszystko zdaje si? obracac przeciwko nim. Pierwszy w historii niemal 
jednoczesny launch na trzech kontynentach zakonczyf si? nie tyle niepowodze- 
niem, co problemami z dostawg konsol. Pienigdze wpompowane w promocj? 
trzystaszebbdziesigtki w Japonii nie zwrbcify si? chocby w mafej cz?sci, mimo 
ze firma miesigcami negocjowafa umowy z Hironobu Sakaguchim, Tetsuyg 
Mizuguchim i pozostatymi skosnookimi wirtuozami. Sony zakorzenito si? w 
gfowach Graczy bardzo mocno. Ale przeciez przedtem wydawafo si?, ze to 
pozycja Nintendo jest niepodwazalna... P6ki co MS nie przejmuje si? niepowo- 
dzeniami, a szychy odpowiedzialne za konsol? rzucajg na prawo i lewo, ze "jest 
OK”, "b?dzie lepiej", a nawet ze “b?dzie lepiej niz lepiej". 

Zapowiada si? najciekawsze starcie systembw w historii. PSX bez problemow 
wyprzedzil skomplikowanego w programowaniu Satuma i obcigzone politykq 
"malo gier, ale za to dobre" Nintendo 64, PS2 jeszcze przed premierg zostalo 
obwofane zwyci?zcg konfrontacji z Xboxem i GameCube’em. Nadchodzgcy 
pojedynek zapowiada si? ciekawie przede wszystkim z jednego powodu - 360, 
PS3 i Revo b?dg zupefnie rbznymi konsolami. To juz nie b?dg zblizone 
mozliwosciami pudelka, z zamkni?tg strukturg i cafg resztg cech klasycznej 
konsoli. Microsoft zaatakowaf "kustomizacjg" sprz?tu i swietng usfugg sieciowg, 
Sony prawdopodobnie dostarczy najbardziej zaawansowany technicznie 
system, a Nintendo, majgc w powazaniu walk? na liczby, przedstawi rewolucyjny 
kontroler. Po raz pierwszy bardziej b?dzie si? liczyc nie marketing, lecz 
rzeczywiste preferencje Graczy. A Ty po ktorej opowiesz si? stronie? □ [koso] 







Jednych kreca brunetki, drugich blondynki, a jeszcze innych rude. My 
kochamy bigos i ruskie pierogi, skosnoocy sushi, a kilkaset milionow za 
oceanem ' ' ‘ ‘ 



_ . _ ubostwia hamburgery. Niektorzy lubip popatrzec na dwie 

panie w akcji, inni na "klasyke" - itp. . itd. Dlaczego z grami miatoby bye 
inaezej? Gusciki gatunkowe to temat na osobny felieton, ale warto sobie uzmyslo- 
wib, jak wazna rola w branzowym marketingu odgrywa strona wizualna sprzeda- 
wanego produktu. Regionalne roznice w designie okladek wydatnie ukazuje, jak 
wydawey staraja sie trafic w czuly punkt danej naeji i zainteresowac swym towa- 
rem zar6wno hardkorowego Gracza, jak i postronnego "oglpdacza polek". 



Najlepszy przyklad dalekowschodniego zwycipstwa kreskowek nad renderaml, a jednoczednie dowdd na 
konsekwentne trzymanie si? Japohczykdw numeraeji gier, to seria Ratchet & Clank. Zwrddde tez uwag? na 
gigantyezne brwi Ratcheta - jakid ukryty kompleks skodnookich? W nawigzaniu do artykutu Dzuja z Poradnika #8 
ciekawostka ratingowa: w USA gra kierowana jest do nastolatkdw, w Japonii do wszystkich, mydlgc oezy 
ztagodzonymi podtytutami: Milky Way Commando (R&C2), Assault! Galactic Rangers (R&C3) i Milky Way Giga 
Battle (R&C4). Ponadto oktadki japohskich edycji s^ jadniejsze i bardziej kolorowe, weselsze w wyrazie. 



Ksl?z? Persji w akcji. z groznq minq i zyweem wyj?ty z gry najwyrainiej nie wydawat si? tak 
atrakcyjny, jak jego bardziej tagodna, artystyezna, szkicowana wizja - do tego w towarzystwie 
Farah. To jeden z trendow, ktore mozna zaobserwowac na japohskich oktadkach - wi?cej 
postaci w stosunku do wersji z USAczy Europy. Dobrym tego przyktadem jest chodby Psi- 
Ops, ktdre w Japonii zyskato tez “krzaezasty" podtytul Psychic Operations. 



USA JJ 

Kultowa juz kreska Yojiego Shinkawy i lekki, 
oszcz?dny w kolorach szkic Snake’a na potrzeby 
rynku azjatyckiego, zostaje zastqpiony w USA i 
Europie jego wielkq g?bq, ktdrej dordwnuje jedynie 
jeszcze wi?ksza giwera - na dodatek wszystko 
krzyezy na pomarahezowo... 



Typowe zagranie pod publiczk? zabieganego, zapra- 
cowanego narodu, ktdry uwielbia roznorodne swih- 
stewka, skrywane w czterech scianach swych ma- 
lych mieszkah. Nic tak nie przyciqga uwagi mtodych 
Graczy, jak para zgrabnych cycuszkow • ze nie ma to 
nic wspolnego z zapasami, to kwestia drugorz?dna. 



Sudeki od brytyjskiego 
developera Climax 
bylokrytykowaneza 



Na koniec dwa dobitne przyklady rozjazdu 
mydlowo-kuiturowego w trzech odmiennych 
regionach swiata. Resident Evil 4 w USA to tra- 
dycyjny madafaka z gunem w pos?pnym kli- 
macie. Dla skosnookich cala grupka bohaterdw, 
obowi^zkowo z laseczkami. Aunasktod stwier- 
dzil, ze najbardziej wymowny bpdzie czerwony 
(krwawy?) las, z malutkim zarysem jakiejd 
postaci. Ktod spoza branzy mdgtby pomydled, 
ze to gra o zagubionym grzybiarzu. 



jRPG. Graficzne 
uwypuklenie tego w 
edycji dla skodnookich 
poprzezwstawki 
anime byto wi?c 
logieznym, 
marketingowym 
posuni?dem. 



T roch? mniejszy - ale jednak - dysonans PI 

serwuje nam swiezutki Black. Najbardziej I-' 

przemawiadomnieokfadkazzaoceanu- Kj 

stos nabojdw symbolieznie, ale dobitnie S 

dwiadezy o charakterze gry. W europejskich *■ 
biurach EA stwierdzono tymezasem, ze dla L 

nas najbardziej wymowny b?dzie lokalnie ■ 

produkowany „katach”. Tymezasem 
Japonczykom trzeba byto wyrazniej 
udwiadomidtreddtejprodukcjipoprzez [tf 

wizualizacj? calego arsenatu, z ruinami i 
wybuchem na deser - plus obowi^zkowy podtytul. 



KultoweHaloz 
amerykahsko- 
europejskiej wersji z 
tandetnaakcjawtle, 
ewduowatodo 



klimatyeznego 
Master Chiefana tie., 
"kosmicznych 
mazow". Co 



Podobnych przyktaddw jest mndstwo. Wiele japohskich coverdw porzuca zachodnie renderingi i wypasione, 
krzyczqce arty na rzecz rysunkowej kreski i bardziej subtelnych tredci, obowiqzkowo ze wschodnimi 
nalecialodciami. Amerykanie wol? dostownodd, uzbrojonych twardzieli, duze guny i tadne, komputerowe arty. 
Tymezasem my... jestesmy gdzied podrodku. Tak jak na mapie. □ [butcher] 



podtytut- Combat 
Evolved. 



zamowienia 24h tel. /SMS/ Internet 
petna oferta takze przez WAP w komorce 
juzponad 1 500 produktow w oferde! 
bezptatny katalog wysytkowy 
najlepsze ceny w kraju, sprawdz ;) 



“Gekon” Wroclaw ul.Muchoborska 8 
tel: 602694795 / (71)3737195 
WWW: sklepgekon.pl 
WAP: sklepgekon.pl/wap V, ?' 



Zestaw Sony PStwo * karta pamleci 8MB 
- konsola (SCPH-75004CB), pad DualShock2, 
karta pami?ci 8MB, zasilacz, przewody. 
Gwarancja 12 -mies. 



Zestaw MS Xbox ♦ kabel RGB/AV 
- konsola, oryginalny pad S, przewody, 
kabel RGB/AV firmy Dragonbox. 
Gwarancja 12-mies. 



Sony PSP Value Pack - konsola, stuchawki. 
Memory Stick DUO, pokrowiec, ladowarka, 
smycz, sciereczka, ptytka UMD. Wersja EU. 
W cen? jest wliezony rabat w wys.lOOzt. , 



Microsoft Xbox 360 Premium - konsola, 
HDD, sluchawki, bezprzewodowy pad, 
kabel Component HD-AV, skr?tka UTP, 



N9W,Y % ^m 

SKLEPGEKONM 



suit Force 1-45, 

ge Racer 119, 

ier-Man2 125,. 

r Wars: Battlefront II 169,- 

y Hawk's Underground 2 155,- 
leoutPure 135,- 



I PlayStation.? 



PlayStation.? 



Pita 









ASM3N 
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Soul Calibur III Original Soundtrack 

g*?bokim brzmiemem ogromnego zespolu wykonawczego orkiestrowe aranzacje Tym razem 

° hl Naka,suru ' RyuWiI Takada, Keiki Kobayashi) rowniez niezlwiedll oczekiwah 
' 9dyZ novva ptyla ^tynuuje przyj?t? uprzednio drag?. Drag?. ktor? swiezy album podaza moze zbvt 
T? !T„ SZe W "f n3S epiCki openln 9’ ktbrym tym razem staia si? kompozycja "Hour D^tinv" * 

cztow przeciwstawiany "deciakom" (jak to si? mdwi potocznie na sekcj? d?t? w orkiestrach) Kawalek 

Se1Sm W oSS,^ aC i Petn ^ li,V “ neJ m0Cy ' " HiSt0,y Beckons " ,0 kawa,ek - ™° ina usiyszec na 



°pia«3 z przygrywaRcymi wile instammlamiSpaniate InSSzMeM LdllS n ' T ’*!“ "* ' su 9‘“ t '""» «<*»** 
docaiide preylup otecny „ Mwalkach "Batt. of theCrown' ay “™ l 



RelWikSY 



kor E3 



Noriko 

Matsueda 



Kompozytorka urodzifa si? w Tokio, gdzie 
ukoriczyla tez prestizowe Konserwatorium 
Muzyczne (Tokyo Conservatoire Shobi) w 



1 yy4 roku, gdy podpisala kontrakt z firm? Squaresoft. Juz od samego 
poczqtku mogfa pracowafi tarn z innymi kompozytorami, ktorzy 
sfuzyli jej pomoc? i pomagali rozwijac muzyczne umiej?tnosci oraz 
zdobywac doswiadczenie. Noriko zaprzyjaznila si? szybko z Yoko 
Shimomur? (odpowiedzialn? m.in. za muzyk? do gry Legend of 
Mana). Bardziej wartosciowy dla niej okazal si? jednak bye czas 
sp?dzony pod skrzydfami Nobuo Uematsu i Yasunori Mitsudy. 
Matsueda pracowata z nimi nad Sciezk? dzwipkow? do gry Chrono 
Trigger, ktora - jak wiadomo - okazafa si? ogromnym sukcesem W 
1 996 r. kompozytorka napisafa muzyk? do gry Bahamut Lagoon na 
-a. W mi?dzyczasie poznaia Takahito Eguchiego. Wspolnie z 
2000 r. napisaia muzyk? do The Bouncer na PS2. Sama gra 



H oka ^' a si 9 tinansow? klap?, ale muzyk? zapami?tano dose 

potrzeby sequela dziesiqtego Finala, czyli Final Fantasy X-2. Noriko 
chwilach poswi?ca si? bez reszty swojemu hobby, czyli spaniu^ 

Kompozytor muzyki do Finali wspomoze koncerty Play 

® Symphony. Skomponuje on oficjalny motyw melodyczny, ktory stanowic 
b?dzie wizytowk? imprezy . b?dz.e towarzyszyt rozpocz?ciu kazdego koncertu. "Czuje si? 
dnmf yCOny ?^ tem ' Ze NObUO Zdecyd0wal si? z nami wspolpracowac. Rozpiera nas 
9 °' Z * WSPa "' ale U,wo,y Uema,su s,anowi 3 Megralr* cz?sd kazdego 
koncertu . Przypominam, ze swiatowa premiera cyklu koncertow z cyklu Play! A Video 
G a me Symphony odb?dzie si? w najbardziej polskim mieScie Stanow Zjednoczonych 
czyl. Chicago. B?dzie to miato miejsce 27 maja w Rosemont Theather 



ze swiata muz\ 



Gwiazdy muzyki rozrywkowei T 

a nru inriHan 1 u 



(/] Najlepszym dowodem na rosnqce 

S znaczenie gier wideo we wspblczesnym 
przemysle rozrywkowym jest spore 
zainteresowanie t? form? zabawy ze 

K strony topowych artystow muzycznych. 

Wszyscy najwyrainiej zainspirowali si? 
^ spektakulamym sukcesem 50 Centai gry 
,-r;. 50 Cent. Bulletproof, ktorej sprzedaz w 

■S ; USA I Europie dawno juz przekroczyla 
j. magiezny prog miliona egzemplarzy. 
fl) ' Oczywiscie niebagateln? rol? w tym 
wszystkimodgrywa reklama. zasza 
wszystkie sznurki poci?gaj? producenci 
konsol, m.in. firma Microsoft i Sony. Oto 
I kilka ciekawych historii z udziatem 



muzyeznej. Wsrod grup, ktore wzi?ty 
udziaf w nowym sposobie promocji firmy 
z Krzemowej Doliny znalazfy si? zespoiy: 
INXS, The Killers, Staind, Hoobastank 
oraz Ludacris. Grupa P.O.D zmierzyfa si? 
z fanami w grze Tony Hawk's American 
Wasteland przy pomocy uslugi sieciowej 
Xbox Live. Czas zapisywania si? do 
zabawy uptyn?l 2 marca, zas grupka 
wytonionych szcz?sliwcow starla si? ze 
swoimi idolami nast?pnego dnia. 

Microsoft cz?sto angazuje do swoich 
akcji promocyjnych gwiazdy sceny 
rozrywkowej, ktore chwal? sobie 
wspotprac? z gigantem elektronieznej 
rozrywki. 



Bono z U2 
inwestuje swoj 
kapitafwgry 
wideoISfynnylider 
populamej 
formaeji wraz z 



Ostatnio powstala 
tez growa "liga 
gwiazd", ktorej 
zatozycielem 
zostafznany 
amerykanski raper 
Snoop Dogg. Do 
udziatuwniej 



J Elevation Partners 
-y zainwestowat 
pieni?dzew 

1 borykaj?c? si? z wieloma problemami 

firm? Take 2. Transakcja podobno opiewa 
na kwot? rz?du kilkunastu milionow 
tfl dolarow. Warto wspomniec, ze nie s? to 
9 pierwsze zakupy firmy - jakiS czas temu 

nabyfa ona koncemy Bioware i Pandemic 
Studios. Firma Elevation Partners 
S , zajmuje si? inwestowaniem w media i 
segment elektronieznej rozrywki. W firm? 
W zaangazowani s? ludzie od lat powi?zani 
■ri ze swiatem showbiznesu. 

Grupa rockowa P.O.D zmierzyfa si? z 

Q) | fanami zespolu w szczegolnym 
m pojedynku, 2askakuj?cyjest fakt, ze 

wspotzawodnictwo dotyezy gier wideo! 
Populama formaeja wzi?la udzial w 
konkursie “Game with Fame", 
zorganizowanym przez firm? Microsoft. 
Byl on skierowany w stron? uzytkowni- 
kow konsoli Xbox, ktorzy mogli wygrac 
atrakcyjne nagrody, a takze zmierzyc si? 
z przedstawicielami amerykaiiskiej sceny 



1 I populamych 

sportowcow oraz znane gwiazdy sceny 
muzyeznej. Tumiej "Hip-Hop Gaming 
League" trwat b?dzie 5 tygodni i 
rozegrany zostanie za pomoc? konsol 
Xbox 360. W pierwszej fazie rywalizowac 
ze sob? b?d? wszyscy zawodnicy. 
Najlepsi Gracze awansuj? do scisfego 
finafu, w ktorym kazda porazka zwi?zana 
b?dzie z automatyeznym usuni?ciem z 
dalszej rywalizaeji. Snoop Dogg (iniejator 
przedsi?wzi?cia, choc istniej? konkretne 
dowody, ze stoi za nim pewien pan, ktorego 
imi? zaezyna si? na literk? "B") pelnic 
b?dzie rol? s?dziego, dogl?daj?c 
przebiegu tumiejow. Do ligi zglosili si? juz 
Pierwsi zawodnicy. Wsrod nich znalezli 
si?: Method Man (raperz grupy Wu-Tang 
Clan), B-Real (Cypress Hill) oraz 
gwiazdy sportowe: Carmelo Anthony, 

Jalen Rose i Cobi Jones. Wi?cej 
informaeji na temat ligi zaczerpn?6 
mozna ze strony intemetowej. 
httpi'/hhgl.ggl.com/index.php. 



NewsY neiwsY HewsY 





zapomnia- 

nych 

klasykow. 



M BT« ™IT/»fi,i l I™^» k i edV ^ Snake 'IS ld ' ?°l idds P rz vl d ^ d » Big Bossa na Dzien Ojea? Czy negocjacje pokojowe Draculi i Belmonta 
J mogq zakonczyc si? sukcesem? Odpowiedzi na te pytania udzieli Warn opisywana w biezqcym wydaniu "TBG" flashowa 
\.fKA ^ko»y°^[diuj^ r & , ko^ W9rOUnC * S A d ° te9 ° r6Cka najlepszej chodzone i mordoklepki na NES-a i konkurs dla weteranow starej 



Mario nie zyje, czyli flashowa tworczosc . 



J?zyk Flash na stale zagosdl w Sieci. 
Powstaly w 1997 r. program jest 
wykorzystywany do tworzenia filmikow i 
gier. To nie tylko konkretna kasa ze 
sprzedazy tego typu produktow, ale i 
szansa dla mlodych tworcow na 
zrobienie czegos ciekawego. A skoro 
flashowe filmiki z zasady reprezentujg 
srodowisko 2D, nie ma nic lepszego, jak 
odwolac si? do klasycznych tytulow z 
epoki8i 16bit6w. 

Na stronie www.newgrounds.com/ 
collection/videogameparodies.html 

znajdziecie caly zestaw parodii z gier 
minionej ery: Castlevania, Kirby, Mario, 
Sonic, Pac-Man, Metal Slug. Monkey 
Island, Zelda i setki (dostownie) innych 
tytulow. Czy warto to sprawdzic? 
Absolutnie! Nie trzeba by6 fanem retro, 
by zlewac przy pokazywanych na tej 
stronce parodiach zarowno starych, jak i 
nowych pozycji. 

Filmik pod tytulem “A Tribute to NES" - 
dobry na poczgtek, w sam raz jako hold 
dla naszej kultowej konsoli. Potem 
przeskoczmy do czegos mocniejszego 
- "Link's Quest (or Ass 1-2“ (sami to sobie 



przetlumaczcie:) - przy tym komiksy 
Kleja to bajka dla dzieci. 8- i 16- bitowy 
Link, wraz z Shadowem (FF6). 
Cutmanem (Mega-Man) i Pitem (Kid 
Icarus) ruszajg na ratunek Zeldzie. 
B?dzie duzo fakow, nienasycona 
Samus, odci?ty penis Mega-Mana, Elton 
John oraz Fidel Castro jako jeden z 
bossow. No i oczywiscie sentymentalna 
podroz przez kolejne gry z epoki 8 bitow. 



Seks stanowi 

integralny element 

znacznej cz?sci 

parodii, chociaz ‘ 

cz?sto przybiera 

bardziej 

politycznie ■ — 

poprawng form?, jak na przyktad w 
"Metroid Sexual Education", gdzie na bazie 
ewoluq'i Metroida poznajemy tajemnice 
powstawania zycia. Gra Metroid (w 
postaci Samus) powraca takze i w filmiku 
"Castlevania - Endgame", gdzie przebiegly 
Dracula nasyla na Alucarda pi?kng 
towczyni? nagrod. Ale czy na pewno 
wszystko skoriczy si? sieczkg? Mog? 
jedynie zdradzic, ze kilka godzin pozniej 
mlody wampir b?dzie snil o zlotych 
czasach Nintendo w roku 1986. toze w 
jego posiadlosci bez problemu pomiesd 
jednak wi?cej niz jedng osob?... 

Zostawmy jednak seks i przejdzmy do 
gtownego tematu gier - przemocy. Na 
Newgrounds znajdziecie setki filmikow 

bazujgcych na » 

tzw. crossover, - __ 

czyli walce 

(chociaz nie ^ 

zawsze) i . • 

przynajmniej *3 

dwoch znanych • 

bohaterow gier. 

Standardowe - & T, 

uderzenie to Street - * ' ’ -• 

Fighter kontra 1 

Mortal Kombat. ale . JTt'J 
nie ob?dzie si? 1— — — ■ — ... ” 

bez bardziej zaawansowanych 
pojedynkow: Mega-Man kontra Samus, 
Mega-Man kontra Mario, breakdance'owy 
pojedynek Mario z Kirbim oraz final 
trwajgcego od lat starda - filmik "Mario vs. 
Sonic". W tym ostatnim nie ma litosci, obaj 
bohaterowie postanowili rozstrzygngc raz 
na zawsze, kto jest krolem platformowek. 

W tie led kawatek "Smack My Bitch Up" 
Prodigy, a dwie legendy zaczynajg walk?. 
Kto wygra? Wszystko zalezy od 
oglgdajacego, na koricu sam decyduje, kto 
jest lepszy. Przegrany koriczy w kaluzy 
krwi - takie jest poczude humoru ekipy 
Video Games Director's Cuts (VGDC). 



To wtasnie sktad z " 

V6DC jest odpowie- . '<> 

dzialny za jedne z 

najlepszych filmikow ze L_ 

starych gier. Ich motto — 

brzmi: "Relive your 

pixeled past". i nie trzeba ^ , 

nic wi?cej dodawac. BP V 

Zalozona przez Randy r 'W'?* 

Solema trupa to I A 

napalericy, fani starej szkoly. Kilka lat temu, 
dzi?ki polqczeniu zdolnosci w obsludze 
programow Photoshop i Hash, udalo im si? 
zrobic pierwsze - jak oni to okreslajg - "Pixeled 
Parodies". Dwuwymiarowe sprite’y ze starych 
gier okazaty si? doskonalym materiatem do 
kolejnych filmikow (zauwazcie, ze postaci w 
filmikach pochodzg bezposrednio z gier), do 
tego wystarczy jeszcze dorzudd jakies tlo ze 
starego levelu i mamy juz potencjalny hit z 
epoki Pac-Mana. Nie zabraknie tez oryginalnej 
sciezki dzwi?kowej i sampli z gier - wszystko 
po to, by stworzyc odpowiedni klimat. Ten 
schemat powtarzajg inne ekipy, a tak 
naprawd? kazdy moze zajgc si? robieniem 
filmikow we flashu. Porady (i materialy wideo) 
VGDC znajdziecie na stronie www.videoga- 
medc.com. 

Nie ma cz?sciej parodiowanego bohatera na 

Newgrounds niz Mario. , 

Takze i VGDC I ~1 

specjalizuje si? w ™ f 

filmikach z Marianem, 
od "Mario the Mack 
Daddy 1-3", gdzie 

hydraulik popisuje si? AJ 

w lytmie Bee Gees, az 

po tetralogi? "Rise of the 

MK". T? ostatnig muside i, j 

zobaczyc - najpierw * 1 

ginie Mario, potem •* * 1 

umiera Luigi. Kto za tym 3BgiT ' '-W 

stoi? Wszystko rozegra 

si? przy wzruszajgcej muzyce z "Wladcy 

Piersdeni" i riffach z "Matrixa". A wyobrazade 

sobie potgczenie Resident Evil z Mario? 

Wystarczy zapuscic filmik "Resident Koopa" - 

Mario robi za Chrisa, Peach za Jill, a z6lw to 

Wesker. Rola zombiaka przypadta Toadowi. 

W sequelu tego filmiku - "Resident Koopa 
Online" - sparodiowano sieciowg wersj? RE. 



River City Ransom 



Jednak Newgrounds moze fTT “T - 

pochwalic si? znacznie .tv 

bardziej ambitnymi i nie ^ ^ * 

korzystajgcymi z gotowych 

sprite’ow filmikami. PtACH «“>"»*•<■*■> 

Doskonalym przykladem 

jest “Hnal Fantasy A-i-" - 

rewelacyjna parodia FF, w jjj - 

ktorej bohaterom 

przychodzi walczyd z . — — 

zadaniem domowym i * 
koricowymi testami w ' 

szkole. Wszystko to zrealizowane po japorisku, z 
doskonafg rezysenq i zabawnymi dialogami. W 
grunde rzeczy kazda znana seria doczekala si? 
jakiegos tribute movie, oddajgcego poklon starej 
szkole. Niektorych tworcow fantazja poniosta az do 
wspolczesnych mediow - bohaterowie gier stajg si? 
gtownym tematem wiadomosci w "CNN: The 
Special Report 1-2", gdzie Mario olewa ratowanie 
Peach, a Bomberman zostaje oskarzony o 
terroryzm. 

Jednak nie tylko 

oldskulem czlowiek zyje, ^ ^ 

wspolczesne slawy gier | 

tez doczekaty si? parodii. * \ 

Dzieciristwo Master Chiefa 
czy "Resident Evil for 

Retards" i wysmiewanie 

wszystkich absurdow serii z zombiakami 
(dziwactwa z itemami i zagadkami), jest i mistrzu 
Snake - od przygod na MSX-ie, az po czasy 
wspolczesne. Filmik “Metal Gear Awesome” 
przedstawia cz?sc fabuly pierwszego MGS-a w 
do§6 "luzny" sposob - Wgz m.in. zastrzeli 
Campbella i spotka Jezusa (?). A podobno Kojima 
wymysla gtupoty. 

Mozna by tak opisywac r~~ 

godzinami, ale oczywiscie F]J — 

jednak, ze kazdy filmik na 

Newgrounds jest dobry - 

cz?sc z tego, co tarn zobaczymy, to kilkunastose- 
kundowe padaki, ale jest kilka perelek (Igcznie z 
tymi wymienionymi przeze mnie). Newgrounds 
zresztg przenioslo jednego ze swoich bohaterow 
na konsole - to tworcy tej stronki stojg za fachowg 
strzelankg 2D Alien Hominid. To tylko udowadnia. 
ze stara szkola jeszcze zyje, a Newgrounds radzi 
sobie doskonale. No bo gdzie indziej zobaczymy 
Solid Snake'a walczgcego z Bin Ladenem? [dzujo] 



™r.. Cite Jeszcze kilka lat temu 
W chodzonebijatyki 

krolowaly w salonach 
‘ , gier. Kazdy chcial 

^ miec Final Fight w 

• 'fl domu, ale na 8- 

• | bitowych konsolach 
~~ — niebylotomozliwe. 
Skoro jednak nie dalo si? skonwertowac 
bijatyki, to dlaczego nie zrobic czegos 
wlasnego? Wtasnie z takim pomyslem 
wyskoczyla firma Technos - i narodzil 
si? River City Ransom. Mozliwe, ze 
niektorzy z Was przegapili ten tytul, 
tymczasem jest to najlepsze 
scrollowane mordobicie na NES-a. 
Dlaczego? Bo twbrcy juz wtedy (rok 
1 989!) zastosowali mix gatunkow. River 



City to nie tylko bijatyka z masg combosow i 
broni, to tytul garsciami czepigcy z RPG. Za 
kazdego ubitego kolesia dostajemy kas?, a za 
"zdobyczny hajs" kupujemy sobie przydatne 
itemy (od "witaminek", az po "napoj milosci"). 
lie bijatyk moze pochwalit si? takimi 
motywami? Technos wiedziato, ze nie warto 
robic powaznego tytulu (fabula: jest zly gang i 
porwana laska, standard), wi?c wszystko 
zamortyzowano humorem: bohaterowie sg 
narysowani w super deformed, w grze 
znajdziemy mas? gagow, a do tego jest jeszcze 
kooperacja. Tak, zabawa we dwoch w River 
City to beczka smiechu. Jeden grajgcy moze 
"uzyc" kumpla jako broni, innym razem 
wskakuje mu na glow? i w ten sposob dostaje 
si? do bonusow, a na sam koniec Gracze klepig 
si? po gpbach o kas? (bo fundusz jest wspolny). 



•S River City 

« Ransom to tytul 

a -J rnS kultowy, nic wi?c 
» ^ , L J _ dziwnego, ze na 

. £1 ‘Newgrounds 

/ ' / / znajdziemy 

kilkanasoe 
parodii tej gry, 

m.in. ostatnig seen? z filmu "Vanilla Sky" oraz 
zlew z GTA (filmik "RCR: Turf Wars") - to tylko 
dwa przyktady. W 2004 r. gra zostala 
reaktywowana na GBA pod tytulem River City 
Ransom EX. Warto wrocic do tego produktu, bo to 
jeden ztych — 



zritsjK: 



| River City Ransom 


Dala wydania 


. 1989/2004 II 


Platforma 


. . . . NES/GBA II 


Retroatrakcyjnosc .... 


" 



1 

‘ = 



Co kryje si? za kluezem? Ten . / 

swietny tytul firmy Capcom j , ' , \ 

pochodzi z 1 988 r. Ekipa VGDC 
sparodiowala t? gr? w swojej / Zf'l ■ ■ \ 

tworczosci. Odpowiedzi / P®'"' \ 

przysytajcie na adres redakcji albo / 
namaila.dzujo@psxextreme.pl. / V»J ?V^ 
Termin: 1 maja. Nagrodgjest ^ m ’ 1 

Mini Dance Pad do gier tanecznych, ufundowany przez 
- 1 sklep PSX Extreme. Laureatem 
' | edycji z PE- 102 jest W 0 |ciech 
. Bj .. .. 1 % Rytel z B?dzina. Prawidtowa 

-yQy \ odpowiedz: Ice Climber. 

^ Gratulujemy! 














▲ Grajqc rodzimy si? 
na nowo? Czy mozno 
urodzic si? Graczem? 
Dobra reklama ma tyle 
znaczeri. ilu widzow. 



▲ Symbole, ordery, wzrok zombie. Cykl "Weteran" - nazwa mowi wszystko. Jak jestes Graaem, wiek nie ma znaczenia... 



▲ To jeszcze aasy PSX-o - czy mozna bardziej wymownie 
przedstawic nowoczesnq religi? milionow mlodych ludzi na 
swiecie? Brawa za odwag? - nie ostotnie zresztq. 



R£KUFin\y 

reaktvwac i a 

a Zyjemy tu, gdzie zyjemy (shit happens) i widzimy to, co widzimy - szaro, nudno i ponuro. Obok telewizyjnego zalewu proszkow do prania 
lekbw i bankow, jedyne, na co mozemy liczyc, to reklama PlayStation 2 przed Ligg Mistrzdw i okazyjne spoty gier w MTV. Jak czfowiek 
pomySli, ze podnieca go 1 5 sekund autka z Gran Turismo w polskiej TV, to az si? wstyd robi. C6z, taki kraj... Cate szcz?scie, ze w prasie 
co nie znaczy, ze jest rew(e)olucyjnie. Powiedziatbym, ze raczej sztampowo. A na swiecie dzieje si? tyle ciekawego, ze naprawd? warto poszerzad w tym temacie swoje 
horyzonty myslowe. Stgd decyzja o powrocie powyzszego cyklu - za duzo niezlych widoczkow i pomystow omija Graczy w tym kraju. Mate tego czgstk? postaram si? wyszperac i 
Warn przedstawiac - miejmy nadziej?, ze regulamie. Ch?tnie poczytam Wasze komentarze i opinie - piszcie na maila. □ [butcher@psxextreme.pl] 

Zaczynamy od mocnego uderzenia: nazwa TBWA nikomu z Was zapewne nic nie mowi, ate jeSli czytacie Okiem Maniaka, to znacie ich prace, chociaz nawet o tym nie wiecie. To . 
duza agencja reklamowa, z siedzibami m.in. w Londynie, Paryzu, Madrycie i USA, a jednym z ich najwazniejszych klientow jest Sony Computer Entertainment. Pami?tacie afer? z 
graffiti PSP na ulicach Filadelfii i Nowego Jorku? Tak, tak - to ich pomysl i sprawka. Najcz?sciej tworzg kampanie dotycz^ce marki, a nie konkretnych tytufow, a swoje reklamy 
okreSlajg jako "niszczgce" - patrzgc na nie chodzi zapewne o destrukcj? tradycyjnego sposobu mySlenia i pojmowania swiata. Bo ponizszym wizjom daleko do normalnoSci... 



AGry tqczq ludzi? Zasilajq? A co tu robi ten trzeci? Kazdy moze w to 
"wejsc? Interpretacj? pozostowiom Warn... 



m ! m 









Fight Club 



Shiva w Lozy 



Nie da si? ukryc, ze cynizm i ironia sg 
nieodtgczng cz?scig mojego zycia. Czy to si? 
komus podoba, czy nie. Nie sgdz?, by 
ubieranie wszystkiego w ramy politycznej 
poprawnosci miato zawsze sens, a nabijanie 
si? z absurdbw rzgdzgcych tym swiatem 
pozwala patrzeb na niego przez znacznie 
ciekawszy pryzmat. Bycie bmiertelnie 
powaznym tam, gdzie nie wymaga tego 
sytuacja, jest dobre dla moherowej cz?sci 
spoleczehstwa. A propos. Podczas aktualnie 
trwajgcej koricowki doszedtem do zaskakujg- 
cego wniosku, ze Japonczycy nie opracowali 
jeszcze symulatora beretu (a zdawac by si? 
mogto, ze od "maty samochodzik jedzie po 
=== rozowym" przeniesli w postac cyfrowg juz 
= wszystko). Jako postab np. w jakimb nowym 
platformerze moherowy beret miatby szans? 
= przywrbcib blask temu gatunkowi. Takich 
“odkrywczych" pomystow i spostrzezeh 

podczas deadline'bw jest wi?cej. Nie brakuje 

=== tez nabijania si? z samego siebie, z catej 
= Redakcji, z roznych zdarzert, ktore mogg mieb 
= miejsce tylko na Sokolskiej w Katowicach. Tu 
= wtabnie chciatem podab nawet jakib przyklad 

na zobrazowanie sytuacji, ale Naczelny juz 

chce cos ode mnie na GG. Dzis przypuscit 

== atak wyjgtkowo wczesnie, bo mamy dopiero 
= potudnie: 

= 6ciera: Tekst bardzo potrzebny!!!! 

Sciera: Kiedy dasz rad? napisab te 3gr? 

Potrzymam go w niepewnosci par? godzin, 

=== bowiem gtupio bytoby tak od razu wyjasniab, o 
= jakie „3 grosze" chodzi (udaj?, ze nic nie 
= wiem). W ten sposbb zyskuj? cenne godziny. 

Nie chc? tez od razu denerwowab Sciery 

= odpowiedzig, iz jemu potrzebny jest tekst, mnie 

potrzebne sg pienigdze, Polsce dobry rzgd, 

= Matyszowi nowe, swiezsze butki i banan, a 

— Dzujowi ramka. Poza tym to jeszcze nie czas, 
= by isc na catobb i pisac o kolejnej tajemniczej 

sile, ktora nie pozwolita na wczebniejsze 

dokohczenie tekstu. Sita ta dopada regulamie 

:= co miesigc ktbregos ze zg(Red.)ow, czasem 
== nawet kilku - wowczas Sciera juz na par? dni 

przed deadline’em z niepokojem pisze, ze ”robi 
zrz: si? gorgco". Sita jak najbardziej powazna, bo to 

ta sama, co stata za zamachem na WTC, 

metodg genetycznej inzynierii stworzyta 
== Stalina i wystata go w przesztosb, ukradta Ark? 
=: Noego, sprowadzita do Polski Zydow, 

= wszystkie butgarskie tirbwki zarazita AIDS, 

— wyhodowata wirusa H5N1, sprzedata ziemi? 

— Niemcom i obsikata Kobcibt Mariacki w zeszty 

— pigtek. Mam zatem wolnych kilka najblizszych 

— godzin, dlatego ze spokojem wfgczam na 
= chwil? konsol? i gram. To nic, ze nie w tytut, 

: ktory jest na ten moment przeznaczony do 

recenzji, tylko w jeden z ostatnich hiciorow. 

= Chwila przecigga si? do pozna w nocy. Sciera 
== si? nie odzywat, wi?c nie jest jeszcze tak zle, 
== ale dla pewnosci oraz spokojnego sumienia 

— zagaduj? Myszaqa, ktory chyba wtabnie wstat, 
= bo pojawit si? na GG (na zegarze druga w 

— nocy). 

= Shiva: Wita druh zast?powy Shiva. Piszesz 
= cos jeszcze? Nie wiem, czy spieszyc si? z 
= ostatnim tekstem, czy ibb si? przespab. 

— Myszaq: Spocznij. Ja pisz? tez. Jedna, ale 

— duza recka. 

EE Shiva: To olewam, dostang jutro. Czuwaj. 

EE Myszaq: .))). 

— Z koricowkami i bciemami Sciery (bo przeciez 

— nie tylko my kitujemy, jedynie role sa 

~ odwrbcone), w ktorych czasami gubi si? nawet 

— on sam, wigze si? dosyb zabawna rzecz. 

— Naczelny wychodzi z zatozenia, ze kitowanie 

— nas o terminach oddania materiatow do 

= drukami (sto tysi?cy tekstow zg(Red.)zi oddali 
= "po deadline'ie" i, co zaskakujgce, zawsze 
= zdqzyty trafib do PE) ma na celu uchronib 
0 A magazyn przed katastrofg. Nie bierze jednak 
“I* Pod uwag? tego, ze my, zg(Red.)zi, mamy staty 



przeptyw informacji. Rozmawiamy ze sob? na 
GG i bardzo cz?sto okazuje si? np., ze Kaliemu 
Sciera napisat, ze deadline byt wczoraj, mnie 
straszy koncowkq mijajgcg w dniu dzisiejszym, 
ale Mazzi ma termin na jeden z tekstow na jutro, 
a Myszaq pisze, ze dopiero wysylajg mu gr? do 
recenzji. Po zebraniu w jedng catobb 
wszystkich tych informacji, wyciggamy wnioski i 
od razu bierzemy si? do roboty, czyli - w 
zaleznosci od dnia - idziemy na piwo albo 
szykujemy si? na imprez? na drugim krancu 
Polski, gdzie wg Kaliego gra jakib super 
undergroundowy didzej, ktbrego w zasadzie nikt 
poza nim nie zna (jednak jest rewelacyjny i z 
gbry mozna zatozyc, ze to b?dzie dla Kaliego 
siedemdziesigta najlepsza impreza w tym roku). 
Duzo smiechu przynosi tez delikatne 
zasugerowanie Scierze, ze sciemnia z terminem 
kortcowki. Zgodnie z maksymq "kto ktamie, ten 
rzadko widzi, ze aby jedno ktamstwo obronib, 
musi wynalezb dwadziescia innych", wynajduje 
powody, ktore dostarczq nam radobci mniej 
wi?cej do trzeciego piwa. Przy czwartym 
otwieramy PE i czytamy na gtos ktorqs z 
zapowiedzi Playmana, co dostarcza ogblnej 
wesotosci na kolejne godziny. 

"Rano" (jest po godz. 15) budzi do zycia kac. 

Na szybko trzeba wymyslib jakqs powaznq 
bciem?, wi?c kombinuj?, ze moze tym razem 
zatrucie pokarmowe. Jagody juz nie przejdq, 
ale mam cos znacznie lepszego - na sniadanie 
zaszkodzity mi yakisoba i takoyaki. Zanim 
Sciera dojdzie, co to jest, i czy w ogole jest, 
znow zyskam troch? czasu, ponadto 
wyjasnianie zagadnien japortskiej kuchni 
zepchnie na dalszy plan kwesti? tekstbw. Poza 
tym od rana, jak co dzien zresztq, dobija si? na 
GG kilkunastu Czytelnikow, skutecznie 
odbierajqc nam czas. Wszak status GG: 

“Pracuj?, nie gadam" wyraznie do tego zach?ca. 
Wsrod rozmaitych pytart z kategorii "aha, aha" i 
"rozumiem", na pierwszy plan wybija si? jedno 
mocno ekstrimowe, ktorego wczesniej nikt 
jeszcze nie zadat: 

Czytelnik: Zalozylem si? z kumplem o browar, 
ilu zg(Red.)6w da si? upchab w Redakcji? 

Shiva: Zalezy, jak na to spojrzeb. Matematycz- 
nie, powiedzmy 40. Ale to zalezy od tego, w 
jakim kraju znajdowataby si? Redakcja, bo 
biorqc pod uwag? uwarunkowania poszczegbl- 
nych panstw: 

- w Wielkiej Brytanii, jezeli uznamy oficjalnie, iz 
zg(Red.)6w wejdzie 40, to wejdzie ich 
faktycznie 40; 

- w Belgii tez wejdzie 40, ale po potowie z kazdej 
cz?bci (frankofonskiej i waloriskiej); 

- we Francji nie wejdzie ani jeden, gdyz 
wszyscy poddadzq si?, zanim ktokolwiek 
zacznie ich tam upychab; 

- w USA na wszelki wypadek wejdzie 39 i aqent 
FBI; 

- w Niemczech wejdzie 40 i skrzynka piwa; 

- w Polsce wejdzie 60, przy zatozeniu, ze 
wejbcie jest za darmo; w przeciwnym wypadku 
nie wejdzie zaden i dodatkowo b?da strajkowab; 

- na Bialorusi wejdzie 1000, ale pod warunkiem, 
ze si? im powie, ze rzucili mi?so. 

Czytelnik: Aha, dzi?ki... A Twoim zdaniem Final 
Fantasy X to gra liniowa? 

Shiva: Dla mnie jest to gra zupetnie nieliniowa, 
bo daje mi wybbr. Mog? w nig zagrab lub nie. 

Odpisujqc w ten sposbb wydaje si?, ze mam 
zapewniony spokbj na GG przez najblizszych 
kilka godzin. To nic, ze trac? tyle samo czasu na 
podobne do tej u gbry dyskusje. I nie 
przewidzialem czegos innego - przeciqgajq si? 
rozmowy z ludimi z Redakcji. Jeden z 
praktykantbw koniecznie chce wiedzieb, 
dlaczego do kolejnego numeru chciaibym 
opracowac ramk? o Dzujo, a nie o nim. Zartu nie 
chwyta. Wtgcza mi si? Koso i z miejsca 
poprawia humor, opisujgc ostatnio wytapane 




przy korekcie zdania z tekstbw 
Playmana. Tylko ten czotowy 
polski aktor, jedyne realne 
zagrozenie dla Czarka Pazury, 
moze napisab, ze "Rycerz 
Ciemnobci tapie opryszCZka za 
fraki" i jako jedyny dopatrzyl si? w 
grze Rombw oraz “zdetalizowa- 
nych tekstur". Redakcyjnym hitem 
staje si? tez komentarz w jednej z 
oceniaczek by Playman: "W kortcu 
mamy porzqdnego Batmana - 
strasznego, mrocznego i do tego 
blicznegol". Inna atrakcja zwiqzana 
jest z kolei z pewnym innym 
naszym Czytelnikiem, ktbry napisaf 
do Kosa cob w stylu: "Shiva 
powiedzial, ze gra w ROTFL. Co to 
za gra, ja nie znam pefnego tytutu, 
wi?c podaj mi go". Dzieh pbiniej 
gralem w LOL oraz IMHO. 
Postanawiam wylqczyb GG i 
zabrab si? wreszcie do pracy. Na 
razie tej niezwiqzanej z tekstami do 
PE, bo tu trzeba zaznaczyb, ze 
wi?kszosb z nas pracuje jeszcze 
w zupefnie innych miejscach i 
innych branzach, celem zarobienia 
“na chleb" (z ostatniej wyplaty w PE 
zaptacHem rachunek telefoniczny, a 
jakos szczegblnie duzo nie 
rozmawiam, i bynajmniej teraz nie 
zartuj? - jebli sgdziles, ze jeidzimy 
na Dominikan? i zmieniamy wozy 
raz na kwartat, to mozna mbwic o 
“mafej” pomytce. Pracuje si? tu 
przede wszystkim z pasji). Jednak 
wytqczenie komunikatora od razu 
pocigga za sobg spore konse- 
kwencje i po ponownym 
zalogowaniu na serwerze GG 
wyswietla si? z szybkosciq 
bfyskawicy: 

Sciera: Jestes...? Czamo to widz?. 

Czyzby pytat o Blacka? Ten tekst 
juz oddalem, chob tez oczywibcie 
nie obyto si? bez ekstrimowych 
podejsb. Nie dziafaly serwery 
pocztowe, dlatego wrzucilem 
recenzj? na sender FTP, informujqc 
Scier? przez GG, ze tam si? 
znajduje. Niestety, nie zostata 
odnaleziona, mimo ze lezata 



w glbwnym katalogu (szukali w 
folderze z aktualnym numerem). W 
kazdym razie "czamo to widz?” to 
okreblenie znacznie mniej budzqce 
trwog?, niz stawetne i wymowne: "co 
tam?". Znbw trzeba uzyb tony 
zapewnieb, ze wszystko jest pod 
kontrolq, a centrum sterowania 
wszechswiatem znajduje si? w tej 
chwili dokladnie na moim biurku. Swojg 
drogg rzeczywiscie wszyscy 
spoznialscy wreszcie zabrali si? ostro 
do pracy, a w takich momentach nie 
przeszkadza juz wlgczone GG. Spada 
tez gwaitownie np. liczba awarii 
czajnikbw (bez czajnika nie ma kawy, 
bez kawy nie ma weny, a bez weny... 
nie ma weny - pozdrawiam fanbw 
Asterixa), wszyscy cisng, by jak co 
miesigc zdgzyb przed tym prawdzi- 
wym deadline’em. Dzi?ki temu 
recenzje obfitujg w wiele ciekawych 
spostrzezeh, bo jak inaczej napisab 
wst?p typu "Jof madafaka, urw? ci 
ptaka", jebli nie po 40 godzinach z 
rz?du przy komputerze i konsoli, bez 
jakiegokolwiek bwiezego powietrza, 
zywigc si? samg chemig. Po kolejnych 
10 godzinach z przerazeniem 
stwierdzam, ze zrobilem tabelki do 
recenzji jakiegob NBA - prawdopodob- 
nie w ramach zartu bgd* psikusa. Nie 
b?d? nalegat, by Sciera je wrzucit. 

Tylko ze zamiast 3 kilobajtow recki, 
po wywaleniu tabelek zostaf juz 
zaledwie 1 kb. Trzeba b?dzie chyba 
cob dopisac. Moze wymieni? z 
nazwiska wszystkich zawodnikow 
grajgcych w lidze. 

Bez zartow wewngtrz-redakcyjnych, 
bez ramek Dzuja, bez tabelek Stara, 
bez odkrywczych tekstbw Playmana, 
bez klamstewek Sciery, bez naszych 
wymbwek, bez nabijania si? z tego 
wszystkiego, bez Was, Czytelnicy, PE 
nigdy nie powstawaloby w takiej formie, 
w jakiej powstaje od wielu juz lat. Tylko 
Fenix siwieje coraz bardziej. PS. 

Felieton rbwniez powstat w 
szczegblnych okolicznobciach, nad 
ktbrymi nie b?d? si? rozwodzil, a rzuc? 
jedynie, ze Sciera prosit o nie 
montowanie archiwalnych rozmbw 
z GG:). □ [shival 



SLOWNICZEK GRACZA 



C++ - jgzyk programowania wysokiego poziomu, 
kt6rego autorem jest Bjame Stroustrup z firmy AT&T 
Bell Laboratories. C++ Igczy w sobie zalety jgzyka C 
z mozliwodcig programowania obiektowego. C++ jest 
stosunkowo prosty do nauczenia, a doswiadczonym 
programistom daje do rgki ogromne mozliwosci. 
Dzigki temu od wielu lat jest najchgtniej uzywanym 
jgzykiem programowania. rowniez przy tworzeniu 
gier. 

Carcade - termin wymyskmy (i opatentowany) 
przez niejakiego HIVa, jako zlepek st6w "car arcade", 
co w wolnym ttumaczeniu oznacza "samochodowg 
grg zrgcznosciowg" (co za rym). 

CD - (ang. Compact Disc) - plastikowa ptytka, na 
ktorej informacje zapisywane sg w postaci sekwencji 
mikrorowkow (tzw. pitdw) i powierzchni ptaskich 
(tzw. landow). Biegng one spiralnie od srodka do 
brzegu ptyty, a do ich odczytu stosuje sig wigzkg 
lasera. Odpowiednie kombinacje pitow i landow 
odczytywane sg przez laser i interpretowane jako zera 
lub jedynki (bity). Tak odczytane informacje sg 
nastgpnie odtwarzane w postaci muzyki lub 
przesytane jako dane. T ypowa ptyta CD miesci 74 
minuty muzyki lub 650 MB danych. Istniejg rowniez 
ptyty o wigkszej pojemnosci - 80/90 min. muzyki lub 
700/800 MB danych. Zapisana na ptycie CD muzyka 
odtwarzana jest zprgdkoscig 176 KB/s. Minimalna 
prgdkosc odczytu ptyty z danymi to 1 50 KB/s 
(prgdkosd 1 x), maksymalna zad 7800 KB/s (52x). 

CD-ROM - (CD-Read Only Memory) fabrycznie 
ttoczona ptyta, z ktorej dane mozna wylgcznie 
odczytac. 

CD-R - (CD-Recordable) ptyta, na ktdrej mozna 
jednokrotnie zapisad muzykg lub dane przy pomocy 
nagrywarki. 

CD-RW - (CD-ReWritable) ptyta, na ktorej dane i 
muzykg mozna zapisywad wielokrotnie (kasujgc 
uprzedniojej starg zawartosc). Procesten mozna 
powtarzad teoretycznie do 1 000 razy. 

CD-ROM Drive - urzgdzenie, dzigki ktdremu 
mozemy odczytywad dane zapisane na ptytach CD- 
ROM. 

Cinch - zlgcze, dzigki kt6remu mozemy dokonac 
potgczenia pomigdzy urzgdzeniami audio oraz wideo. 
Kazde zlgcze Cinch musi mied kabel sygnalowy oraz 
masg. Zlgcze to jest najczgdciej wykorzystywane do 
przesylania diwigku w formie analogowej. 

Chip - uktad scalony (ang. Integrated circuit), 
pdtprzewodnikowy, zawierajgcy bardzo wiele rdznych 
elementdw elektronicznych o niewielkich gabarytach, 
takich jak tranzystory, rezystory i tgczgce je dciezki, a 
wszystko to wyprodukowane w jednym ukladzie 
krysztatu krzemu lub innym potprzewodniku. 

Chipset - modul lub zbior uktaddw scalonych, 
ktore zajmujg sig przetwarzaniem okredlonych zadari 
w urzgdzeniach (najczgdciej elektronicznych), ktorych 
duzg ilosd spotykamy w obecnych komputerach. 
Chipset podredniczy w komunikacji pomigdzy CPU a 
pamigcig operacyjng. uktadem graficznym, rdznymi 
portami itd. W ptytach gtdwnych najczgsciej spotyka 
sig dwa chipsety nazywane mostkiem potnocnym 
(north bridge) i mostkiem potudniowym (south bridge). 
Ich produkcjg zajmujg sig przede wszystkim takie 
firmy, jak VIA, Intel, SiS, NVIDIA, ATI. 

Chuck Norris - po prostu debesciak jakich malo. 
Wigkszy nawet od Kosa. 

CMOS (ang. Complementary Metal-Oxide 
Semiconductor) - nietrwala pamigd, ktdra 
przechowuje wszystkie ustawienia biosu, np. 
konfiguracjg kart rozszerzeri, dyskdw twardych itd. 
Pamigd taka musi byd stale zasilana, dlatego tez po 
wylgczeniu konsoii czy komputera energig pobiera z 
baterii zainstalowanej w ptycie gtdwnej. 

Co-op - tryb kooperatywny pozwalajgcy grad 
jednoczesnie w dany tytul dwdm graczom i 
wspotpracowad ze sobg. 



Coin-op - dziatajgca na monety (coins) maszyna 
do gier arcade, ktorg znalezd mozna gtdwnie w 
salonachgier. 

Combo - sekwencja wykonywanych w scidle 
okreslonej kolejnodci i/Iub czasie czynnodci (np. 
ciosdw), pozwalajaca Graczowi uzyskad dodatkowe 
korzydci (np. zadanie przeciwnikowi wigkszych 
obrazeri lub uzyskanie bonusowych punktow). 

CPU - (ang. Central Processing Unit) najwazniejszy 
uktad kazdej konsoii, bgdgcy w zasadzie jej mozgiem. 
Jego gtdwnym zadaniem jest wykonywanie operacji 
arytmetyczno-logicznych oraz przetwarzanie danych 
znajdujgcych sig w pamigd operacyjnej na podstawie 
rozkazdw pobieranych bezposrednio z kodu gry. 

CPU Cache - (pamigd podrgczna procesora) 
pamigd o bardzo krdtkim czasie dostgpu, 
przyspieszajgca dziatanie procesora gtdwnego. 
Specjalne procedury zawarte w procesorze 
przewidujg, jakie dane bgdg przez niego przetwarzane 
w najblizszym czasie i zawczasu ladujg je z pamigd 
gtdwnej do pamigd cache. Dzigki temu sg one 
dostgpne dla procesora natychmiast, gdy zajdzie taka 
potrzeba, co w rezultacie zwigksza jego wydajnosc. 

Crap - ot, g'wniana gra i juz (nic tylko o kant d*py 
pottuc). 

Credits (Lista ptac) - petna lista osdb, ktore 
pracowaty nad danym tytutem (od rezysera do 
sprzgtaczki w studiu motion capture). Mozna jg 
obejrzed po ukoriczeniu gry lub dzigki odpowiedniej 
opcji w gtdwnym menu gry. 

Crosshair - element graficzny, umieszczony 
przewaznie w centralnej czgsci ekranu, reprezentujg- 
cy celownik (najczgsciej spotykany w grach FPS). 

Custom (kustomizacja) - przeciwiedstwo 
default. Termin oznaczajgcy przystosowanie jakiejs 
rzeczy (opcji w grze) do swoich upodobari. 

Cut-scene - forma przerywnika wplecionego w 
fabutg gry, przybierajgcego najczgdciej postad 
wyrenderowanej wczesniej animacji lub scenki 
odtwarzanej bezposrednio na silniku gry (rzadziej jest 
to sekwencja statycznych zdjgd lub obrazdw, komiks, 
czy tez film dokumentalny). 

Czas dostgpu (ang. Access Time) - 

to okres, jaki uptywa migdzy "zamowieniem" przez 
konsolg okreslonej jednostki informacji zapisanej na 
nosniku danych, a jej uzyskaniem. Czas ten moze sig 
znacznie roznid w zaleznosci od rodzaju nosnika, z 
ktdrego dane sg pobierane. W przypadku pamigd 
RAM mieizy sig go w nanosekundach (ns - jedna 
miliardowa czgsc sekundy), zas w przypadku dyskdw 
twardych i napgddw optycznych (CD, DVD) w 
milisekundach (ms - jedna tysigczna czgsc sekundy). 

Cz^stotliwosc taktowania 

(procesora) - to parametr okredlajgcy ilosd tzw. 
cykli procesora nastgpujgcych w ciggu sekundy. W 
jednym cyklu procesor moze wykonad jedng 
podstawowg operacjg (np. dodad do siebie 2 liczby, 
skopiowad dane z pamigd do rejestru). Sg jednak 
operacje, ktdrych wykonanie moze zajgd kilka cykli 
procesora. Istniejg rowniez procesory wietordzeniowe, 
ktdre w jednym cyklu mogg wykonad kilka operacji 
jednoczednie. Czgstotliwosc taktowania jest wigc 
jednym z czynnikdw, ktdre bezpodrednio wptywajg na 
szybkodd dziatania procesora. W konsolach 
najnowszej generacji czgstotliwodd taktowania wynosi 
ok. 3,2 GHz (czyli ponad 3 miliardy cykli na sekundg). 

Cox - wspotpracownik PE, ktdry specjalizuje sig w 
zanizaniu lub zawyzaniu ocen (przez co Sciera nie 
daje mu nic do pisania). 

Cyslo - jeden z trzech komiksiarzy PSX Extreme. 
Prace Cysia mozna poznad po charakterystycznej 
kresce, ponod wzorowanej mocno na pracach Akiry 
Toriyamy, ale kto tam wie, czy nie bylo doktadnie na 
odwrdt;). 



Dashboard - rodzaj programowej powtoki, 
ktdra poprzez interfejs graficzny (okna, przydski, 
menu, komunikaty itp.) daje uiytkownikowi 
dostgp do funkc|i, ktdre ofeaije sprzgt (konsola). 

DDR-SDRAM (ang. Double Data Rate 
SDRAM) - rodzaj pamigd, ktdra w jednym cyklu 
zegara potrafi pizesytac dwukrotnie wigkszg 
ilodd informacji niz pamigd starego typu (SDR- 
SDRAM). Dzigki temu pamigd DDR taktowana 
tym samym zegarem, co pamigd standardowa, 
posiada od niej dwa razy wigkszg przepusto- 
wodd. Pierwszg konsolg, w ktorej zastosowano 
pamigd DDR, byi Xbox. W migdzyczasie na 
rynku pojawiiy sig pamigd DDR2 (moggce 
pracowac z wigkszymi czgstotliwosciami 
zegara) oraz pamigd GDDR3 (opracowane 
przez firmg ATI, specjalnie do zastosowari w 
kartach graficznych). Ztych ostatnich korzysta 
najmiodsza na rynku konsola - Xbox 360. 

Deadline - ostateczny i nieodwotalny (w 
teorii;) termin zakoriczenia prac nad grg lub 
tekstem do PE, wyznaczony przez wydawcg lub 
redaktora naczelnego. 

Default - inaczej wartodd domyslna jakiejs 
opcji w grze, np. ustawienia sterowania, rodzaj 
kameryitp. 

Dekompresja (ang. Decompress) - 
rozpakowywanie (ang. Unpack) skompresowa- 
nych danych do ich oryginalnej postaci. Do 
dekompresji mozemy uzyd np. specjalnego 
programu o nazwie WinRar, WinZip. Kompresjl 
rowniez zostajg poddane tekstury i diwigk w 
grach. Przyktadem format MP3 czy technika 
3DC autorstwa ATI. 

Depth Of field (gtgbia ostrosci) - 
okredla, jak duzy dystans obserwowany przez 
urzgdzenie optyczne (aparat fotograficzny, 
kamerg) pozostaje ostry. Maia glgbia ostrodci 
stosowana w najnowszych grach pozwala na 
uzyskanie idde "filmowych" efektow (np. ostro 
pokazana postad i ladnie rozmyty drugi plan). 
Swietnym przyktadem zabawy z DOF jest gra 
PGR3 na Xboxa 360 (szczegolnie Photo Mode). 

Developer - cztowiek lub firma zajmujgca 
sig projektowaniem i tworzeniem gier. Czgsto 
firmg developerskg okresla sig mianem 
producenta. 

Dev-kit - kompletny zestaw do tworzenia 
gier, sktadajgcy sig z narzgdzi programistycz- 
nych oraz specjalnej wersji konsoii, 
umozliwiajgcej testowanie kodu stworzonego na 
komputerze PC. 

Dial-up - tzw. “wdzwaniane", poigczeniez 
Intemetem realizowane poprzez analogowy 
modem telefoniczny. 

Digital (przeciwiehstwo analog) -cyfrowy 
sposob przetwarzania informacji. Dane cyfrowe 
zapisywane sg w postad binamej, czyli jako 
sekwencje zer (brak sygnalu) i jedynek 
(wystgpienie sygnaiu). Dane cyfrowe, w 
odrdznieniu od analogowych, nie tracg na jakodd 
w czasie ich przesylania lub obrdbki. 

Digitalizacja - proces transfomiacji 
danych zapisanych w postad analogowej na 
postad cyfrowg. 

DirectX - stworzony przez Microsoft, zbidr 
procedur ulatwiajgcych programistom tworzenie 
gier. Zawiera on moduly odpowiedzialne za 
obslugg grafiki, diwigku i muzyki, urzgdzeri 
wejdciowych (np. kontrolerdw) oraz rozgrywki 
sieciowej. Gtdwng zaletg DirectX jest to, ze 
korzystajgcy z niego programista moze skupid 
sig na strukturze gry, nie zaglgbiajgc sig w 
szczegdty techniczne dotyczgce sprzgtu, na 
ktdrym gra ma docelowo dziatad. Z pomocg 
DirectX tworzone sg gry dla konsoii Xbox oraz 
Xbox 360. 
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Dithering - (rozsiewanie) technika, 
ktdra przy ograniczonej palecie kolordw 
pozwala uzyskad migdzy nimi ptynne 
przejdda. Polega ona na odpowiednim 
mieszaniu dostgpnych kolordw, dzigki 
czemu oko ludzkie postrzega je jako 
nowe (nieistniejgce w rzeczywistodci) 
oddenie. 

Dolby Digital 5.1 - jeden z 
systemdw zapisu dzwigku wielokanaio- 
wego dla filmdw i gier. Wykorzystuje on 
5 petnozakresowych i jedng niskotonowg 
(do 1 20 Hz) sciezkg dzwigku. 

Download - pobieranie danych 
(plikdw) ze zdalnego komputera przy 
wykorzystaniu sieci lokalnej lub 
Intemetu. 

DTS (ang. Digital Theater Sound) - 
altematywny w stosunku do Dolby Digital 
system kodowania diwigku. Oparty jest 
najczgsciej na 5 (THX 5.1 ), 6 (DTS 6.1) 
lub 7 (DTS 7.1) pelnopasmowych 
kanatach diwigku. DTS dzigki mniejszej 
kompresji dzwigku oferuje lepszg jakosc 
niz Dolby Digital. 

DVD (Digital Versatile Disc) - 
bezposredni nastgpca ptyty CD. Ptyta 
DVD posiada rozmiary identyczne jak 
ptyta CD, jednak dzigki zastosowaniu do 
jej odczytu nowego rodzaju lasera, 
informacje na powierzchni ptyty mogg 
byd ggdciej upakowane. Jednostronna, 
jednowarstwowa ptyta (DVD-5) miedci 
4,7 GB danych. Ptyty DVD-9 
(jednostronne, dwuwarstwowe) majg 
pojemnodd 8,5 GB. Podstawowa 
prgdkosd odczytu danych z ptyty DVD to 
1 352 KB/s (9x szybciej niz z ptyty CD). 
Najszybsze na rynku napgdy DVD mogg 
odczytywad ptyty z prgdkosdg 1 6x, czyli 
ponad 21 MB/s. 

DXTC (S3TC) - opracowana 
pierwotnie przez firmg S3 Graphics 
metoda kompresji (zmniejszania 
rozmiaru) tekstur. W zaleznodci od 
rodzaju tekstury mogg byd kompresowa- 
ne w stosunku 4: 1 , 6: 1 lub 8:1 . DXTC 
stosuje algorytmy kompresji stratnej, co 
oznacza. ze w jej wyniku tekstury tracg 
na jakosci. Na szczgscie dzigki 
niedoskonalodci ludzkiego oka jest to 
czgsto niezauwazalne. Obecnie DXTC 
jest integralng czgdcig pakietu DirectX. 

Dysk twardy - zamknigty w 
hermetycznej obudowie nodnik danych, 
sktadajgcy sig z rdznej ilodci (1 , 2, 8) 
wirujgcych z duzymi prgdkosciami 
talerzy. Talerze te wykonuje sig 
zazwyczaj ze stopu aluminium pokrytego 
z obu stron bardzo cienkg warstwg 
magnetyczng, na ktdrej zapisywane sg 
dane. Kazdy talerz posiada gtowicg 
odczytujgco-zapisujgcg, ktora unosi sig 
nad jego powierzchnig na tzw. poduszce 
ixiwietrznej. Obecnie najczgsciej spotyka 
sig dyski twarde o pojemnodciach 80GB, 

1 20GB, 1 60GB, 200GB i wigcej. 
Najbardziej znani producenci dyskdw to 
IBM, Seagate, Samsung, Western 
Digital. 

Diujo - recenzent, a przede wszystkim 
felietonista PSX Extreme. Zastyngt jako 
"ten, ktdry sig gubi", co wymydlito sobie 
kilku zg(Red.)ow, pewnie przez 
zazdrodd, ze Dzujo nie spdinia sig z 
tekstami.O 

Opracowali: Bandit & RosTo 




Kacik BIJATYK 
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Janek Wisniewski padt, CZTER-RY, Janek. Powitac, powitad. No, humorek raczej 
nienajlepszy. A popsut go fakt, ze Namco ni z pupy, ni z pietruchy wyskoczyto z oficjalng 
zapowiedzia TK5: Dark Resurrection na PSP, zachowujqc standardowe milczenie 
odnoSnie wersji na PS2. Tu juz si? raczej nie ma co oszukiwac - zamiast czekac na wizyt? | 
. ! i OV w domu ' le P'®i Puscic do Namco(ck) jakis zgniiy list, czy tez paczk? ze zdechfym 
kotem. Coz, pozostaje si? jedynie cieszyc, ze dostaniemy wreszcie porzgdnego, przenosnego 
Tekkena. Jakos jednak wielu skaczgcych z radosci chyba nie widac? Nic to, chlup-siup-dup. 
koriczcie flaszk?, zapraszam do lektury. □ [kali] 

KONTAKT: kali@psxextreme.pl; tel. 0501 391 911; (listy z dopiskiem "KACIK BIJATYK") 



TEKKEN & VIRTIIA FIGHTER 



Co tarn stychac u odwiecznych 
rywali? Ano spiesz? poinformowac, 
ze... 

TEKKEN DARK RESURRECTION 
NA PLAYSTATION! Ura! BacznoSd, 
czapki z g!6w, otwierac wodk? i... nie 
- STOP. Radzilbym si? nieco 
wstrzymad ze swi?towaniem, bo 
TK:DR owszem, trafia na 
PlayStation, ale Portable. Jako ze 
TK5:DR wlasnie oficjalnie trafil do 
salonow arcade w Stanach, a 
wszyscy w napi?ciu wyczekujg na 
ostateczng decyzj? Namco 
dotyczgcg konwersji DR na PS2, 
takg nagtg rewelacj? z miejsca 
mozna byloby podciggngc pod zart. 

Tymczasem Namco(ck) od razu 
wystrzelito z oficjalng strong, 

wypluwajgc pokaZny zestaw 

screendw, nie zdradzajgc jednak nic nt. dost?pnych trybdw, czy tez wfasciwosci 
kieszonkowej wersji TK. Jednak juz teraz widac, ze modele postaci oraz plansze wyrainie 
ustgpujg grafie z TK5 ze stacjonamej siostry, chod przy tak matym ekraniku i tak calosC 
prezentuje si? nad wyraz okazale. Zastanawia jednak to, ze na wszystkich zaprezentowa- 
nych screenach widad tylko podstawowe stroje postaci - czyzby wi?c sprawa kustomizacji 
poszta si? kochad? Zobaczymy. W kazdym razie przy TK5:DR zmierzajgcym na PSP oraz 
coraz czgsciej styszanych pogloskach, ze jednym z tytutow startowych PS3 ma bye 
Tekken, sprawa Dark Resurrection na PS2 wydaje si? byd juz nieoficjalnie wyjadniona. 
Tylko najwi?ksi optymisci nadal wierzg, ze pograjg w to na domowej konsoli. Chod kto wie 
- moze Namco przygotuje dla nas niespodziank?, dl a odmiany naprawd? wesotg? 

i ~ i j* 



Oto druga nowa postac - Eileen 

lTELEXTREME 

MOCNY 01DSCH00L - PODAJ TYTUt 
BIJATYKI 1 ON 1, W KTOREJ 
NAPRZECIW SIEBIE STAWAIO DWOCH 
BARBARZYNCOW. PODPOWIED*: 
PRZECIWNIKOWI MOZNA BY10 
ODCIAC GtOWE, A OSTATNIM BOSSEM 
BYt CZARODZIEJ. 
isody takie jak zwykle: liczq si? tylko odpowiedzi 

nie sq brane pod uwagq. Wygrywojq dwie piewsze 
osobyktorepod 



RGB, breloakiitp. 0d| — 

dnio 29.03.2006 r. pod 
0501 391 91 1, rownoodgodziny 21.00. 
Wczesniej telefon bpdzie wylqaony, olbo nie b?d? 



Odpowiedz na pytonie z TE#1 03: legendarna 
chodzona bijatyka, w kldrej bohalerowie - 
barbarzynta, amazonko i krasnolud - mogli dosiadoc 



konkursu (niektorzy probowoli nowet 
kilkudnioivym wyprzedzeniem:), pytonie bylo 
roaej proste. Prowidtowo no nie odpowiedzieli 
Grzegorz Geliszek i Dominik Furtak. Gratulocje! 



A co tarn z Virtua Fighter 5? Ano 
ujawniono wreszcie imi? drugiej 
zawodniczki. Stylem malpy walczy 
Eileen i jest ponoc wielkg fan kg Pai - 
wlasnie z powodu swojego idola 
I przyst?puje do tumieju. Poczekajmy 
I jednak do premiery arcade, by poznac 
I pelng histori? tej postaci. Tymczasem 
I developerzy odkrywajg przed nami 
I nowe plansze: jedna z nich b?dzie 
I umiejscowiona w btotnistej wodzie, a 
fandw serii z pewnodcig niezmiemie 
ucieszy wiesd o powrocie areny 
Shuna z VF2! Nic si? jednak nie 
zmienilo w kwestii wrazen osob, 
ktdre miaty okazj? zobaczyc testowe 
VF5 na wtasne oczy. Dopiero co Mutti 
zasungl z dziewigtkg za grafik? dla 
DoA4, a tu juz wszyscy twierdzg, ze 
produktTeam Ninja nawet si? nie 
umywa pod wzgl?dem grafiki do 
najnowszego dziecka Segi. 
Zapierajgce dech w piersiach efekty 
swietlne deklasujg calg konkurencj? 
razem wzi?tg, wszelkie mi?snie, 
owtosienie, czy tez wreszcie 
niemalze namacalny material, z 
ktdrego zrobione sg stroje 
wojownikdw (co innego jedwab, co 
innego grubo szyte kimono Akiry) - to 
wszystko stanowi imponujgcg 
demonstracj? tego, do czego zdolny 
jest Lindbergh (bebechy automatu). 
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t+A- h, <BS> 
t+A,A- h.h, NCc <BS> 

Absolutna podstawa. Pierwsza wersja daje wiele 
frame trapow. 

p,p+A- h(L), TJ, TC, RO, KND, <LF> 

Interesujgce zagranie. Zostawia w <LF> (po 
trafieniu najbezpieczniejszg opcjg b?dzie tu <LF>K) 
i zaleznie od tago, co zrobimy dalej, mozemy zostac 
w rdzny sposdb ukarani. 

<BS>t+A - m, SCUB-L3, TJ 
<BS>t+[A] - m, SCUB-L3, TJ, FS 

Dobre do omijania niskich ciosdw oraz wtedy, gdy 
osiggniesz SCh-L3. Pierwsza wersja jest karalna na 
bloku. 

<BS>p,p+A - m.m, NC, RO, KND, <BS> 

Szybkie i przyjemne. Mozna uzywac wymiennie z 
<BS>d+A+B (z racji roznej pr?dkosci oba ciosy 
zbija si? w nieco innym momencie). Jedynym 



B.B.B - m.m.m, NC(1-2), NCc, KNDc, GC(3), G- 
cancel(l) 

B-A - L,L,L, NC 

Pierwsza opcja: trzeci cios wejdzie tylko wtedy, jesli 
pierwszy trafit na CH - seryjka jest zatem uzyteczna 
przy gwarantach, w ktorych stosujemy restuny. 
Pojedyncze B na trafieniu daje sporg przewag?. 



» [A] - h, <SSH> 

Dobre z bliska i ze sredniej odlegtosci, zawsze 
kontynuujemy poprzez <SSH> K - jest FT na bloku! 

A-G-A - h, RO, KND 

Szybka i bezpieczna kosa o niezlym zasi?gu, do 
tego nie da si? jej obejsc. Sprawdza si? po Gl. 

d/p+A - m, KND, RO 

Dobry atak, jednak ze wzgl?du na karalnosd do 
stosowania tylko z wi?kszej odlegtosci. Dobrze lapie 
SSL 

t+[A] - h, <SRSH> 

Uderzenie z przewagg (FT na B z postawy, z CH 
nawet K nie da si? niczym zgasic), jednak bolesnie 
karalne (tylko wersja bez przejscia jest bezpieczna). 
Zawsze ryzykowny, chod swietnie radzi sobie z SS. 

p.p+A - h, TC, KND, RO 

Podstawa z daleka - nie da si? go omingd, a do tego 
jest bezpieczny (z maksymalnej odlegtosci). 



Swietny stopper ze sredniego dystansu - nie do 
ukarania i z przewagg (FT na wszystkie 
podstawowe ataki). 

p,p+B - M, TC, KND, RO, GC-L3 
Flagowe zagranie zweihanderow. Jego wlasciwosci 
nie ulegty zmianie - nadal mogg dopasd Ci? po nim 
tylko szybkie i zasi?gowe ciosy. Kosa trackuje 8w 
(wyjgtek stanowi SSL), a sama takze daje duzego 
■■■■■■■■■■■■■■■■ 








Opisypozostalych postaci znajdziecie 
w Poradniku Extreme #8 



Listy - kaciki 
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rTTI oldo w pordwnaniu do poprzedniej odslony zostal nieco rozbudowany. Bpdgc w 
I VI <BS> moze blokowac ciosy, zbijac je, a oba rzuty dajg lekki unik (choc mozna 
zrobic i bez, przytrzymujgc wczesniej <BT>g+G). Ma rowniez mozliwosc przejScia 
bezposrednio do <BTCR> dzipki <BS>QCF. Jak widzisz trochg tu nowego 
(wszystko jednak dokladnie sprawdi na Practice, gdyz bez treningu przy konsoli i 
znajomosci postaci od podstaw malo zdziatasz), wipe nie zamykaj oczu tylko graj. 

Nie wiadomo, w jakim celu ostatni cios 

daje GC. Druga opcja w zasadzie ~ r r 

bezuzyteczna. 



d/t+B,K • M,M, NCc, TC, RC(1), 
<MCF> 

d/t+[B] - M, AT, TC, RC 

d/t+B to zdecydowanie jeden z 
najlepszych ciosow "Slepka". Swietny 
zasipg. dotego niezly unik. Niestety nikla 
jest szansa. ze posadzisz rzut z ziemi w 
walce. 

<BS>B,B - M.M, NC, <BS> 
<BS>B,p+B - M,m, NC, FS 

Pierwsza opcja, mimo ze zadaje 
mniejsze obrazenia, jest bardziej 
uzyteczna od drugiej, z powodu braku 
kary i niezlych frame trapow. Swietny 
zasipg. 

d/t+K - m, TC, RO, KND 

Kopniak nie daje juz co prawda takich 
mozliwosci po trafieniu jak w SC2, ale 
wcigz jest jednym z najlepszych ciosbw 
Volda. 

p,p+K - h,m(L), NC, TJ, KNDc, RC, 
FrC, <BS> 

Niestety cios ten zostal potwomie 
oslabiony w najnowszej odslonie. Stuna 
daje tylko na CH, a i tak siedzg tarn 



slabsze rzeczy. niz sip przyzwyczaili- 
§my. Poza tym czpsto zdarza mu sip 
trafib “ciut" krzywo. Wcigz dobry dzipki 
zasipgowi i obrazeniom, ale w 
porownaniu do SC2 nowe p.p+K wypada 



WS K - m.m, NC, TC, <BS> 

WS K w SC3 zawsze przenosi nas do 
<BS>. Plusy to brak kary (spory guard 
stun na bloku), zasipg i przejscie do 
<BS>. Jedynym minusem jest maty 



<BS>d+K - L, TC, RC, <BS> 

Nowy, szybki low z Blind Stance o - 
wbrew pozorom - naprawdp dobrym 
zasipgu. Swietny do poke'owania. 

<BS>p,p+K - L,h, NC, TC, TJ, RO, 
KND, <MCF> 

Kolejna nowosc. Zagranie to z poczgtku 



Siegfr 



Autorzy: SAB & AMER 



I il ak powszechnie wiadomo nowy Sieg przejgt wipkszosc rzeczy od Nightmare'a 
I** I z SC2, a przy okazji dostat tez kilka nowych uzytecznych technik. Rycerz jest 
teraz zdecydowanie bardziej wymagajgcy, ale dzipki swietnemu systemowi postaw 
pozwala na jeszcze wipkszg dawkp mieszania. 



stepa. Zagranie z kategorii 'odpal i 
zapomnij'. 

8w d+B.B - M.M, NC, CS(1), KND(2), 
FrC(2), TC(2) 

Pipkny zestaw. Najpierw minusy - nie 
lapie SSP, ponadto w przypadku 
zablokowania drugi mozna potraktowac 
Gl (SS nie dziala). Catosd krai solidny 
damage, a do tego na bloku nie masz 
powoddw do obaw. Uzywac. 

8w d/tg/t+[B] - m, TC, <SCH> 

Uderzenie pozwala na nieprzerywalne 
<SCH> K lub <SCH> A i jest karalne 
tylko z bliska (z wipkszej odlegtosci na 
bloku mozna walngc <SCH> A). 

p+K - h, DOSc 

Szybki but z przewagg (FT: K_d/ 
t+K_p+K), absolutnie bezpieczny. 

p,p+K*B - m,m, NCc, KNDc(1), TC(1), 
ROc(1), DOSc(2) 

Barek - priorytetowy TC i bez straty na 
bloku. Kontynuacjp doktadamy dopiero z 



d+[A]+[B] - L, TC, RO, KND, <SBH> 

Do stosowania tylko z daleka (jest wtedy 
nie do ukarania). Swietny jako wake up. 

POSTAWY DODATKOWE: 

Glowna brad rycerza. Mozliwosd 
przechodzenia mipdzy nimi sprawdza sip 
wysmienicie - raz ze dezorientuje 



przeciwnika. dwa ze kazda zmiana 
posiada swoje unikatowe wlasciwosci. 
Podstawg jest B+K, ktore w momencie 
odpalenia odbija wszystkie 
horyzontalne cipcia, pozwalajgc na 
darmowe <SBH> A lub <SBH> K. 
Pozostale przejscia przemieszczajg 
Siega zgodnie z wklepywanymi 
kierunkami, pozwalajgc na szybkie 
ucieczki w tyl (t+B+K, czpsto ratuje 
przed karg po ciosach przenoszgcych 
do postaw), step (d_g+B+K - mozna 
powtarzac w nieskoriczonosc), czy tez 
blyskawiczny podjazd (p+B+K - dzipki 
mozliwosci powtarzania swietny jako 
pressa na wstajgcych). 



A - h,m, NC 

[A] - h, <SSH> 

Szybkie NC, na bloku przeciwnik 
czpsto wpusci drugi hit. Wersja z 
przejsciem daje FT na <SSH> K. 

B - M, KND, FrC 

[B] - M, BN, GC 

Mocna klepa, do tego bezpieczna. 
Charge'owana pozwala na 
zgadywankp po bloku. trafiajgc mamy 
JG: p,p+A, ew. B-p lub d/t,d/t+[B] i 
szybki wake up. 

K - m, <SCH> 

K.K - m,h, NC 

Pierwszy to przyjemny stopper 



A+B - M, TC, KNDc 
[A+B] - M, TC, KNDc, <CR> 

Dzipki mozliwosci przejscia do 
<CR> ten cios z pewnoscig stanie 
sip jednym z tych, ktore najczpsciej 
bpdziesz stosowal na wszelkiego 
rodzaju versusach. Na bloku daleko 
odsuwa. Wspaniale sprawdza sip 
jakookizeme! 

d/t+A+B.B - Si, I, NC, TC, ROc, 
SPSc 

Znowu nowosc. Dzipki faktowi 
unikania wysokich ciosow oraz 
wlasciwosciom na CH Swietnie 
sprawdza sip przy przerywaniu 
customow. Uwaga na karp. 

d+A+B - L, TC, RO, KND, RC 

Cios ten nie zmienil sip, jednak 
warto o nim wspomnieb z powodu 
nowego systemu - d+A+B lepiej 
sprawdza sip teraz jako okizeme. 

d/p+A+B - m, TC, DOSc 

Stosunkowo szybki z niezlym 
zasipgiem. Dobrze sprawdza sip 
jakostoper. 

t,t+A+B - m 
t,t+[A+B] - m,m, NC 
t,t+[A+B] - m,m,m, NC 

Pojedyncze “klasnipcie" dobrze 
poke'uje. T rzyciosowg wersjp 
najlepiej stosowac po Gl (zwrob 



z przewagg (FT na A lub K z 
postawy). ponadto mozna go obejsb 
tylko w prawg stronp. Na bloku 
calo&d jest dose ryzykowna (mozna 
umkngc drugiego buta). 



Kapitalna kosa z nieco wipkszej 
odlegloSci - bezpieczna i dobrze 
trackuje prawg stronp. Siedzg po niej 
te same kontynuaeje, co po <SCH> 
(Bj. 



[A] - L, KNDc, TC, <SRSH> 

A, A • L,h, NC, KNDc(1),TC(1), 
FS(2) 

Low ma niezly zasipg i szybkosc, 
lapie tez lews stronp. Z bliska 
zawsze odpalamy catoSd (z 
gwarantem kroi prawie 1 001), gdyz 
na bloku mogg zgasid Cip tylko 
mega szybkie ataki TC. Jesli druga 
kosa spotka sip z gardg, mozesz 
probowac p.p+K_K_B~P - same FT. 



[B] - M, KND, FrC, Gl-h, <SBH> 

Z raeji znaeznego recovery na bloku 
lepiej stosowac to jako aGI 
(zwtaszcza wersjp z przejsciem). 
Tylko z maksymalnej odlegtosci 
pozwala na gwarant (z bliska 
<SBH> K jest tech trapem). 



K - h, KND, RO. DOSc 

Patrz p+K. 



Opcja defensywna, kasuje 8w i jest 
bezpieczna. 



REVERSE SIDE HOLD (<SRSH>) 



A - m, KND, RO 

[A] - m, RO, KND, <SBH> 



(najlepiej w przypadku ataku na high). 



p,p+A+B - m,m, NC, RO, 
KND, SPSc(2) 
p,p+A+B,K - m,m, NC, RO, 
KND 

Pierwsza wersja jest karalna 
tylko przy scianie. Absolutny 
abuser i moj zdecydowany 
faworyt! 

B+K - <BS> 

<BS>B+K 

Teraz Voldo obraca sip dzipki 
B+K (wprowadzono zmianp z 
powodu mozliwo&ci gardy 
plecami). Zamiast <BS>B+K 
lepiej jest zastosowac szybszy 
obrot poprzez <BS>A~B+K~G. 
Mozna uzywac tego triku 
rowniez przy innych ciosach, 
jednak ten sposob wyprowadze- 
nia go wydaje mi sip 
najlatwiejszy (bpdzie 
prawdopodobnie rowniez latwy 
dla tych osdb, ktore nie bindujg 
L-ek i R-ek). Prawda ze fajne? 

p,p+A+K - M,(L), TC, TJ, CS 
p,p+A+K,K - M,(L),M, NC, 
TC, TJ, CS(1), FS(2), <FUFT> 
Instanity Trap (IT) zostato 
oslabione w porownaniu do 
poprzedniej czpsci. gdyz 
sterowanie w trakeie lotu jest 
ograniezone. Poza tym kara na 
bloku bgdz przy pudle jest dose 
znaezna. Low trafia jedynie 
wtedy, kiedy przeciwnik lezy 
(czyli po stunie z p,p+A+K 
zwyczajnie nie trafi). Wcigz 
jednak dobrze sprawdza sip 
buforowane, jesli wiemy, ze 
przeciwnik chce zaatakowad 



Swietnie radzi sobie z lewg 
strong, do tego jest niekaralne - 
takze wersja z przejsciem 
(<SBH> K jest prawie FT, 
mozna tez walngc d+B+K). Ma 
przepipkny zasipg. 

B-m,CS 

Gaszgce pchnipcie - bezpieczne 
(tylko bez sciany). ale nie 
zlapiesz nim SS/8w. 

K - 1, FS, TC 

[K] - I, FS, TC, <SRSH> 

Od poczgtku animaeji jest TC. 
ale na bloku lykasz wszystko. 
Nie naduzywaj, a bpdzie dobrze 
(mozna probowad takze na 
wstajgcych). 

A+B - M, KND. RO, TC, RC, 
SCUB-L3 

Do wlasciwosci p,p+B dodaj 
niekaralnosd, a otrzymasz 
wlasnie <SRSH> A+B. Jego 
step odpala sip szybko, ponadto 
zawsze wytapiesz SSL. 

BASE HOLD (<SBH>) - 
przebywajgc w niej jestes TC. 

A - h, KND, RO 

Do stosowania tylko z daleka - 
jest wtedy bezpieczne i kroi SS/ 



B - M, KND, RO, TC, GC-L3 

Kosa za duzy damage 
(posadzisz po niej p,p+A+B) ■ 
niestety wolna i do tego ma 
Sredni zasipg. Nie da sip jej 
jednak omingc z prawej strony, 
ponadto jest bezpieczna. a klatki 
TC wystppujg juz na poczgtku 
animaeji. 



GWflRflNTY: 

t.t+A 8w d/t_g/t+B,B,B 
<BS>t+[A] B,B,B 

CH p,p+K <BS>d+B+K <MCH>p,p 
8w d_g+B (od boku) d/p+A+B 
<CR>[B] <MCF>A+K_B+K 
CH <BS>d/t+B p,p+B 
CH <BS>t,t+A p.p+A+K 8w d/t_g/ 
t+B,B,B 

SCIflNY: 

p,p+A+B (wall) p.p+A+K 8w d/t_g/ 
t+B,B,B 

p.p+A+B (wall) p,p+A+B,K 
p.p+A+B (wall) 8w d_g+B d+B,B 
p.p+A+B (wall) p,p+B 
p.p+B (wall) A+B 
<BS>d+B+K (wall) <MCH>B+K 



Szybkie i priorytetowe uderzenie. 
aezkolwiek bolesnie karalne. 

Stosuj wylgeznie jako stopper. 

A+B - L, TJ, KND, RO, SCUB-L3 
A+B,G - TJ, <SRSH> 

Jest co prawda wolny i do tego 
lekko karalny, jednak dzipki 
dobremu zasipgowi sprawdza sip 
jako pressa na wstajgcych 
(pamiptaj o opeji z cancelem). 



[A], <SSH> K 

t,t+A, p,p+A+B 

t,t+[A], <SRSH> A+B 

p,p+B (w poblizu sciany) d/p,d/p+B 

d/p+A (jw.), p,p+B 

p+B (jw.), d/p,d/p+B 

B-t, d/p,d/p+B 

<SSH> [B], <SBH> K, d/p,d/p+B 
<SSH> B, d/p.d/p+B 
<SSH> A, A, p.p+A+B 
<SSH> B, d, d+B.B (drugi siada, 
jesli prabujgtech rolla) 

<SRSH> [A], <SBH> A+B 
<SRSH> K, d/p,d/p+B 
<SRSH> [K], <SRSH> A+B 
CH [B], <SBH> K_<SBH> A 
CH p,p+B, FC A+G_B+G 
CH d,d+K, N, K 

SCIANY: 

t,t+A, t+K (wall), d/p+[B], JG 
t,t+A (wall, dystans), t+K, p+B+K, 
<SRSH> B, p,p+A+B 
CH t+K (wall, dystans), t,t+A, 
p.p+A+B 

<SSH> K (wall, dystans), p+B+K, 
<SRSH> B, p.p+A+B 
<SHSR> [A] (wall, dystans), 
p+B+K, <SRSH> B, p,p+A+B 

Po praktyeznie kazdym wall 
splacie siada p.p+B, natomiastz 
wipkszej odlegtosci wybijajgce d / 
p+B. 
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W Poradniku Extreme #8 zostaly opisane nastppujqce postaci: 

Nina Williams, Craig Marduk, Devil Jin, Marshall Law, Bryan Fury, Jack 5 



taci\^L r^^ f *-'’4S r cz . 6 



I ANNA WILLIAMS 



Poziom trudnobci w opanowaniu: 



W tej odslonie Kr6la Zelaznej \* 

Pi?sci Anna Williams jest 
zdecydowanie ciekawg 
postaci?, niestety zarazem 
jedn?znajstabszych. 

Aczkolwiek na stage’ach ze 
Scian? da si? j? jeszcze jakos 
dopracowac. To po prostu nie jest 
top tier i potrzeba naprawd? duzo 
czasu, zeby skutecznie nauczybsi? 1 
nig grad. 

Cat Stance (CS) - uzyskuje si? przez 
nacibni?cie t+3 tub przytrzymanie tylu 
po niektdrych ciosach. Mozesz 
tej pozycji nacisnqc 1_3_4_p. 

Jedynym uzytecznym ciosem wydaje si? 
byd 3, ktdre jest szybkim midem, o dwoch 
pozostatych zapomnij, gdyz tylko stradsz 
niepotrzebnie energi?. Nacisni?cie p z CS 
sprawi, iz Ania wykona turlanie do przodu. z 
ktdrego niestety moze wyprowadzib tylko 
jeden cios (wi?c przeciwnik nie bedzie 
specjalnie zmylony). Jak wiec widzicie jest to 
pozycja raczej malo uzyteczna. S? jednak 
dwa powody dlaczego warto j? stosowad: 

- pierwszym jest to, iz nie mozesz byd w niej 
rzucony, a jebli przeciwnik wykona rzut - Anna 
goprzechwyci. 

- drugim jest automatyczne low parry (Anna 
wykona 3 w momencie, gdy przeciwnik zada 
cios na low). 

Uzyteczne, ale tylko od czasu do czasu i 
jedynie wtedy, gdy robisz t+3. Nie radz? 
przechodzid do tej pozycji po ciosach. 

d/p+1 ,2 - jest to chyba jedyna kombinacja, 
ktdrej grajgcy Ank? moze naduzywab. 
Zaczyna si? od szybkiego mida ( 1 3 klatek), 
drugi cios jest highem, nie znaczy to jednak, 
ze da si? pod nim schylid (po przyj?ciu 
pierwszego na blok). Po d/p+1 ,2 mozna 
wykonad 3 tub 4. Uzyteczne tylko, jebli 
opbznisz w catej kombinacji 2 i dasz 
przeciwnikowi wejsd na CH, zapis tego 
wygl?da tak: d/p+1 .opbinib 2 CH,3 - wybitka 
jest na gwarancie. Natomiast kombinacji d i 
p+1 ,2,4 nie radz? uzywab. 

Juggle dla poczqtkujqcych: 
d/p+1,2,3, d/p+1,2,4 (42 dmg) 
d/p+1 ,2,3, d/p+1 , p+1 , d/t+1 ,4 (45 dmg) 

Juggle dla brednio zaawansowanych: 
d/p+1,2,3, d/p+1,2, p+1, d/t+1 ,4 (51 dmg) 
d/p+1,2,3, d/p+1 ,2, p, p+3,4, 3 (55 dmg) 

Juggle dla zaawansowanych: 

d/p+1,2,3, d/p+1,2, p+1, p, p+1, p, p+3,4, 3 (59 

dmg) 

d/p+1 ,2,3, p+1 . p,p+1 , p,p+i , p,p+i , p,p+i , 

P+4 (41 dmg) 

Juggle dla maniakbw: 

d/p+1 ,2,3, d/p+1 ,2, d/p+1 ,2, p,p+1 , p, p+3,4,3 

(68 dmg) 

d/p+1 ,2, 3, p+1, p, p+3,4, t+3 CS1 (52 dmg) 

d/p+2 - nie jest to moze juggle starter z 
wyzszej pbtki, ale musi Ci jakos wystarczyc. 

1 6 klatek to przeci?tna pr?dkobb. 

Dodatkowym mankamentem jest 
niemozliwobb wybicia kucajgcego 
przeciwnika. Nadrabia jednak bezpieczert- 
stwem uzywania (mate opbinienie - 7 klatek). 
Juggle dla poczqtkujqcych: 
d/p+2, p+1, t+1 ,2,2 (41 dmg) 
d/p+2, d/p+3.1, 4, 2,1+2 (44 dmg) 

Juggle dla drednio zaawansowanych: 
d/p+2, d/p+1,2, d/p+1,2, p+1+2 (50 dmg) 
d/p+2, d/p+3,2, p,p+1 , p+4 (43 dmg) 

Juggle dla zaawansowanych: 

d/p+2, d/p+1 , d/p+1 , d/p+1 , d/p+1 ,(2),4 (49 

dmg) 

d/p+2, p+1 , d, d/p+1 , p+1 , p, p+3,4, 3 (59 dmg) 
Juggle dla maniakbw: 
d/p+2, 4, p,p, d/p+1 ,2, p,p+1 , p,p+1 , p, p+3,4, 3 
(65 dmg) 

d/p+2, d/p+3,1 , p+1 , p,p+1 , p,p+1 , p, p+3,4, 3 
(58 dmg) 



1 ,4 - zaczynaj?cy si? od 8 klatkowego 
puncha i kortczgcy si? lowem, po ktbrym 
na trafieniu mamy 1 klatk? 
przewagi. Przyzwoita 
w kombinacja maj?ca 
__ zastosowanie w custom 
h stringach. Strata na bloku nie 
1 jest na tyle wielka, aby 
Wrezygnowab z tego ciosu, strat? 
T t? ci?zko wykorzystab. 

r-2,1 ,4 lub 1 ,2,1 ,4 - odradzam 
w uzywab, nowa seria nie ma 
epecjalnych zalet, mimo iz kobczy 
I si? juggle starterem. Ci?zko cob po niej wsadzib, 
I poza tym wybitka jest poprzedzana ciosami na 
I high. 

I 2,d+3-troch?lepszaodpoprzedniej 
I kombinacja, ale wcigz dosb utomna, nie 
I pozwalaj?ca jednak przeciwnikowi naduzy 
I damage po zablokowaniu; stosuj tylko i 
| wytqcznie dla urozmaicenia. 

3,4 - bardzo dobry gwarant przy 14 klatkowych 
opbinieniach, catosb to NC dajqce si? stosowab 
w walce z powodu wysokiego priorytetu 
pierwszego kopniaka. Swietna rbwniez pod 
scian?, o czym pisz? dalej. 

p+4 - nowy cios dla Anki majqcy spory zasi?g 
mid, b?d?cyjednoczebnie lowcrushem i na 
czystym trafieniu zabierajgcy spory damage. 
Zdecydowanie warto uzywab tego ciosu, 
pami?taj jednak, ze opbinienie po nim nie jest az 
tak mate i wynosi 14 framow. 

d/p+3,1 ,4,2 - kombinacja daj?ca duze 
mozliwosci, o ile Twbj przeciwnik nie schyli si? j 
pod drugim ciosem. Wtedy po ostatniej pi?sci 
moiemy wykonab d lub g, albo jeden z ciosow: 
3_g+3_4_1 +2. Po wykonaniu d lub g, postab robi 
unik w wybranym kierunku - mozesz rowniez 
wykonab kazdy cios z SS. Jedynym sensownym 
uderzeniem, ktbrym warto kortczyb t? seri? jest j 
3, poniewaz gdy drugi cios serii trafi na CH, 
reszta jest g warantowana. 

d/p+3,2,d_g - szybki kopniak idqcy na sredni? 
wysokosb (14 klatek), po ktbrym wyprowadzana 
jest pi?bb, pod ktor? nie da si? schylic. Calosc to 
NC. D_g oznacza mozliwobb wykonania uniku 
natychmiast po wyprowadzonej pi?bci. 

d/p+4 - jedyna tak naprawd? sensowna 
poddnka, bez jakiegob katastrofalnego 
opbinienia na bloku (14 klatek). Sama trwa 16 
klatek i co najwazniejsze daje 6 klatek przewagi 
na trafieniu. Jest szybka, takze nie ma co si? 
obawiac, ze przeciwnik j? zauwazy. W kazdym 
razie bardzo przydatna w celu zmuszenia 
przeciwnika do schylania si?. Nie warto jednak 
naduzywab, poniewaz opbinienie daje szans? 
wi?kszosci postaci na juggle startera. 

d/p+1 +2 - zagranie obur?czne, uderzajgce na 
sredni? wysokosb. Warto tego u2ywab, 
poniewaz na bloku daje 1 klatk? przewagi. 
Prawdziwa jazda zaczyna si? na trafieniu, a w 
szczegblnosci na CH. Nie mbwi?c juz, gdy 
trafi sz tym po bcian? na CH, bo wtedy siedzi d/ 
p+3,4 i p, p+3,4, 3! Zreszt? wi?kszobc graczy 
b?dzie chciala Ci? atakowab, gdy uderzysz tym 
na blok i wtabnie to staraj si? jak najlepiej 
wykorzystab. 

d+1 ,4 • kombinacja ta zaczyna si? od 
najszybszego low crusha w grze. Drugi cios jest 
gwarantowany, gdy trafisz pierwszym na CH. 
Calosb jest calkowide bezpieczna na bloku. 
Zdecydowanie polecam uzywab - szczegblnie w 
zwarciach z szybkimi postaciami. 

d+3,2 - jest uzyteczn?, acz w miar? ryzykown? 
kombinacj?. Pierwszy cios jest brednio szybkim 
lowem ( 1 6 klatek). Najwazniejsze jego cech? 
jest wtabciwobb HC. Na CH cata kombinacja 
jest gwarantowana. Tak jak pisatem, jest jedno 
ale, czyli opbinienie po drugim ciosie na blok (15 
klatek), ktbre pozwala przeciwnikowi zadab 
Tobie spory damage. Ten dos dobrze si? 



sprawuje na osoby, ktbre stepuj? w prawo, 

■ poniewaz czasemd+3ztapie przeciwnika na 

■ takim k?cie, iz bez CH cafobb bywa 

■ gwarantem. Samo d+3 daje nam rbwniez 

- mozliwobb nacisni?cia zamiast wybitki - 4, 
ktora jest gomym ciosem, jednak z matym 
opbinieniem (5 klatek). Podsumowuj?c nie jest 
, to cios, ktbrego mozna naduzywab, jednak 

■ dobry gracz zawsze znajdzie odpowiednig 
sytuacj?, w ktbrej uzyje tej kombinacji bez 
wi?kszego ryzyka. Jebli trafisz, posadz juggla: 
d+3,2, p+1 , p, p+3,4, 3 (mozesz dodab jeszcze 
trzy p,p+l w zaleznobci od ambicji). 

d+4,1 - bardzo szybki dolny HC (12 klatek). 
Calobb gwarantowana na CH. Istnieje takze 
mozliwobb opozniania drugiego ciosu lub 
zcancetowania go poprzez wykonanie jednego z 
dwbch unikbw. 

d/t+3 - jest to dosyb dtugi cios na low, 
aczkolwiek nie jest catkowide bezuzyteczny - 
nawet pomimo sporego opbznienia na bloku. Po 
trafieniu siedzi chobby: d+4, 1 , p+1 , p, p+3,4, 3. 

d, d/p, p+4 - uderzenie, ktbre trafia na bredniej 
wysokosci i jest high crushem! Uzyteczne 
przede wszystkim, gdy przewidzisz, ze 
przeciwnik wykona jakib cios na high. Nie ma 
wielkiej straty na bloku, a i tak w zaden sposbb 
przeciwnik jej nie wykorzysta, poniewaz cios 
ten odrzuca go na dosyb duz? odleglobb. Mozna 
naduzywab. 



d, d/p+1 - szybkie uderzenie tokciem, ktbre daje 
jedn? klatk? przewagi na bloku. Dodatkowo, gdy 
trafi na CH, wybija w powietrze pozwalajqc 
posadzic naprawd? pot?zne juggle. 

Juggle dla pocz?tkuj?cych: 

CH d, d/p+1 , g/p+3, 1 ,2,4 (58 dmg) 

CH d, d/p+1 , g/p+3, 1 , p+1 +2 (50 dmg) 

Juggle dla brednio zaawansowanych: 

F CH d,d/p+1 , g/p+4, p+1 , p, p+3,4,3 (61 dmg) 

■' CH d, d/p+1 , g/p+4, d/p+1 ,2, p, p+3,4, 3 (70 dmg) 
Juggle dla zaawansowanych: 

CH d, d/p+1 , g/p+3, 1 , d/p+1 , p, p+3,4, 3 (69 

■ dmg) 

■ CH d, d/p+1 , g/p+4, p+1 , p,p+l , p,p+i ,2,(1), 2, 4 
0 (58 dmg) 

Juggle dla maniakbw: 

CH d, d/p+1 , d, d/p+1 , p+1 , d, d/p+1 , 1 , p, p+3,4, 3 
(70 dmg) 

CH d, d/p+1 , g/p+4, d,d/p+1 , 1 ,2, p, p+3,4, 3 (75 
dmg) 

g/p+1 ,3 - dwuhitowa kombinacja, z czego 
pierwszy cios to 1 3 klatkowe uderzenie idgce na 
gbmg wysokobb. Gdy pierwszy hit wejdzie na 
CH, to drugi jest gwarantowany. Masz wtedy 
przewag?, az 14 klatek! Przeciwnikjestza 
d | daleko, aby j? wykorzystab. W tym celu dobrze 
0 jest wykorzystab bcian?. Gdy blisko muru 
trafisz t? kombinacja na CH, wtedy mozesz 
zaaplikowab akcj? bmierci: CH g/p+1 ,3, 3,4 
wall p, p+3,4, t+3 CS 3 - 1 22 damage!!! 

WS+2_d,d/p,p+2 - juggle starter, ktbry 
pozwala na praktycznie takie same akcje co po 
d/p+2. Z tg rbznic?, ze wybija kucajqcego 
przeciwnika, dlatego tez bwietnle spisuje si? na 
gwarant po silniejszych poddnkach. 

{g_g/p+4} - chyba najlepszy juggle starter Ani. 

T rwa 1 8 klatek i ma 1 2 klatek opbznienia na 
bloku. Jest takze jej najlepszym low crushem, 
wi?c tym bardziej oplaca si? go naduzywab. Ja 
osobiscie preferuj? wersj? (g+4), nawet 
pomimo mniejszego zasi?gu. 

Juggle dla poczatkujacych: 

(g/p+4), p+3,4 (48 dmg) 

(g/p+4), d/p+1 , g/p+1 ,3,3+4 (52 dmg) 

Juggle dla brednio zaawansowanych: 

(g/p+4), d/p+1 ,2, d/p+1 ,2,4 (57 dmg) 

(g/p+4), d/p+1 , d/p+1 ,2, d/p+1 , (2), 4 (56 dmg) 
Juggle dla zaawansowanych: 

(g/p+4), d/p+3,2, p+1, p, p+3,4, 3 (61 dmg) 

(g/p+4), p+1 , d, d/p+1 , 1 , p, p+3,4, 3 (60 dmg) 
Juggle dla maniakbw: 

(g/p+4), d/p+1 ,2, d/p+1 ,2, p,p+1 , p, p+3,4, 3 (72 
dmg) 

(g/p+4), d/p+3,2, p+1 , p,p+1 , p,p+1 , p, p+3,4, 3 
(65 dmg) 



I FC p+2 - niezty cios na mid, maj?cy 7 klatek | 
straty na bloku. Po trafieniu gwarantowane 
jest d/p+4. Jebli zab trafisz tym na CH, to 
przeciwnik zostaje ogtuszony i mozesz 
posadzib: d/p+1 ,2, p, p+3,4, 3. Podczas tego 
uderzenia Anna wtqcza auto-zbide na 
> wszystko.z tym, zedziataono bardzo 
; nieskutecznie. Mozna wymieniab z FC d/ 
p+2. 

FC p+1 - drugi przyzwoity cios na mid, ktbry 
I ma nawet duze opoznienie na bloku, ale nie 
I da si? go w zaden sposbb wykorzystab. Jebli 
I trafi, to siedzi: d+4,1 , p+1 , p, p+3,4, 3. Mozna 
I wymieniab zFC d/p+2. 

FC d/p+2 - jedyna tak naprawd? sensowna 
podcinka, ktbra wywraca przeciwnika i 
pozwala na dalszg kontynuacj?. Fakt, ze 
strata na bloku nie jest mata, ale czymb 
trzeba poddnab. Jak trafisz, to siedzi 
standardowo: d+4,1 , p+1 , p, p+3,4, 3. 

d/t+4,3 - dwie podcinki, z ktbrych warto 
uzywab tylko pierwszej. Kiedy przewidzisz, 
ze przeciwnik zaatakuje czymb z pbt- 
dystansu, mozesz prbbowab trafib obiema - 
poniewaz jebli pierwszy hit trafi na CH, drugi 
jest gwarantowany. W takiej sytuacji siedzi: 
d/p+3,2, p,p+1 , p, p+3,4,3 lub max damage: 4, 
d/p+1 ,2, p,p+1, p,p+1 , p, p+3,4,3 (84 



p,p+2 - gbmy cios o sredniej szybkobci (1 7 
klatek), jednak ma dwie zasadnicze zalety: 
pierwsz? jest to, iz tego ciosu nie da si? 
unikab, drug? jest przewaga klatki na blok. 
Uzywaj, ale nie naduzywaj. 

Ciosy Anny po SS : 

2 - dolny , ktbry dosb dobrze omija ciosy - na 
trafieniu masz rbwnowag?, zab na bloku 
spor? strat?. Jebli trafisz na CH, masz juggle I 
np. ws+1 2, p,p+1 , p,p+1 , p, p+3,4, 3. Od 
czasu do czasu warto zaryzykowab (jak 
powiedziatby to jeden z bardziej znanych 
tekkenowych graczy). 

1+2 - kombinacja naprawd? przyzwoita, gdyz I 
na blok daje nam rbwnowag?, a na trafieniu 
juggle np. p+1 . p+1 , p+1 , p, p+3,4, 3. Obydwa 
ciosy s? na mid, wi?c zach?cam do 
uzywania. 

3 - gbmy, ale dobrze wyciqga SSujgcych 
przeciwnikbw, a na CH masz ogtuszenie i po I 
nim d/p+1 ,2, p,p+1 , p,p+l , p, p+3,4, 3. Na 
bloku ten cios ma minimaln? strat?. 

Najwazniejsz? rzecz? od Anny jest jej bciana I 
- to jej gtbwny atrybut, gdyz dochodz?c do 
niej, potrafi wzi?b najwi?kszy damage w 
grze. Wchodzi na bcianie caly p, p+3,4, t+3, 

CS 3 zabieraj?c 59 damage. 

Po sparowaniu dolnej r?ki wykonuj 
d/p+1,2_d/p+3,4 

Po sparowaniu dolnej nogi wykonuj 
p,p+3+ juggle. 



d+3 

CS4 

d/t+3 

d/p+3,1, 4, 2, 4 (pi?ty) 

FC, d/p+2 

1,4 (drugi) 

2,d+3 (drugi) 

2,3,d+2 (trzed) 

1,2,1,d+4(czwarty) 
g/p, N, d+3 

Graj?c Ank? musisz ryzykowab, czasem 
niewiele zyskuj?c. Jebli umiej?tnie ocenisz 
odleglobb i trafisz na bcianie cat? opisan? 
przeze mnie kombinacjg, to faktycznie 
wezmiesz duzo energii. Problem pojawia si? I 
momencie, gdy sciany nie ma w ogble, 
albo jest za daleko. No cbz, to zdecydowanie 
postab dla ambitnych Graczy.[Mashter] 



Pita 



KaciK PLATFORM QWERTY 



S Witamy na pokladzie po raz drugi. W biez?cym wydaniu 
„Kgcika...” prym wiedzie "dtugouchy” oraz jego kompan, 
"puszka po sardynkach". Mowa o duecie Ratchet i Clank w 
wydaniu trzecim. A co w swiecie gier platformowych? Nie twierdz?, ze 
jest zle, ale tytuty, ktore si? ukazaly w ostatnim czasie nie s? z 
najwyzszej potki i nie warto nawet zawracac sobie nimi czajnika 
(wyjcjtek stanowi Asterix & Obelix XXL2: MLV). Warto wrocic do 
starszych gier, szczegolnie Psychonauts (malo kto grat w ten 
wspaniafy tytui), ktorym wkrotce tez si? zajmiemy. I to by byto na tyle. 
Dzi?ki za uwag? i do nast?pnego razu. □ [Chicken & Nitro] 

KONTAKT: Nitro344@wp.pl; tel. 0693 796 1 50; gg: 91 1 2225 

chicken06@wp.pl; tel. 0886 1 1 4 931 I 

listy (Adrian Bednarek, al. Wojsko Polskiego 1 7/4, 76-200 SLupsk, i dopiskiem "Kqcik Plotformowelc”). I 



SKILL POINTS - RATCHET & CLANK 3 



TROPHIES - RATCHET & CLANK 3 



TROPHIES to statuetki, po skompletowaniu 
ktdrych odblokowujemy catodobowy dost?p do 
Insomniac Museum. Przedstawiajg one 
bohaterow gry oraz rdzne przedmioty, a ich 
zdobywanie odbywa si? w roznych warunkach. 

O ile te pierwsze sg jeszcze w miar? tatwe do 
odkrycia, gdyz zdobywamy je podczas doktadnej 
eksploracji leveli (wystarczy zdobyd map-o- 
matic), to z drugim ich rodzajem moze bye juz 
nieco gorzej. Aby je zdobyc, nalezy wykonac 
jakies czynnosci, do ktdrych nie mamy nawet 
podpowiedzi, co potrafi niezle podniesd cisnienie. 
Aby nie narazad si? na stres, oblukajcie ponizszy 
material. 

| RATCHET - 

I Florana. Wejdz do 
I drugiego budynku. 

I Podgzaj w jego gtgb, 
I a na samym koricu 
I skorzystaj z wall 
* jumpa. Nast?pnie 
wespnij si? po zdttej drabince i gdy b?dziesz juz 
la samej gorze, wykonaj obrot o 1 80 stopni. 
Przeskocz przez dziur? i biegnij az do urwiska. 
Skr?d w lewo, z pomoeg parapetu dojdziesz do 
pierwszej statuetki. 

AL - Tyhranosis. 
Kierujsi?w 

IB* IS9S potnocno-wschodnig 

cz?sc planszy . 

■ Dotrzyj do miejsca, 

| gdzie mozesz 
f skorzystad z wall 
jupa. Gdy to zrobisz, rozejrzyj si? i zeskocz na 
wielki, wystajgcy kamienny blok. 

| The PLUMBER - 
I Daxx. Pozostart na 
I wysepce, na ktdrej 
I wylgdowales. 

I Podgzaj przed 
I siebie. Powinienes 
f dojdd do balkonu, z 
ktdrego masz widok na poc^gtek etapu. Obejdz 
balkon z jednej ze stron, aby zdobyc statuetk?. 

| CLANK - Holostar 
I Studio. Wejdz na 
I wind? prowadzgcg 
1 do pomieszczenia z 
I zielonymi krzestami. 

I Wjedznignagor?, a 
v tam obrod si? w 
la ustawiong wyzej potk?. 

| SKRUNCH - 
I Kerwan (Metropolis). 

I W drugim budynku 
I zajedngz 
I niebieskich szyb 
I znajduje si? 
r statuetka. 



I Dr. NEFARIOUS 

! - Crash Site. 
Dojdzdo 
I pierwszego 
skr?tu w lewo. 

Na miejscu 
' rozejrzyj si?, a z 
prawej strony powiniened znalezd platform?. 
Podejdz do niej, podciggnij si? i zabierz 

QWARK - 

Qwark's Hideout. 
Porozmowiez 
Qwarkiem 
opuszczamyjego 
kryjowk?drogg, 
ktora si? tam 
dostalidmy. Z lewej strony wypatruj szyby, za 
ktorg znajduje si? statuetka. 

COURTNEY 
GEARS - Koros. 
Niebieskg 

■■j sciezkg dojdz do 
^ skrzynek. Z ich 
pomoegdostah 
si? nabalkonikz 
lewej strony. Za szybg powinienes znaleic 
statuetk?. 

| LAWRENCE - 

Q Mylon.Zjedz 
I windgwddti 
I dojdzdo 
1 kamiennych 
I blokow. Wykonaj 
P obrot w lewo i 



TITANIUM COLLECTOR - Zbierz wszystkie 
(40) Titanium Bolty. 

SKILL MASTER - Zdobgdi wszystkie (30) 
Skill Pointy. 

NANO FINDER - Uzyskaj maksymalng 
(200) wartodd Nanoteh. Mozliwy do 
osiggni?cia dopiero podczas drugiego 
przechodzenia gry. 

ANNIHILATION CHAMP - Ukortcz 
wszystkie tumieje w Annihilation Nation. 

FRIEND OF THE RANGERS - Ukortcz 
pomydlnie wszystkie misje, w ktdrych 
pomagasz wojowniczym robotom. 

OMEGA ARSENAL - Dopakuj wszystkie 
bronie do maksymalnego levelu. Konkretnie 
Ry3no na Rynocirator (lv.5), a reszt? na lv.8. 
Mozliwy do osiggni?cia dopiero podczas 
drugiego przechodzenia gry. [Chicken] 



RekOROY 



01 . (SAY SQUEAKY CLEAN) 
FLORANA - ukortcz sciezk? 
dmierci (Path of Death) bez 
zadnego zadrapania. 

02. (STRIVE FOR ARCADE 
PERFECT) 

STARSHIP PHOENIX - 
ukortcz wszystkie Vid comics 
na100%. 

03. (BEAT HELGA’S BEST 
TIME) 

STARSHIP PHOENIX - 
przejdz VR Gadget T raining 
ponizej 50 sekund. 

04. (TURN UP THE HEAT) 
STARSHIP PHOENIX - 
wykup Infemox Armor za 1 
milion drubek. 

05. (MONKEYING AROUND) 
STARSHIP PHOENIX - 
mostek. Uderz kluezem 
biegajgcg matp?. 

06. (REFLECY ON HOW TO 
SCORE) 

MARKADIA - rozwal 25 
wrogow za pomoeg 
Retractora. 

07. (BASH THE BUG) 
ANNIHILATION NATION - 
pokonaj skotpiona uzywajgc 
tylko i wytgcznie klueza 
francuskiego. 

08. (BE AN EIGHT TIME 
CHAMP) 

ANNIHILATION NATION - 
wygraj wszystkie przeprawy. 

09. (FLEE FLAWELESSLY) 
ANNIHILATION NATION - 
ukortcz ptzepraw? przez ognie 



10. (LIGHT, CAMERA. 
ACTION) 

ANNIHILATION NATION - 
zniszcz 5 unoszgcych si? 
kamer. 

11. (SEARCH FOR 
SUNKEN TREASURE) 
AQUATOS- zniszcz 
wszystkie skrzynie w 
wodnymkanale. 

12. (HIT THE MOTHERLO- 
AD) 

AQUATOS -zbierz 
wszystkie krysztaty (101 ) w 
kanatach sciekowych. Kilka 
krysztalow zdob?dziesz 
poprzez zabide duzego 
szlamowego potwora. 

13. (BE A SHARPSHO- 
OTER) 

TYHRRANOSIS - ustrzel z 
ukrycia lOTyhranoiddwza 
pomoeg snajperki. 

14. (BUGS TO BIRDS) 
DAXX - zamiert 1 5 owadow 
w kaezki za pomoeg Quack- 
O-Ray. 

15. (GET TO THE BELT) 
OBANI GEMINI - dostart si? 
na ruchomy pierdciert 
asteroidy. 

16. (BASH THE PARTY) 
BLACKWATER CITY - 
rozwal kluezem 20 
przeciwnikdw. 

17. (FEELING LUCKY?) 
HOLOSTAR STUDIOS - 
wygraj gldwng nag rod? w 
mini-gierce “jednor?ki 
bandyta". 



18. (2002 WAS A GOOD 
YEAR IN THE CITY) 
METROPOLIS - zniszcz 
Blimp (balon nawzor 
Zeppelina). 

19. (SUCK IT UP!) 

CRASH SITE - wessij Suck 
Cannonem 40 przedwnikow. 

20. (AIM HIGH) 

CRASH SITE -zabij 10 
Screeducks (pterodaktyle). 

21. (ZAP BACK AT YA!) 
ARIDIA - rozwal 10 wrogdw 
za pomoeg Retractora. 

22. (GO FOR HANG TIME) 
ARIDIA -jadge Turbo 
Sliderem wyskocz z gdrki i led 
minimum 2 sekundy. 

23. (BREAK THE DAN) 
QWARK’S HIDEOUT - omirt 
dziatko strzelajgce laserem 
(pierwsze na tej planecie) i 
znajdz szczelin? w scianie po 
prawej. Skorzystaj z wall 
jumpa i zniszcz batwana. 

24. (YOU BREAK IT, YOU 
WIN IT) 

KOROS - zniszcz wszystko 
w wielkiej bazie. 

25. (SPREAD YOUR GERMS) 
MYLON - zainfekuj 30 
przedwnikow Intectorem. 
26-30. (SET A NEW 
RECORD FOR QWARK) 
STARSHIP PHOENIX - 
ukortcz Vid comics #1 ponizej 
2:40, #2 ponizej 2:1 0, #3 
ponizej 1 :50, #4 ponizej 4:45, 

#5 ponizej 2:00. [Chicken] 



ICHEATY 

Po skompletowaniu odpowiedn iej ilosd Skill Points odblokowujemy rdznego rodzaju bajery.Oto one: 

TIME FREEZE (obracajgca si? kamera wokot Ratcheta przy wyborze broni) - 1 0 SP 

SECRET AGENT CLANK (tajne wdzianko dla Clanka) - 15 SP 

BIG HEAD ENEMIES (wielkie gtowy przedwnikow) - 20 SP 

MIRROR UNIVERSE (lustrzane odbicie map) - 30 SP 

LISTA DODATKOW ODBLOKOWUJ4CA Sl^ PO SKOMPLETOWANIU 
ODPOWIEDNIEJ ILOSCI SKILL POINTS |C h,cken| 

W bazie wypadowej (Starship Phoenix), stojgc frontem do statku kosmieznego Ratcheta, z lewej 
strony znajduje si? miejsce, w ktdrym mozemy dokonad wymiany paneli naszego pojazdu. Oczywi- 
sde trzeba je najpierwodblokowac za sprawg Skill Points, a potem za pewng gotbwk? wykupic (tylko 
za pierwszym razem, gdyz potem mozemy je swobodnie wymieniac, nie martwige si? o gotowk?). 



Pulsing Purple - 1 SP 
Oboni Orange - 2 SP 
Low Rider - 3 SP 
Black Hole - 4 SP 
Sun Storm - 5 SP 
Bogon Blue - 6 SP 
Orxon Green - 7 SP 
Lombax Orange- 8 SP 
Hooked on Onyx - 9 SP 
Qwork Green- 10 SP 



Agent Oronge - 1 1 SP 
Helgo Hues - 12 SP 
Space Storm - 1 3 SP 
Tyhrranoid Void - 1 4 SP 
Zeldren Sunset - 1 5 SP 
Ghost Pirate Purple- 16 SP 
Sasha Scarlet- 17 SP 
Florana Breeze - 18 SP 
Ozzy Kamikaze - 19 SP 
Silent Strike - 20 SP 



Supernova - 21 SP 
Drek's Black Heart- 22 SP 
Neutron Star- 23 SP 
Lunar Eclipse • 24 SP 
Solar Wind - 25 SP 
Dark Nebula - 26 SP 
Star Traveller- 27 SP 
Clowner - 28 SP 
Plaidtastic - 29 SP 
Insomniac Special - 30 SP 



W kolejnym „Kgciku..." chcielibydmy ruszyc z rubrykg „Rekordy". Tytuty i tematyka dowolne. Mogg 
byd czasy najszybszego ukortezenia etapow, ile razy ktos przeszedl dang gr?, ile zebral dupereli, 
jakie ma rekordy w mini-grach - wszystko oczywiscie zalezy od Was. Propozycje slijcie na nasz 
adres w formie nagrania na kasetach VHS, ptytach CD lub DVD (konieeznie w formie filmiku - 
wszelkie screenshoty czy zdj?da niosgee ze sobg mozliwodd oszustwa b?dg odrzucane). [Chicken] 



PLATFORmdVHCA-NlEPLATFORmbWKa 

llez razy styszatem takie gadanie: “gry platformowe obecnej generaeji nie sg platformowkami" albo j 
"kiedyd platformowki byty lepsze". W odpowiedzi na pytanie, dlaczego tak to odbierajg Gracze, : 
przytocz? cytat mojego kolegi, ktory gra na PSone i nie moze si? pogodzid z jego zgonem (PS2, ; 
Xboxa i GC uwaza za zto wcielone): "Platformowki powinny opierad si? na skakaniu, a nie strze- : 
laniu. W obecnych czasach developerzy nie majg oryginalnych pomystow, wi?c wrzucajg elementy : 
strzelanki, co jest wedtug mnie chybione". T? opini? potwierdzajg inni, ktorzy - jak si? okazuje - grali : 
tylko w takie tytuty, jak Crash czy Mario. A przeciez wiadomo, ze elementy strzelanki towarzyszyty : 
platformdwkom od dawna, jedli nie jako "dominanta’, to chodaz jako bardzo wazny element zaba- : 
wy. Strzelanie bylo zasadniezym elementem zabawy w takich tytufach, jak Turrican, Ruff n’Tum- ■ 
ble, Metroid, Earthworm Jim, Cool Spot, Alien 3 czy Mega Man. Ba, nawet w Super Mario Bros 2 ; 
byl element strzelania. A zatem jedli uwazasz, ze “kiedyd byto lepiej", to musisz wiedziec, ze to nie : 
wina komereji, braku pomystow czy moherowych beretdw. Synkretyzm gatunkow polegajgcy na : 
tgczeniu platformdwek ze strzelaninami ma swoje korzenie w erze 8 i 1 6 bitow. A Tobie byd moze ; 
nie odpowiada duza swoboda w trojwymiarze lub, co bardziej prawdopodobne, nie lubisz strzelania. 
Na pewno nie jest to wina nowych gier. A Wy jak sgdzicie? [Komuch] 










Odpowiedz na pytanie z ostatniego 
Telextreme: Valentino Rossi. 
Wielu twierdzilo, ze kierowcq tym by! 
Max Biaggi. Jedyne, co si? zgadza to to, 
ze gostek testowal bolidy FI, ale - o ile 
si? nie myl? - ze stajni Toro Rosso lub 
Midlondo. Prowidlowq odpowiedz 
podalo prawie 70 osob, dlotego 
rozlosowalem dwie nogrody. Zwyci?zcy 
w tym miesiqcu to tukosz Lubkowski i 
Piolr Bojda. 
Pytonie: 

Kto obok Schumiego pojedzie w 
wyscigach Formuly 1 w stajni 
Ferrari? 

Termin: do 31 marca 2006 r. 



GRAN TURISMO 4: ONLINE EDITION... 

Najprawdopodobniej juz w wakacje ukaze si? Gran Turismo 4: 
Online Edition. Gra b?dzie posiadad tryby umozliwiajqce 
prowadzenie rozgrywki online nawet szesciu Graczom 
jednoczesnie. GT4:OE ma nam podobno zaoferowac 700 
' licencjonowanych wozow, 50 prawdziwych tras oraz split- 
screen. Pot?znym smaczkiem ma bye mozliwosc porozumie- 
wania si? z innymi Graczami za pomoc? gtosu lub przez czata. 



Witam. Przed nami dwie najwazniejsze | 
imprezy tego roku - tumiej czwarte- , 
go Gran Turismo i sezon 2006 w 
Formule 1 . Moja ukochana stajnia 
i ukochany kierowca spod znaku 
czarnego konia zaczynaj? starty 
z nadziejami na odrobienie zale- 
giosci z poprzedniego roku. Powrot 
do „szarpaniny" w boksach zapewne 
ozmaici te wyscigi i wyrowna stawk? - b?d? si? liezye tylko 
i kierowca, a nie, jak to miato miejsce w zesztym sezonie, i 
porqbane opony. Gdy to czytacie, pierwszy wyscig mamy juz za sob?, 
a czy si? ciesz?, czy kin?, odpowiedzcie sobie sami:). Ciekawi mnie, 
czy nasz Robercik zalapie si? w tym sezonie do regulamego wysci- 
gu, co datoby nam mozliwosc ujrzenia jego ..faejaty" w kolejnej Formut- 
ce na konsol? (o pucharze nawet nie marz?). Tym akcentem koricz? 
wst?p i zapraszam do przeczytania tego, co „si?" przygotowalo (tak, 
ludzie, „K?cik...” SAM si? robi: corka zlieza czasy, zona pisze wst?p, 
a ja tylko kropk? na koheu stawiam). □ [gamera] 

KONTAKT: gamera@go2.pl ; tel. kom. 0603 564-172; godu-godu: 430614 
listy no adres: Miroslaw Grobe, ul. Paderewskiego lb/22, 41-710 Ruda Slqsko 10 



b podaos zimowej pory roku urzekl m bordzo. Samo aulo jest tylko molulkim dodolkiem do 
djftia, klore zwydpza w tym miesiqcu. Autorem tej fotki jest Jocek Konieczny. 



Blitz Skyline ER34 (D1GP) 

opracowot tukosz Dzwonek z ^^g /7 

Betchatowa 

Drugi po Silvi samochod Dl, ktory naprawd? daje rod? 
podtzas jezdzenia bokiem. Najwi?kszq roznicq mipdzy 
lymi “slizgoczami" jest to, iz Skyline'o Irzebo prowodzic 
bardziej czule na zakrpeie. Polecam dokupic NOS, by go 
wykorzystoc podaos skrpeonia przy wyzszyeh obrotach. 



Suspension: Tronsmissior 

Spring Rate: 9 / 9.5 Auto: I 
Ride height: 105 / 100 Final: 4.11 
Shock bound: 4/6 
Shock Rebound: 10/6 
Camber: 2.0 / 0.5 
Toe: -2/0 
Stabilizers: 4/2 



Driving Aids: 
ASM(Over): 0 
ASM(Under): 5 
TO: 2 



LSD- 

Initial: 25 
Acceleration: 40 
Deceleration: 20 



Brake Controller: 3/10 



Downforce: 15/14 



Gra vs. rzeczywistosc 



W przygotowywanym przez BBC programie 
motoryzacyjnym Top Gear" doszto do niecodziennego 
pojedynku. Jeden z prowadz?cych - Jeremy Clarkson - 
postanowil sprawdzid, czy jest mozliwe pobicie 
rezultatu z Gran T urismo 4. Zeby rywalizacja miata 
sens, jazdy po wirtualnej i prawdziwej Lagunie Seca 
odbyly si? za kierownic? tego samego samoebodu - 
Hondy NSX. Prezenter pokonal tras? w GT4 uzyskuj?c 
czas 1:41:1 48. Po przesiadee do samoebodu 
stwierdzit, ze jedzie si? dosd podobnle, jednak gra 
przeklamuje rzeczywistosb - tarn, gdzie w GT4 jechal 
prosto, na torze musi skr?ca6 lub korektowac tor jazdy. 
Pierwsze proby daty czas w granicach dw6ch minut. 
Postanowil podwiezye pod okiem instruktora - 
oczywiscie pykajqc w GT4I Wrocit do NSX-a, by 
pojechactak szybko, jak potrafi. Smigat bardziej 
bezkompromisowo, jednak po wyjsciu z tury okazato 
si?, ze nie zszedl ponizej 1 :57. Ostatecznie doszedt do 
wniosku, ze samochod mozna poprowadzic szybeiej 
a kierownicq... □ [Loser] 



GC4 



Ford GT '05 



opracowot tukosz Dzwonek z Betchatowa 
Ponizsze ustowienia do lego pocisku z Detroit polrofiq 
wycisnqc z niego wszystkie soki. Wystoray kupic peine 
zowieszenie oraz opony Racing, by slot si? prawdziwq 
wyscigowkq. Polecom takze uzbroic si? w Nitro. 




Suspension 

-Spring Rate: 15.5/ 15.0 
-Ride Height: 100/115 
-Bound: 5/5 
-Rebound: 8/8 
-Camber: 2.0 / 1.5 
-Toe: 0 / 2 
-Stobilizers: 5/3 





WYSCIGOWE FORUM DYSKUSYJNE 



QWyslany: 05-03. 2006 12:58 



A 

Dotqczyl: 03-03-2003 
Posly: 19 

Skqd: Ruda Slgska 



TEIVIATY DO DYSKUSJI: 

► "Najgorsza gra wyscigowo, w jakq miales okazje zagrof 

"Jokie golunki wyscigow preferujesz i dloczego sq one lepsze od innych (np. Noscor, WRC, FI itp.jr 
"Nie mojqc zadnej z konsol doslppnych na rynku, jakie wykigi zowozytyby o ewentualnym zakupie 
‘ ■ iejr 

w kl6ry/e lytul/y nojbardziej lubisz gracT 
IgowT 



jednej z moszyn grajqcych i dloczego wlosoie tej, o nie innej? 
"Formutki I - czy sq dlo Ciebie krolami gler wyscigowyth i w I 
"Ktoro konsole mo wedtug Ciebie najlepszq biblio.ek? wyscigc 



na konsol? przyszlej generocji?” 






■Mi 



Q Wyslany: 06-08, 2005 • 



„(...) Kiedys sltasznie si? napolitem na gierk? o 
ii_3 tytule podobnym do slynnej serii z PSX-o, Gron 
Turismo. Co si? pozniej okozofo, nie tylko nozwa Gran 
Touring byln plagiatem, ole takze somo wykonanie oroz 



orsza gra wyscigowa. w laka miales okazie zaqrac 



efekty swiellne" i "plonqce opony" to tylko przedsmok 
lego, co czekolo nieszczpsnego Grocza, ktory odpolil t? 
gr?. Nie wspominam o niesamowicie rozbudowanym 
luningu, przy kforym wysioda Lotus, i zaawonsowonym 
systemie kolizji rodem z kombojnu. {...)" Poblo_el 

.(-l Najgorsza “scigotka", w jakq miofem 
przyjemnosc zagrac to zdecydowanie polska 
produkeja - Maluch Rocer. Grafianie gra jest ponizej 
krytyki. Model jozdy - jezeli mozna lok to nazwoc - to 
czysto omalorko. Jedynym atulem gry sq tylko dzwi?ki, 
jakie wydojq nosze "potwory". Pomyst na gr? byt dobry, 
ale Play nie odtobit pracy domowej. 

Dzwonek / Beichotow 

„(...) Zdecydowonie nojgorszq grq wyscigowq w 
jakq gratem bylo Michael Schumacher’s 
Rncing World Kort. Gra nie mojqca proktyeznie zodnych 
zalet, z beznadziejnq grafikq i smiesznym modelem 
jazdy. Wielka szkodo, ze gra sygnowana nozwiskiem 
nojlepszego kierowey FI nie wypalito. (...)" 

PiolrB <peterb2@interia.pl> 

E „(...) Najgorsza? Krotka odpowiedz, Test Drive 
5. 0 lakq kaszon? naprawd? ci?zko, nie 
polecam nikomu ■ zero bajdy z jozdy. Wszystko 
sztuane, grafiko do bani... I wiele innych W?d6w. 

I-)” PESEQ, Bartoszyce 



Karol Kacperok, Strzelce Opolskie. 

E „(...) Destruction Derby Arenas - nie jest to moze 
Irogiczna gra, ale spotkat mnie stroszny zawod. 
Beznodziejne slerownnie, kiepska dynomika, wszystko 
zbyt kolorowe, a do lego mizerno grywolnosc. (...)” 

Killer-san/Wawa 

„(...) Gro wyscigowo, ktorq uwoiom zo nojgorszq, 
■Lj lotolnym dnem jeszae nie jest, jednak w 
porownonlu da butnych obietnic producenla jest zalosnym 
wynalazkiem... Chodzi o Rally Masters. Obiecywano 
foloreolistycznq grofik?, super realny model jazdy, 
dopracowane pojozdy... Zaprezenlowona wersjo finalna 
zwalilo mnie z nog. Parodoksalnie, gr? warto zoboczyc - 
glownie ze wzgl?du no kozackie i wiele obiecujqce intro:). 
U* Loser 

O ,(...) Moluch Rocer no PC - lotalnie innowocyjne 
podejscie do "wyscigow", szesc Iros, szesc fur i brok 
modelu jazdy. "Szczegotowe srodowisko", "dynomiezne 






Nagrody otrzymujq: tukasz Lubkowski i Piotr Bajda. 



Pila 





GRAN TURISMO 

THE REAL DRIVING SIMULATOR 



214 zawodnik6w! Ta liczba powoduje lekki niepokoj w moim 
umysle, jak sobie przypomn?, co si? dziato podczas 
poprzedniego tumieju GT, w ktdrym startowato prawie dwa razy 
mniej osob. Spoko, damy rad?. Tym samym b?d? musiat 
podzielic dni tumiejowe na kazdq z osmiu grup z osobna, gdyz 
chcialem polqczyd po dwie grupy na jeden dzieri. A wi?c: 



Grupa 1 jedzie 27 marca 
Grupa 2 jedzie 28 marca 
Grupa 3 jedzie 29 marca 
Grupa 4 jedzie 30 marca 
Grupa 5 jedzie 31 marca 
Grupa 6 jedzie 1 kwietnia 
Grupa 7 jedzie 2 kwietnia 
Grupa 8 jedzie 3 kwietnia 



Jazdy odbywad si? b?d? od godziny 1 5:00 do 20:00. Pierwsza 
tura b?dzie si? skladab z trzech konkurencji, gdzie suma czasow 
wskaze kolejnosd na mecie. Czas na zadanie to pdttorej godziny. 
Jako ze termin dosd mocno si? przeciqgnqt ze wzgl?du na duzg 
ilosd Graczy, jest spore prawdopodobieristwo, ze nie zdgz? 
opublikowad wynikdw w kolejnym numerze - zatem relacj? z 
pierwszej tury znajdziecie za dwa miesiqce. Oczywidcie 
zawodnicy mogg si? ze mng kontaktowad telefonicznie po 4 
kwietnia, by poznad swoje pozycje w grupach. 

HKS Genki Hyper Silvia RS2 (Dl GP)'04 A 

opracowal tukosz Dzwonek z Betchatowa V <*« 1 




somochodow stworzonych do jazdy bokiem. 



Somochod stworzony spetjalnie do jozdy bokiem. Bardzo popularity w Japonii 
oraz USA, gdzie wygrywa zawody 01. Dzi?ki ponizszym ustowieniom auto somo 
si? prosi o drift. By czerpac jok najwipkszq przyjemnoic z brania zokrptow, 
nalezy do niego dokupic peine zawieszenie oraz opony N3. 

Driving Aids: 

ASM(Over): 0 
ASM(Under): 5 
TCS: 2-3 



Suspension: 

Spring Rote: 10.5/7 
Ride height: 80 / 80 
Shock bound: 8/8 
Shock Rebound: 8/8 
Comber: 8/8 
Toe: 0 / -1 
Stabilizers: 1 / 1 

Transmission: bez 
zmian! 



Brake Controller: 24/3 
Downforce: 13/13 



GO: 

Initial: 35 
Acceleration: 45 
Deceleration: 15 



(I^JLGRSZE CZ/1SV HlUIGTHI^ 



TESTY 

0-400m 

0.07.431- Adrian Malcherek z Wolbrzycho 
O-lOOOm 

0.1 3.002- Adrian Malcherek z Woibrzycha 

CITY COURSES 
Seoul Central 

0.39.141- Tomasz Gilenis z Rzeszowa 
Tokyo Route 246 

1.06.802- Tomosz Gilenis z Rzeszowo 
Hong Kong 

1.01.257- Zbigniew Stoeiwo z Worszowy 

Clubman Stage Route 5 

0.31 .621 - Zbigniew Stociwa z Warszawy 

Special Stage Route 5 

0.54.456- Zbigniew Stociwa z Worszowy 

New York 

1 .1 9.659- Zbigniew Stociwa z Worszowy 
Seattle Circuit 

1.07.462- Zbigniew Stociwa z Worszowy 
Cole d'Azur 

1.12.594- Tomosz Gilenis z Rzeszowo 
George V Poris 

1 .04.569- Zbigniew Stociwa z Worszowy 
Citta di Aria 

1 .08.81 2- Zbigniew Stoeiwo z Worszowy 
Costa DiAlmafi 

1 .20.850- Zbigniew Stoeiwo z Worszowy 



WORLD CIRCUITS 
Tsukubo 

0.38.646- Zbigniew Stoeiwo z Warszawy 
Fuji Speedway '80s 

51.984- Zbigniew Stoeiwo z Worszowy 






’90s 



GRAN TURISMO J 

THE REAL DRIVING SIMULATOR 



4- Zbigniew Stociwa z Warszawy 
Infineon Rocewoy Sports Cor Couse 
1 .02.732- Zbigniew Stadwo z Worszowy 
Infineon Raceway Stock Cor Couse 
0.50.709- Zbigniew Stociwa z Worszowy 



Woibrzycha 



19- Zbigniew Stociwa z ’ 

iSonZkherekz' 



1.20.182- Zbigniew Stociwa z Worszowy 
Twin Ring Motegi Super Speedway 
0.22.735- Zbigniew Stoeiwo z Worszowy 
Twin Ring Motegi West - Short Course 
0.23.1 35- Zbigniew Stoeiwo z Worszowy 
Twin Ring Motegi East - Short Course 
0.58.409- Adrian Malcherek z Wolbrzycho 
Suzuka Circuit 

1.25.545- Tomosz Gilenis z Rzeszowo 
Suzuka Grcuit East Course 
0.34.622- Zbigniew Stoeiwo z Warszawy 
Suzuka Grcuit West Course 
0.54.395- Zbigniew Stoeiwo z Worszowy 
Fuji Speedway 2005 
1 .1 3.600- Piotr Borkowski z Sosnowca 
Fup Speedway 2005 GT 
1 .08.607- Zbigniew Stociwa z Worszowy 
Tsukubo Circuit Wet 

0.47,635- Zbigniew Stoeiwo z Worszowy 



Nurburgring Nordschleife 
5.00.254- Zbigniew Stociwa z Worszowy 
Circuit de to Sarthe 1 
2.40.300- Zbigniew Stociwa z Warszawy 
Grcuil de lo Sarthe 2 
2.38.027- Zbigniew Stociwa z Worszowy 

DIRT & SNOW 

CCothedrol Rocks Trail 2 

0.57.1 23- Grzegorz Dzierla z Ostrowo Wielk. 

Cathedral Rocks Trail 1 

1 .33.433- Grzegorz Dzierla z Ostrowo Wielk. 
Tahiti Maze 

1 .40.391 - Grzegorz Dzierla z Ostrowo Wielk. 
Grand Canyon 

2.06.437- Grzegorz Dzierla z Ostrowo Wielk. 
Ice Arena 

0.40.437- Grzegorz Dzierla z Ostrowo Wielk. 
Chamonix 

1.50.614- Grzegorz Dzierla z Ostrowo Wielk. 
Swiss Alps 

1 .21 .885- Grzegorz Dzierla z Ostrowo Wielk. 

ORIGINAL CIRCUITS 

High Speed Ring 

0.47.386- Piotr Borkowski z Sosnowco 



MidField Rocewoy 
0.49.81 8- Piotr Borkowski z Sosnowco 
Grand Valley East Section 
0.44.007- Tomosz Gilenis z Rzeszowo 
Grand Valley Speedway 
1.19.670- Tomosz Gilenis z Rzeszowo 
Oeep Forest Rocewoy 
0.52.129- Tomasz Gilenis z Rzeszowa 
Triol Mountain 

1 .00.232- Piotr Borkowski z Sosnowco 
El Capiton 

1.12.111- Adrian Malcherek z Wolbrzycho 
Autumn Ring Mini 

0.27.403- Grzegorz Dzierla z Ostrowo Wielk. 
Autumn Ring 

0.56.1 18- Adrian Malcherek z Wolbrzycho 
Apricot Hill 

0.55.609- Tomasz Gilenis z Rzeszowo 

MISC. TRACKS 
Beginner 

0.1 5.841- Grzegorz Dzierla z Ostrowo Wielk. 
Motoriond 

0.31 .860- Piotr Borkowski z Sosnowca 
Test Course 

1 .1 8.743- Adrian Malcherek z Wolbrzycho 




307 -ka w kolorze zoby. Polqczenie to zoowocowolo niezlym rozwiqzoniem, co nosze jury skwitowolo 
usmiechem i zarazem uznoniem dla pomyslu outoro, klorym jest Mociej Gorny z Jeleniej G6ry. 



1.20.876 
1 26. 633 
I 28.341 . 



formv/o J 

1 Melbourne ..... 

2 Sepong 
3. Remain 

4 Imolc I 11.285 . 

5 Catalunya . I 11.379 

6 Monte Corio 1.03.648 . 

7 Nurburgring ... I 21.799 . 

8 Montreal I 06. 268 . 

9 Indconopolis 1 06 973 .. 

10 Mogny-Cours I 09, 152 ... 

11 Sdverstone 1. IS, 426 . 

12 Hockenhem 

13 BudcoesJ 



14 Istambul 

15 Monzo 

16 Spo 

17 Interlogos 
18. Suzuho 

19 Shonghot 

20 Street Grim 



I 12.364 . 
_ 1. 10, 83/ .... 

_ 1 22. 938 . 
_ 1 18. 047 ... 
.1 40,827 
I 06 988 
... 1 29, 297 
- 1 29.325 
... I 18. 238 



Adorn Hoski z Swtptoehlcwu 
Adorn Hcski z SwietocHcwc 
Adorn Hoski z SwiptocMowit 
Adorn Hoski z Swiffochlowic 
Adam Hoski z Swiftochlovnc 
Adorn Hoski z Swigtochlowic 
Adam Hoski z SwietoOtlowic 
Adorn Hoski z SmelochWt 
Krystion Bedor z todzi 
. Krystion Bedor z lodzi 
Adorn Hoski z SwietocMaric 
Adorn Hoski z Swiptoehlowic 
Adorn Hoski z SwiplocMowic 
Krystion 8edo - z lodzi 
Krystion Seda- z lodzi 
Adorn Hoski z SwietocWowi; 
Adorn Hoski z Swe'ocMcwv, 
Adorn Hoski z Swiptodilowic 
Adorn Hoski z SwiptocMowic 
. Adorn Hoski z Swiptothlowit 



USTAWIENIA DO WRC4 



Na Waszg prodb? 
kontynuujemy publikacj? 
ustawien do Subaru Imprezy 
WRC 2004, pomimo 
premiery piqtej cz?£ci tej gry. 
Cos mi si? zdaje, ze 
najnowsza odstona nie tylko 
mnie nie przypadla do gustu... 



Niemcy 



Gear Ratio-Med- Short 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 70% Rear 
SS6 

Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio-Med- Short 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 70% Rear 



Japonia 



Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Very- Soft 



' Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 65% Rear 
SS2 

Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Very- Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 65% Rear 
SS4 

Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med- Hard 
Power Distribution- 70% Rear 
SS6 

Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Zero 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Med- Hard 
Power Distribution- 70% Rear 



Anglia 

551 

Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Very- Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 

552 

Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Very- Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med- Short 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 
SS4 

Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Very- Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med- Short 
Suspension- Soft 
Power Distribution- 70% Rear 
SS6 

Front Roll Bars- Very- Soft 
Rear Roll Bars- Very- Soft 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med- Short 
Suspension- Soft 



Power Distribution- 70% Rear 

Wfochy 

551 

Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 60% Rear 

552 

Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 60% Rear 
SS4 

Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 70% Rear 



Gear Ratio- Med- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 60% P 



Francja 



Gear Ratio- Short 
Suspension- Med 
Power Distribution- 65% Rear 
SS2 

Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 75% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med- Hard 
Power Distribution- 60% Rear 
SS4 

Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Short 
Suspension- Med- Hard 
Power Distribution- 65% Rear 
SS6 

Front Roll Bars- Med 



Rear Roll Bars- Med 



Gear Ratio- Short 
Suspension- Med- Hard 
Power Distribution- 65% R 

Hiszpania 



Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 65% R 
SS2 

Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 65% R> 
SS4 

Front Roll Bars- Med 
Rear Roll Bars- Med 
Brake Bias- 80% Rear 
Gear Ratio- Med 
Suspension- Hard 
Power Distribution- 70% Ri 



PHa 




Kqcik RPG 




Witajcie! Przemawia do Was wschodzqca 
gwiazda PE - Zakstar! Teraz ja rozdaj? tu 
karty, przyznaj? (sobie) nagrody, wypisuj? 
farmazony. Stowem - delektuj? si? wtadzq i 
swoim wielkim stylem. No dobrze, zarty na 
bok: miatem co robib przez ostatnie tygodnie 
w zwiqzku z przej?ciem „Kgcika...". 
Wszystkie Wasze wpisy i punktacje sg caty 
czas przeze mnie aktualizowane, zatem nie 
bojcie si?, ze jakieb zaslugi zagina. wraz z 
wyjazdem Stara. Nowa mutacja - Zakstar - dobrze si? Wami 
zaopiekuje. Korespondencj?, ktorq przekazat mi starszy klon 
przejrzatem i od razu zrobito si? cieplej, bo wszystko poszto do 
pieca - gdzie ciekawe dyskusje, uwagi, gdzie polemika? Nalezy 
do mnie pisac, chociazby o swoich ulubionych bohaterach! 
Natychmiast. Mog? przyznab nagrod? za najlepsze wypocinki, 
niech to b?dzie jakqs podnietg. Wkrbtce zaczniemy drukowab 
seri? porad do nadchodzgcego Dragon Quest VIII (nie ma si? co 
zastanawiab nad kupnem wersji PAL, tylko smiato tykab - gra 
poraza swojg dlugosciq i wyzwaniami). No i nie zapomnijcie o 
nowym konkursiel Nagrodg b?dzie kolacja ze mng, jesli 
mieszkasz w Poznaniu i jestes kobietq. Jesli nie masz takiego 
szcz?scia, to czeka na Ciebie gra. Milej lektury! □ [Zax] 

KONTAKT: zax@psxextreme.pl ; (listy z dopiskiem "KACIK RPG"). 



® NEWS 




MITOMANIA - ENCYKLOPEDIA 



Kazdy z autorbw wpisow dostaje po 1 oczku do rankingu. Pan Krap zebrat w tym miesiqcu 
komplet punktbw i otrzymuje nagrod?! I nie piszcie mi andronbw w stylu: Kassandra byta zonq 
Agamemnona! Tak si? sklada, ze mitologie - obok toczenia kulek z nosa - to takie moje male 
hobby:). 

wieczomg, boginig mitosci i ptodnosci, 
patronowala takze muzyce. W Asyrii czczono 
jq jako bogini? wojny. [K. Krap] 



KONIEC SPEKULACJI 0 PREMIERZE ADVENT CHILDREN 

Mam dla Was dobrq wiesb - nareszcie skobczylo si? blubranie na temat daty premiery 
angielskiej wersji filmu FFVII.Advent Children. Do potowy lutego nie bylo jeszcze nic wiadomo. 
a serwisy intemetowe przescigaly si? we wprowadzaniu fanow w blqd. podajqc nieoficjalne 
terminy. Teraz jest juz pewne. ze Jankesi pooglqdajq sobie Clouda i wesotq kompani? 25 
kwietnia 2006. Wszystkie glosy postaci zostaly nagrane przez amerykariskich voice-actorow, 
tych samych, ktorzy podktadajq glosy w cywilizowanej wersji Kingdom Hearts 2. Square-Enix 
nie wypowiedzialo si? oczywiscie w sprawie Europy. ale mozna liczyb, ze z malym poslizgiem 
(maty poslizg dla Square ma wiele znaczen:) zagobci na polkach naszych sklepbw. Bonusem 
angielskoj?zycznego wydania jest drugi DVD z niewykorzystanymi scenkami. trailerami 
nadchodzqcych gier z uniwersum FF7 oraz materialami o przygotowywaniu tego bombastycz- 
nego przedsi?wzi?cia. Film wychodzi zarbwno w wersji DVD, jak i UMD. Teraz pozostaje tylko 
czekac na premier?... 

MAGNA CARTA DOTRZE DO EUROPY 

Zakrzyknq niektorzy, ze ten koreariski erpeg powinien zostac tam, gdzie • 

gopocz?to(PC),inigdyniewychodzibnakonsol?-jamog?tylko 

dodab, ze ocena wersji NTSC wystawiona przez Stara byla glt§ ' 

sprawiedliwa, jednakze pot?pienie przez niego wspanialych projektbw 

postaci i rysunkow Hyung tae Kima juz nie! Dawndnie widzielismy w ^ 

RPG tak ciekawych pomyslbw na stroje czy samych bohaterow. Ar ' r p 

Chobby dla tych malych dziel i jedynej w swoim rodzaju kreski mistrza 

warto zagrab w Magn?. Premiera w Europie 7 kwietnia, juz bez ' 

pretensjonalnego podtytulu Tears of Blood. 

ZWOJE STARcow: OBLIVION 

Sg nowe informacje na temat nast?pcy Morrowinda na 
L Xboxa 360. Rozwiqzame glownego questu w The Elder 

V Scrolls IV: Oblivion ma zajqb Graczom 20-25 godzin, jak 

L" ■ i, ~ * ' informujgtworcyzBethesdaSoftworks. ale oczywiscie 

b?dzie mnostwo innych rzeczy do zrobienia. Obszar do i 

.< J eksploracjitookolo16milkwadratowych-dosybmalo, | 
' ■ ■ — J ale mnogosb malych zadari i roznorodnych lokacji sprawi, 

ze Gracz odczuje, jakby byt to kilkakrotnie wi?kszy teren. Ujawniono tez szczegoty na temat 
Radiant Al. systemu zarzqdzajqcego sztucznq inteligencjq NPC i potworbw, ktory zaimplemen- 
towano w Oblivion. Rzecz ma dziatac nie na zasadzie sztywnych skryptow (to bardzo dobrze), 
tylko poprzez dawanie pewnych sugestii postaciom kierowanym przez konsole. Na te sugestie 
skiadajq si?: pora dnia. nastawienie do naszego bohatera, nastroj, zdrowie i wiele innych. To 
wszystko b?dzie wyplywalo na czyny NPC • b?dq denuncjowac naszq postac w razie jakis 
przest?pstw. otwierac sklepy rano. a np. zamykac je w razie braku dobr itd. Wszystko ma byb 
ptynne i, jak znam realia gier wideo. dokladnie si? rozptynie w ogolnym chaosie. stowem - nie 
liczylbym na specjalne wodotryski, a caty system Radiant Al wydaje si? bye fasadowym 
pomyslem i dzialaniem marketingowym. Szczegolnie ze firma nie zamierza sprzedawac 
licencji do wykorzystariia tegoz wynalazku (pewnie to zadna rewelacja).Termin premiery 
Obliviona (rownoczesnie w Europie i USA) ma zostab podany oficjalnie za kilka tygodni. 

HIKKI, HIKKI, HIKKI! 

I Nie znasz Hikaru Utady 7 Powmienes nadrobiC zalegfosci bo to 
jedna z najwi?kszych japoriskich gwiazdek muzyki pop w 
historii! Spiewala juz utwor przewodni w Kingdom Hearts, a 
J ,eraz uz yczyla swego nieprzeci?tnego glosu do wersji 
1 japoriskiej i angielskiej piosenki z intra w KH2. MTV.com 
j podpisalo kontrakt ze Square-Enix na angielskg wersj? utworu 
, J (zwie si? "Sanctuary") i mozna juz jego fragment uslyszeb na 

* 3 stronie tej staeji. Premiera KH2 w USA zostala na szcz?scie 

ustalona na 28 marca 2006. Pisz? 'na szcz?Scie". bo mowilo si? juz o lipcu czy sierpniu. Oby 
wszystko si? powiodlo, bo sam nie mog? si? doczekac. jak to wszystko b?dzie brzmiec w 
wykonaniu profesjonalnych voice-actorow z Zachodu. 



- Abaddon (potwbr z FF6) - Aniol Czelusci. 
Hebrajskie imi? Apollyon - "niszczyder. 
Dosfownie "zatracenie". W Starym 
Testamencie synonim lub uosobienie Szeolu. 
Po hebrajsku Awadon znaezy "zagtada". 

W Starym Testamencie oznaczalo najpierw 
1 miejsce zepsucia, swiat podziemny, w 
Apokalipsie zab stato si? imieniem piekielnego 
Aniota, pana demonieznej szarahezy. 
[D.Fejdasz] 



- Epona (klacz Linka z The Legend of Zelda: 
Ocarina of Time)- celtycka bogini opiekujqca 
si? hodowlg koni, oslow i mutbw; jedno z 
najstarszyeh bostw i jednoczesnie glbwne 
zeriskie bbstwo Galbw. Jej kult wywodzi si? z 
plemienia Eduow zamieszkujqcych obszar 
pomi?dzy Saonga Loarg. Najcz?sciej 
przedstawiana na koniu lub z rogiem obfitosci 
i owocami. [K. Krap] 



- Gilgamesz (GF w FF8)- mityezny bohater 
kilku sumeryjskich utworbw literackich, ktore 
stanowily kanw? stynnego eposu starobabilori- 
skiego z ok. 2000 p.n.e., nazwanego w czasach 
nowozytnych Eposem o Gilgameszu, jednego z 
najstarszyeh wielkich poematbw epickich w 
literaturze. Epopeja zawiera historie o 
Gilgameszu, jego przyjacielu Enkidu (rodzaj 
praeztowieka utworzonego z gliny), 
Utnapisztim (babiloriski Noe) i innych. 

[M. Womaszka] 



- Isztar (miasto Esthar z FF8) - z mitologii 
mezopotamskiej; Isztar byla gwiazdg 



- Lete (rzeka z FF6)- strumieri zapomnienia. 
Do mycia w jej wodach zmuszano nowo 
przybytych do Hadesu (po kqpieli tradli 
pami?b). Znajdowata si? przed patacem 
Hadesa i Persefony. Nad Lete rbsl biaty 
cyprys. [K. Krap] 



- Thor (Boss z Shin Megami Tensei: 
Noctume>- jeden z glbwnych bogow 
nordyckich z dynastii Azbw, odpowiednik 
poludniowogermartskiego Donara. Bbstwo 
burzy i piorunow, bbg sil witalnych oraz 
rolnictwa. Jako sprowadzajqcy deszcz, 
odpowiedzialny za urodzaje, patronowal takze 
ognisku domowemu i matzenstwu. Syn Odyna 
i Jord, mafzonek Sif.[Dark Serge] 

- Talos (Boss z Castlevanii: Harmony of 
Dissonance)- w mitologii greckiej Talos byt 
gigantem z brgzu, stworzonym przez 
Hefajstosa dla Minosa, krbla Krety. Gigant 
strzegl wyspy przed najeidicami, z ktbrymi 
si? rozprawial na dwa sposoby: zrzucaf ich ze 
skat, albo, po wczebniejszym rozgrzaniu si? 
do czerwonosci, bra! ofiary w swoje obj?cia, 
co koriczyto si? smiercig. Kiedy Argonauci 
wylgdowali na Krecie, Medea uspila Talosa, a 
potem wyciggn?ta zatyezk? z kostki - w ten 
sposbb otworzyla jedyng zyl? giganta, 
przeptywajqca przez cafe dalo, od stbp do 
glowy. Talos wykrwawil si? na bmierb. 

[B. Peplinski] 




RYSUNKOWY COSPLAY - KONKURS 

Oglaszam konkurs rysunkowy: narysuj postac z RPG-bw na konsole, ale 
uwaga - w zawodzie/pracy, w jakiej jg sobie wyobrazasz. Moze to byb 
np. Barrett jako "zwiewna" kelnerka czy Odessa w gumofilcach na 
roli - to zalezy tylko od Twojej fantazjil Napisz, w jakiej pracy obsa- 
dzites delikwenta i kim byl dawniej. Stawiam nie na eye i wulgamobb, 
tylko na oryginalnosc, humor i wlasng inwencj?. Nie znosz? wszelkich 
“przerysek’. Technika wykonania jest dowolna, kochani! Termin nad- 
sylania prac: 30 maja. Mozna je wysytab na adres redakcji (z adnotaejq: 
"RPG-Konkurs") albo w formie cyfrowej na moj email. Nagrodg jest gra 
Unlimited Saga (PS2) ufundowana przez sklep PSX Extreme. Prawdzi- 
wa uczta dla rysownika... Go! 



lisly 



-(••■) Niedawno zaczglem znow grab w FF8 - tylko po to, aby ujrzeb “End Theme". Niestety, 
swojg znajomosc z RPG zaczglem wlasnie dopiero od FF8. A teraz wyszto Advent Children... 
Zastanawiam si?, czy warto kupib FF7, bo boj? si?, ze przy tej grafice odechce mi si? i b?dzie 
problem. Z drugiej strony pozostaje jeszcze fabula i sekweneje FMV. (...)' 

tukasz Kujawski, Wlocfawek 

Zax: Rzeczywiscie, takie pytanie jest zasadne i wbrew temu, co mozna by myiled, nie takie 
smieszne. Wszyscyznajq banal, ze FF7 to najiepsza gra. najlepszy RPG wszech czasdw- az 
strach sip przyznat do tego, ze wcale tak nie sgdzimy, pod grozbg odmowienia nam miana 
Gracza przez wielkie “G". No wlasnie, acoz mlodszymi milosnikami RPG, ktorzy 
niekonieeznie chcg wracad do starych rozpikselowanych teksturi cieniowania Gouraudem?Ja 
bpdpjednak namawial do zakupu „ siodemki " - trik poiega na tym. zeby nie grad w tytulyz 
current-gendw. nie oglgdad sip wokolo - przynajmniej w okresie przechodzenia starszego tytuiu. 
Najgorzej te gry wypadajg przy zestawieniach. Jesli pograsz kilka godzin, to po prostu 
przyzwyczaisz sip do wizualidw i dalej pozostaje tylko rozkoszowanie sip niuansami fabuly. Bo 
na tym tez poiega genialnosc erpegow - one sip nie starzejg. Starzeje sip tylko skorupa, 
opakowanie, forma, wktdrychsp wyrazone. I to sip tyezy FF5, FF6, Legend of Mana, Suikodena 
czy innych starszyeh tytulow. Druga sprawa to Advent Children. Byd moze lepiej byioby 
zapomnied o tym filmie - jest to dyshonor dla FF7. Jesli chcecie zobaezyd, jak wszystkie 
tajemnice. wszystko to, co dwipte bylo dla nas. zostaje wywleczone i rozprule ostrzem kiczu - to 
oglgdajcie ten pokaz fajerwerkow graficznych. Do mnie to nie przemawia. Dobrze, ze chociaz 
Konami nie depeze po legendzie, jakg sg dwa pierwsze Suikodeny: nawipzania do tych czpsci sg 
bardzo delikatne. Bo z legendg nalezy obchodzid sip ostroznie, o czym zapomnialo Square Enix. . . , 
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Burnout Revenge 
Call of Cthulhu: DCotE 
Conker: Live & Reloaded 
Dragon Quest VIII 
Fahrenheit 

Fatal Frame III / Project Zero III 
GTA: Liberty City Stories 
Half-Life 2 

Prince of Persia: The Two Thrones 
Resident Evil 4 (PS2) 

Shadow of the Colossus 
Soul Calibur 3 



Total Overdose 

PRZEWODNIKI 

Xbox 360 FAQ 
Sposoby podt^czenia 
konsoli do odbiornika 

PUBLICYSTYKA 

Klasyfikacja wiekowa gier 
Lek na next-genowe libido 

PORADNIA, TIPSY, 
ALE JAJA 

SUPER DODATEK 

Encyklopedie gier na PlayStation 2, 
Xboxa i GameCube'a. W sumie ok. 



1 000 tytutow. 



TWARDY ERPEG DO ZGRYZIENIA 



I Moja fascynacja RPG rozpocz?ta si? chyba dosyd pdino, nie od Final Fantasy VI czy 
r starych Dragon Questdw, lecz dopiero od FFVII i Szaraka; wczesniej nie znalem na 

■ tyle angielskiego, by cieszyd si? podobnymi grami. To byl dla mnie przelom, dla wielu 
I z Was pewnie tez; chyba nie mozna bylo lepiej zaczqd tej przygody. Zawazyfo to 

■ jednak na mojej wczesnej ocenie catej reszty gier z interesujqcego nas gatunku - 

■ wszystkie inne tytuty (oprdcz pierwszego Suikodena) wypadaly dla mnie dosyd blado 
H przy wspanialej „si6demce". No, ale mijaty miesiqce, lata - zaczqtem dostrzegac to, 

■ ze dzieto Square ze „spikey-headed-ass" w roli gldwnej ora z melancholijnq i zarazem 

■ usmiechni?tq Aeris stanowito nowq jakodd, i nie mozna przyktadad go jako miary do 

■ innych pozycji. I tak si? zacz?to. Po jakimd czasie wrdcitem do starszych jRPG, 

■ najpierw ze SNES-a, a jeszcze pddniej z 8-bitowych konsolek. I tutaj kazdorazowo 

■ doznawalem pewnej konstemacji, jak petny wiary w siebie zdtw-wydcigowiec, ktory 

■ do tej pory scigat si? tylko ze slimakami. Teraz przychodzito mu walczyd z 

■ szybkonogimi zajqcami. Te gry byty znacznie trudniejsze od tego, w co dotychczas 

■ gratem na PlayStation. Ci?zkie random-encountery, pot?zni bossowie - czutem si? jak 

■ ten z6tw, ktory mydlal, ze jest dobrym biegaczem. No wladnie, dopoki nie spotkal 
H zajqca. Wtedy poznatem smak „starej szkoty" RPG - mowa tu o czasach, kiedy gry 
fff byty naprawd? wymagajqce. Czy tez moze lepiej to ujmujqc... czasochtonne. RPG-i - 
K pozeracze czasu? Tak, tak - to dobra definicja, a ze dzisiaj mamy coraz mniej tego 
H dobrodziejstwa, totez gry stajq si? prostsze, krdtsze. Sq tego wady, ale i zalety - jakie? 

■ Czytajde dalej! 

I . . Z wieloma erpegami jest pewien problem. Otdz nie wymagajq ruszania gtowq, a tylko 
; ' | jednym palcem, naciskajqcym przycisk odpowiadajqcy akceptacji komendy Attack 
g (mozna sobie wyobrazid ewolucyjny wytwor Gracza RPG z jednym wielkim palcem 
^ u prawej dtoni). I tak wkoto Macieju, przez 70-godzin, az do pobicia ostatnlego mega- 
5* fuckin’-bossa. Potrafi? w takiej perspektywle zrozumied niech?d HIV-a do RPG-ow - i 
. , nigdy nie miatbym dmiatodci nikogo do nich przekonywad. Jedli w ogdle zadajesz 
p' pytanie, co mozna dekawego znajdowad w tych grach, to nie czytaj dalej tego tekstu, 
bo nigdy tego nie zrozumiesz. To tak jak z motocyklami -jedli spytasz mnie, co ja 
Lj- widz? w jeidzie jednodladem, to Ci odpowiem: nie zrozumiesz. Dlaczego? Gdybys 
mdgt rozumiec, nie zadawatbys takiego pytania! I tak samo jest z osobami o 
*] neutralnym usposobieniu do RPG. Jedli nie widzq analogii mi?dzy RPG-ami a np. 
filmami czy ksiqzkami, jedli nie potrafiq dostrzec tu czynnika wczuda si?, 
.zanurzenia” w te fikcyjne, ale zywe, ludzkie historie, to nie mog? tu juz nic uczynic. 
JeSli Wy made jakied przyklady jiawrdcenia" na wiar? role-playowq (skuteczne), to 
? piszde. Mnie zawsze fascynowalo w naszych kochanym gatunku to, ze opowiada 
r jakies historie, jakied dramaty. Uczuda przyptywajq, ginq, zamierajq, znowu 
wybuchajq - sama esencja japortskiego RPG - tu si? uchowal dzis romantyzm, w 
R pop-kulturze wtasnie! Dlatego niezbyt przepadam za dungeon-crawlerami i grami 
£ pokroju Diablo... No ale wtasnie, dochodz? do arcywaznej kwestii - jak to jest z 
R poziomem trudnodci w RPG? Powiedziatem na poczqtku akapitu, ze wi?kszosc jRPG 
sprowadza si? do naciskania jednego przycisku (+kierunek). Attack-heal-attack-heal- 
attack-... Skoro nie mozesz zabid bossa, podpakuj postacie - taka jest ogdlna zasada 
dziatania. A gdzie miejsce na ruszenie gtowq? Nie lubi? pakowad postaci (zlinczujcie 
mnie!). Kiedys to byt wymdg, dzid jednak troch? zabija przyjemnodd z nowych RPG. 
Nie powinno tak byd - za chwil? wyttumacz?, o co chodzi. 

k To, ze kiedyd byto trudniej, to juz chyba banal. Mozna powiedzied, ze zmian? tej 
sytuacji wymdgt sam rynek. Nikt nie lubi si? frustrowad, zycie samo w sobie stresuje, 
gry majq byd trudne, ale nie ZA trudne. Masz si? czud po skodczonej zabawie jak 
czempion, a nie jak szmata, ew. dciera. Takq sytuacj? obserwowad mozna od czasdw 
Swi?cenia triumfdw przez konsolk? Super Nintendo. O ile jeszcze Final Fantasy IV w 
wersji oryginalnej bylo baaardzo hardcore’owe (dla mnie to byla trauma - do dzisiaj 
si? mocz? w nocy), to juz w wersji USA poziom trudnodd zostal obci?ty o jakied 50% 
(wyledaly tez pewne dialogil). Nast?pnie FF5 - tutaj tez byto trudno, ale w bardziej 
taktycznym sensie - zapewnial to fajny Job System (FF Tactics na nim bazowato). 

Ale Square wiedzialo juz, co znaczy wymdg rynku, i wypudcHo FF6, gr? fabulamie 
genialnq, ale pod wzgl?dem poziofnu trudnodd... dwuznacznq. Wystarczyto pakowad 
postacie i po prostu wciskadten jeden magiczny przycisk (atak-atak-atak-heal...). 

A co stato si? przy Rnal Fantasy 7? Chyba nie musz? nikomu tlumaczyd: bylo mito, 
fatwo i przyjemnie, juz bez wymogu zmudnego treningu naszych postaci. Ale tabula 
wszystko wynagradzala. Tutaj tez Square wyznaczylo nowy standard. Musi byd 
najpierw swiadomodd ..nowego", by cod nazwad .starym". I FF byto pod tym 
wzgl?dem nowq szkolq. Oldschool - od teraz tylko Dragon Quest i par? innych tytuldw 
b?dq mienid si? tq nazwq. Doszlo to w serii FF do absurdu. Symbolem tego, do czego 
dqzy Square, stal si? dla mnie ostatni boss w FFX. Nawet przechodzqc gr? bardzo 
pospiesznie, wystarczy uzyd tylko kilku zwyklych atakow, by go udmiercid - nie 
potrzeba zadnej strategii, zadnego gldwkowania. Nie ma tez zadnej satysfakcji. 

Jak wazna jest tutaj owa satysfakcja, dwiadomodd skopania jakiemud bad-assowi 
jego - nomen omen - tylka, mode wyrazid tylko udmiech Gracza, ktdry wreszcie 
rozwalil ostatniego bossa, chociazby w Xenogears, b?dqc przez ostatnie kilkanascie 
minut doslownie na kraw?dzi .Game Over"... Nigdy nie zapomn? tej swojej walki, 
kiedy juz tylko mech Billy'ego jeszcze tunkcjonowal i w kortcu zadal ostatni cios 
przedwnikowi. Co mamy dzisiaj w RPG? Kolejne .fajnale” zawodzq, Wild Arms 3 i 4 
byty strasznie proste, Suikodeny przechodzi si? z zamkni?tymi oczyma... Dodatkowi, 
opqonalni super-bossowie nie ratujq sytuacji. Czegod tu brakuje. Sprawa wyglqda tak: 
zaczynamy mydled, kiedy napotykamy pewien problem, a nim jest w RPG trudny do 
pokonania przedwnik. Jedli tutaj nieprzespane noce podwi?cone taktycznym 
rozwazaniom spelznq na niczym, to jest to, moim zdaniem, najcz?ddej porazka 
systemu walki w danej grze. Okazuje si?, ze wrog daje si? pokonad, ale tylko po 
odpowiednim podpakowaniu postaci. I znowu powtarza si? stary schemat kilku 
komend na krzyz: atak-atak-soczek-marchwiowy itd. Takq ksiqzkowqtu sytuacjq jest 
sam poczqtek DQVIII i pewna przerodni?ta ryba z wodospadu, ktdra robi za bossa. 



Sam prdbowatem - nie da si? jej rozwalid bez 
pewnego wymuszonego poziomu doswiadcze- 
nia (komud moze si? udalo na 1-2 M?), a wi?c 
trzeba podpakowad i bezmydlnie ztoid jej ogon. 
Co prawda pddniej w DQVIII robi si? znacznie 
ciekawiej i gra ta oteruje ciekawe mozliwodci 
taktyczne (czary supportujqce itd), ale jednak 
maty niesmak pozostaje. 

Dlatego wladnie nie lubi? „pakowania” - bo to 
takie troch? oszustwo Graczal Dlaczego nie 
mozna si? wysilid i stworzyd dekawego 
systemu walki, ktdry bazuje na naszym 
mydleniu? Ma taki Grandia 3, recenzowana w 
numerze przez Stara, FF Tactics (ale nazwa 
zobowiqzuje...), Xenogears. O co mi dokladniej 
chodzi? O to, ze w np. Suikoden Tactics mam 
pewne wyzwanie, ale nie musz? sztucznie 
pakowad postaci, zeby je pokonad (to mnie 
zrazilo do Disgaea - tutaj nie trzeba mydled, 
tylko podwi?cid par? godzin na „power- 
levelowanie" i zmiedd wrogdw z pola) - jedli 
obmysl? dobry plan, to wygram potyczk?. 
Ostatnio Wild Arms 4 wydawato si? mied taki 
system walki. Heksagonalne pola rodem ze 
strategii PC okazaly si? tylko ztudzeniem 
skomplikowania. Niektdre serwisy i redakcje 
nabrafy si? na to i wystawity tej grze wysokq 
not?... Atak-atak-masto-orzechowe... 

DQVIII daje wyzwania nie tylko na poziomie 
walk. Fajnie rozwiqzano tu system walutowy. 
Jest sens grad w kasynie, zrobid jakid handelek 
itd., z prozaicznego powodu - z walk nie mamy 
duzo kasy. Warto si? tu starad. Nie lubi? gier, w 
ktdrych nie trzeba si? wysilad. Nawet tabula 
inaczej smakuje, jedli okupilidmy jq wlasnym 
potem. Lubi? siedzied przed telewizorem i 
emocjonowad si?, czy przedwnik dostanie 
pierwszy ruch w turze, czy nie. O to tu chodzi. 
Nienawidz? mechanicznodci, bezmydlnodci w 
RPG - sztucznie wydtuzanej dlugosci 
rozgrywki, zeby Gracz musial dojsd do 
odpowiedniego poziomu dodwiadczenia, by 
posunqd si? dalej. Za duzo juz tego widzielidmy. 

Napisatem na poczqtku, ze sq plusy tego, te 
RPG staly si? prostsze. Rzeczywidde, mozna 
bardziej skupid si? na fabule, nie rozrywad 
ciqglodci wqtku fabulamego przez dqgle 
wydwietlany ekran .Game Over”. Gry staly si? 
bardziej plynne, chyba dekawsze fabulamie. 
Niech zostanq prostsze, ale nie banalne, niech 
nie trzeba b?dzie mechaniczne pakowad 
postaci, ale tez nie popadajmy w zbytniq 
prymitywnodd. Szare kom6rki muszq dziatad - 
jedli nie b?dq, to ten gatunek umrze, jak 
prawdziwe przygoddwki point-and-click. 
Podobno dzisiaj mydlenie jest w cenie... [Zax] 

NAGRODY 

Skoro nie ma Stara, sypn? Warn nagro- 
dami, hehe. Marcin Strawiiiski oraz 
Patryk Cichuta dostajq upominki za 
swe wpisy do Panteonu. Kuba Krap za 
mitomanie+szperacza. Kongratulej- 
szyns! 

PANTEON 
GWIAZD 

Kto: Patryk "Patio" Cichuta i Radomska 
Gra: Shin Megami Tinsei: Digital Devil Saga 2 
Osiqgnifde: zdobycie wszystkimi pastaciami 
99LV; osiqgni?cie max statystyk 3 postaciami; 
zdobycie wszystkich mantra w grze; 
pokonanie opcjonalnych bossow i wyuczenie 
ith skilli 

Kto: Marcin Stawinski z Fromborka 
Gra: Tales of Destiny 2 
Osiqgniqcie: Pokonanie Nereida (250 Ivl.) na 
poziomie trudnosci hardcore 
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Kacik SPORTOWY 





IT* 



Znow og6lnej wesolodci dostarczajg nam nasi skoczkowie 
.» narciarscy. Robert Mateja, nowo kreowany mistrz Polski na 
fek. duzej skoczni, zdecydowat si? pojechac na zawody Pucharu 
6wiata do Lahti, mimo ze - jak sam mowi - nie lubi tamtejszego 
obiektu i poczgtkowo nie chcial si? tam wybierad. To troch? 
tak, jakby ktod nie poszedi do pracy, bo tego albo tamtego nie 
lubi rabid. Inny hit pad! prosto z ust naszego trenera o wielu 
osiggni?ciach z czasdw bycia zawodnikiem, tukasza 
Kruczka, dotyczgcy ewentualnego reprezentowania przez 
Niemca Herra barw Polski: "Moze byd problem bariery 
j?zykowej. Ja i Heinz Kuttin mdwimy po niemiecku, Adam 
Malysz rdwniez, ale reszta chlopakdw wlada w zasadzie 
tylko angielskim". To wiele wyjasnia w kwestii ich wywiaddw 
telewizyjnych (wladajE) angielskim i dlatego nie potrafig zlozyd 
sensownego zdania po polsku:). Ale dosd, wierzyd trzeba, ze mlodzi skoczko- 
wie pokroju Stocha b?dg dalej czynid coraz bardziej widoczne post?py. (...) W 
pilk? dostalismy lupnia w meczu z USA, jednak tez nie ma co narzekad - jestem 
zdania, ze lepiej przegrad mecze towarzyskie, a pdzniej faktycznie cod pokazad 
na Mundialu. Bo jak znam polskg mentalnodd, to gdybysmy wygrywali te 
wszystkie sparingi, najlepiej wysoko, to polowa zawodnikdw juz by si? czuta 
mistrzami swiata i pewnie wrdciliby do domu po trzech meczach grupowych. (...) 
Zapraszam do rzucenia okiem na zawartosc „Kgcika...", odpowiadajgc 
jednoczesnie na cz?sto powtarzajgce si? pytanie: ostatnio nie bylo relacji z 
turniejdw, bo... nie bylo tumiejdw:). Ale nadchodzg dwa - patrz ogtoszenia. □ [shi] 
KONTAKT: shiva@psxexlreine.pl; (lisly z dopiskiem "KACIK SPORTOWY”) 




KRZYZOWKA SPORTOWA 

Jeden z naszych Czytelnikdw, Am. kiedys zresztg juz supportujgcy „Kgcik sportowy” podobnymi tamigtowkami, 
przygotowat dla wszystkich fandw sportu, tego w wydaniu wirtualnym i nie tylko, krzyzdwk?. Hasto to znana, stara 
maksyma towarzyszgca gram na maszynach arcade. Sprdbujcie sit, a odpowiedzi prosz? nadsylad mailowo na adre 
shiva@psxextreme.pl lub listownie na adres Redakcji, z dopiskiem “Kgcik sportowy - konkurs krzyzdwka", 
rozwigzanie-hasto podajgc wyrainie drukowanymi literami. I nie zapominajcie o adresie, bo sposrdd wszystkich 
poprawnych odpowiedzi rozlosuj? nagrod?-niespodziank?. 



TT 
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1 . W namiastk? jakiej dyscypliny sportu 
mozemy zagrad w Tekken 3? 

2. Nasz najbardziej przegi?ty pod wzgl?dem 
statystyk reprezentant w PES2 to... 

3. Pierwsza miejscdwka w THUG-u. 

4. Zdobyt rekordowg ilodd punktdw w historii w 
jednym meczu ligi NBA. 

5. Grubasek b?dgcy bonusowg postacig w 
THPS2to... 

6. Kultowa seria snowboardowa na PSX-a. 

7. Wszystkie stroje zawodnikdw w SSX on 
Tour odblokujemy dzi?ki cheatowi... 

8. Kultowa arcade'owa piteczka od SNK. 

9. Kazdy zazdrodci temu panu jego bogactwa i 
talentu, ktototaki? 

1 0. Reprezentacja, ktora wygrata najwi?cej 
razy turniej Copa America. 

1 1 . Zapadnik wyst?pujgcy w tilmie z 2002 r. 
osadzonym w realiach starozytnego Egiptu. 

12. Nazwiskojednegozs?dzi6wwPES5. 

13. Niemieckg wersj? RTL Ski Jumping 
firmowat swoim nazwlskiem. 

14. Pseudonim hiszpadskiego pilkarza 
Fernando Torresa po polsku oznacza. 
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15. Charyzmatyczny pitkarz kolumbijski, niegdyd gwiazda 
swojej reprezentacji. 

1 6. "Nasz' czlowiek w NFL, Sebastian Janikowski wyst?puje w 
Oklahoma... 

1 7. Zwyci?zca pitkarskiego Pucharu Naroddw Afryki z 1 970 
roku. 

1 8. Jak nazywala si? maskotka Zimowej Olimpiady z 
Albertville w 1992 roku? 

19. Zdobywca siatkarskiego Pucharu Polski z 2000roku. 



Ogtoszenia 

W 2 moja odb?dzie si? druga edycja turnieju "Szynka Cup". Rywalizacja b?dzie miala miejsce w thorzowskim pubie "Sayonaro", lokal ten znajduje 
r si? 300 metrdw od stacji kolejowej Chorzow Batory. Wszystkie szczegolowe informatje oraz zapisy pod numerem lei. 0602 450 21 7 lub na 
forum PSX Extreme w kqtiku WE/PES. Wpisowe ustalone zoslolo na 1 0 zl. Osoby, ktore przywiozq sprz?1, zoslanq zwolnione z wpisowego. Start imprezy 
godz. 1 1 , ilosc miejsc jest ograniczona do 1 20. Gramy panslwami oraz klubami bez transferow. 

3k Zapraszomy 26 marca (niedziela) 2006 na Gaiko Team CUP - Gliwice VI, czyli turniej w PES5. lokolizacja si? zmienila i tym razem bqdziemy 
walczyc w klubie Promil % (trzy razy wi?cej miejsca niz w Quazarze i blisko dworta.). Adres: ul. Wyszynskiego 1 4d, wjozd kosztuje 1 0 zl (osoby 
przywozqcesprz?! - oczywiscie za darmo). Zaczynamy o godzinie 1 0. Zapisy pod numerem 0695 749 299 lub przez Gadu-Gadu: 1231672 (AR0). 



LisCy 



j T-] Hej, dlaczego w „Kqtiku..." nie pojowiajq si? jakies schematy zogran, listy 
B" 3 zwodow i podobne do serii PES? „Kqcik bijalyk" pelen jest zowsze tego typu rzeczy, w 
„Kqdku wysdgowym" tez mosa cyferek, a w sportowym nit. Mozna by tez dot cos z 
ustawieri do koszykowek i hokejow (Segi, EA). [..J 1 Patryk, Warszawa 



& 



Nie pojowiajq si? z tej prostej przyczy. 

zrodtach (tzy to arcbiwalnych numerath PSX Extreme, czy tez opisach w Poradnikath 
Extreme) opublikowane. Nie mozemy przeciez walkowoc przy okozji kazdej nowej 
cz?sci PES-a ciqgle lycb samych schemotow. Nit si? nie zmienia w serii, dochodzq tylko pojedyncze 
zagrania czy zwody (o ktorych na biezqco wtedy pisz? w recenzjoch). W przypadku bijatyk zawsze 
sq jakief nowe tiosy itp. Wi?kszosci ustawien mozesz poza lym nautzyt si? w treningu, ktory jest 
dost?pny w grze. Kwestia innyth dystyplin • jezeli tylko bytaby wi?ksze zain.ere sowanie, to czemu 



A. J 1-J Shiva, nie zgadzam si? z Tobq na temat wysokiej oteny oslatniej odslony 
serii Pro Evolution Soccer - wg mnie jest to co najwyzej 7='. Zero w niej grywalnosci 

(no, moze troth? przesadzilem, ale tylko' troch?), m?czornie z konsolq, jeszcze z drugq 

osobq fajnie si? gra, ale tez nie jest to juz to, co w czwortej cz?sci (to wlasnie jest przyklod idealnej 
pileczki dla Graczo). To nie chodzi o odwzorowonie reolizmu - w grze chodzi o to, zeby si? niq 
nocieszyc, zeby kazdemu, kto mo malo czasu, o cheiolby chwilk? si? rozerwac, sprawiolo 
przyjemnosc, frojd?. Do tej pory Konomi to si? udawalo. Wiesz, ta ostatnio odsfona PES-o moze 
cieszyc tych, ktorzy nie zetkn?li si? z tq seriq wczesniej, ole nie storszych Groczy, ktorzy wymagojq 
jokichi nowych rozwiqzon. I nie chodzi mi tu wcole o grafik?, o bardziej o sterowanie (np. 
zochowanie pilkarzy przy strzaloch z pierwszej pileczki stoi no bordzo niskim poziomie) ay 
licencje (choc one nie sq nojwazniejsze). Brokuje mi w tym wszystkim jokiegos duzego kroku w 
przod. Mom zal do Ciebie, ze sztucznie zawyzosz ocen? PES5,o nie storasz si? reolnie przedstawic 
wszystkich zo i przeciw. Pozdrowiom, „Kqcik sportowy" jest OK. [_J Anonim, e-mail 

rjStj Publikuj? ten list glownie dlatego, ze kazde zdonie w dyskusji, kazdy inny punkt 
►•I widzenia no pewno jest ciekowy. Mylisz si? sqdzqc, iz sztuanie zowyzylem ocen? PES5. 
fti J la po prostu t? a?sc po rozegroniu setek spotkon na tyle wlasnie oceniom, uwozojqc jq 
zo nojlepszq pilk? noznq, jakq ktokolwiek i kiedykolwiek stworzyl w postaci elektronianej. 

Nie zgadzom si? z Tobq odnosnie przesody z realizmem • oczywikie, pelen reolizm bylby przesadq 
(wtedy mea musialby trwoc aeczywiscie 90 minut itd.), ale dqzenie w gae do tych wszystkich 
prawdziwych boiskowych smoakow jest uzosodnione. Jezeli oaekujesz pdeaki "lekkiej, latwej i 
przyjemnej", to powinienes poszukoc aegos bardziej zrpcznosciowego. Chotby si?gnqc po gry z serii 
FIFA. Tom kazdy, kto mo malo aosu, grywo okazjonolnie, lopie zo pada tylko od czasu do aosu, 
szybko si? odnajduje i mo w zasadzie szanse w meau ze storym wyjodaaem. PES5 to maestria, 
pitko, ktorej trzebo si? nauayc, oponowoc jq. Wtedy mozliwe jest rozegranie piqknych spotkon. 
Futbol to bowiem toki sport, ktory wcole nie w kazdym meczu jest pi?kny. I to wlainie momy w 
PES5 - odwzorowonie pojedynkow z prawdziwych boisk. Mozesz tez pojsc jeszae dolej i si?gnqc po 
cos zupelnie w klimatoch arcade, np. FIFA Street 2 (recenzjo w numerze), czyli po gr?, ktora z 
definicji nostowiona jest tylko na aysty fun. 



KONKURS PES5 



Zgodnie z obietnicg wracam jeszcze na moment do rozwigzania 
konkursu PES5 na stworzenie w grze polskiej Orange Ekstraklasy. 
Zwyci?zc6w wymieniatem przed miesiqcem, teraz natomiast 
chcialbym zaprezentowac probk? nadeslanych przez nich prac. Na 
szczegolng pochwat? zastuguje zwlaszcza zrobienie herbow 
klubowych - widad, ze kosztowalo to autorow sporo pracy. Na 
przykladzie chocby emblematu 
Amiki Wronki mozna powiedziec, 
iz nie ma rzeczy niemozliwych - 
edytor, chod ograniczony, daje 
spore mozliwodci. Stworzenie 
zawodnikdw to juz nieco inna 
bajka. Odwzorowanie realnie 
wyst?pujgcych pilkarzy okazalo 
si? zadaniem przerastaj^cym 
mozliwosci, ale nie do korica 
samych autordw, a edytora w 
grze. Programisci Konami majq o 
tyle ulatwione zadanie, ze 
wykorzystuj^ zdigitalizowane 
twarze, tworzq wi?c odpowiednie 
tekstury i efekt jest bardzo 
zadowalajqcy (pomydlcie, co si? 
b?dzie dzialo w wersjach na 
platformy nowej generacji). 

Wrzucam z konkursowej pracy 
, np. zdj?cie ukazuj^ce Piotra 
Wlodarczyka - jak widac, nawet 
"domowymi" sposobami da si? 
osiggnqd naprawd? niezly 
rezultat. Uwaga: jedli chcesz 
zgrad sobie wyedytowanq calg 
polskq Orange Ekstraklas?, 
napisz do mnie na adres mailowy 
shiva@psxextreme.pl - ustalimy 
szczegdly przekopiowania 











B SC*t»J 



> HIV: Zima leci w pr?ta - m6j 
kominek narzeka na brak 
materialu opalowego, bo 
ostatnimi czasy tak si? porobito, ze mniej 
wi?cej potowa listdw trafia do mnie w 
formie elektronicznej. No coz, moze jakod 
przezyj?, wszak ogrzewaj? mnie Xbox 
360 oraz PC z trzema dyskami twardymi 
na pokiadzie:). To zaden zart - 
generowane cieplo jest wyraznie 
wyczuwalne! Przypominam, korzystajgc 
z okazji: prosz? o stosowanie polskich 
"ogonkdw" w mailach - utatwia mi to prac? 
oraz znacznie podwyzsza prawdopodo- 
biertstwo opublikowania tredci na tamach 
PE. Serio, taki ze mnie leri. Listy 
“papierowe" przepisuje dla mnie Sciera, z 
pocatowaniem rgczki - niech cod zarobi, 
niech cos ma z tego n?dznego zywota. 
(...) Coraz powazniej rozp?dza si? 
Microsoft, ktory obwiescit dwiatu, ze 
planuje wyplud na rynek... No wladnie - 
co? Handhelda? W jednym z listdw 
odpowiadam, co o tym s?dz?. Poruszam 
rdwniez temat paneli LCD, gdyz hype 
grasuje na catego, a prawda jest taka, 
ze... (...) Gorgco naktaniam halabardzia- 
rza (pisownia zamierzona - to do 
czepialskiego korektora;), co by si? 
stukngi w czoto, bo post?powanie jego 
jest... Zreszt?, szkoda gadad. C6z za 
tania zagrywka, pan jest zerem! (...) 
d(-_-)b Zegna si? HIV pogi?ty, do Xbox 
Live podpi?ty:). □ 

Kontakt: listy@psxextreme.pl , 

tel. 0696 131 258, a takze listy na adres 

Redakcji (z dopiskiem: “LISTY"). 

W tym miesiqcu nogrod? otrzymuje: 

Olivko, task 



Slelon, Rodom lo ni« jeil Ink, jok rayfa;]. 

trturo, Kolowke - me wyglupiaj iij, tyHco odpol wrotki i podskoa. 

Dante, ??? - men forte, nie powiem... 



zobowki I wibrajomi lylko nie zabieraj je| do wonny! 
funny_Kryslymi, Opole - mozno lo zolatwiz no diodie pakibewnej, 
moina. Tizeba tylko (tided. 

Todzio, Jaworzno nie (lawiai sip, bo nopoidmy no Oobie Maihletn I 



mium 



"[...] PE czytam od dawna. (...) 
j Chodwwi?kszodciprzypadk6w 
I (ok. 80%) zupetnie zgadzam si? z 
wystawianymi ocenami, to jednak nie 
rozumiem “wagi" oceny '7‘. Czy nie 
stosujecie jej zbyt cz?sto? (...]” 

Waliq, Cz?stochowa 



| HIV: PoruszyieS temat, ktdry strasznie mnie 
mierzi, mianowicie niedocenianie gier 
opatrzonych przez zg(Red.)6w (a 
przynajmniej MNIE) ocenq “7". Wgmnie, 

I jest to graconajmniej dobra (cozresztqta 
ocena sugewje z zaloienia), przy ktdrej 
moina sppdzid mas p czasu, w dodatku 
Swietnie sip bawiqc. Niestety, nasi 
Czytelnicy czpsto wychodzq z bipdnego 
I zalozenia, ze V to tytul, na ktdry nie warto 
sypnqd groszem, sredniak. Nie raz 
spotkalem sip ze stwierdzeniem, ze 
[ "przeciei ta gra dostala tylko »7«". Ze co 
proszp??? Blqdl Owszem, zastanawiad to 
sip moina nad kupnem gry "na 6", ale 
"siddemka" to jui dosyd mocna pozyeja. 
Poniewai skala ocen w PE ogamia 
przedzia 1 1-10, gdzie "10“jestzaklepane dla 
pozycji "idealnych" (wystawienie takiej 
oceny to w naszej Redakcji niemal 
I pomylka;), totei dobre, bardzo dobre i 
wysmlenite gry sq oceniane na 7-9. 






© ■[...] Chyba mam downa. Tak m6wi 
m6j brat. Nie potrafi? grad w gry. To 

■ naprawd? tragedia zyciowa, bo 

bardzo bym chdal! Tylko zejanigdy nie 
wiem, co trzeba w nich rabid. W GTA: San 
Andreas juz na samym poczgtku 
I przewracalem si? jezdzgc na rowerku, a w 
takim MGS3 spadalem w przepasd... Jak mi 
brat wtgczyl Ninja Gaiden, to od razu 
udektem, bo widzialem, jakie to trudne. 
Przeraza mnie ta presja, ze mam grad i 
wygrywad. Czyzbym byt anty-graezem? Jak 
to leezyd? [...]* Wolwerine7, Bialystok 



Myszaq: Ghehehehe... Udmialem sip nieile. 
Listdw o tym, jak nie przechodzicie planszyz 
I napisem "loading", nie umiecie wloiydplytki 
albo w Doom 3 gubicie sip w piemszym 
pokoju, wipcej nie publikujp. Tobiepolecam 
zaczqd od czegos prostszego - pograj w 
„kdlko ikrzyiyk"albo starq, iegendamq grp 
"glowqwmur". Powinno na poczqtek pomde. 
Jak nie, to wtqcz Ninja Gaiden Black na 
najwyiszym poziomie iskohezgo, poprostu 
- bpdziesz do kohea iycia mial sip czym 
chwalid, na wet jak wpadniesz wprzepascna 
poczptku MGS3 [3: ja teitam wpadlem:]. 



TURNIEJ TV RONDO 



I "[...] Witaml Pisz? w bardzo 

: nietypowej sprawie. W 1 992 r. (lub 
J 1993, nie pami?tam) bralem udziat 
w tumieju International Karate (rywalizowa- 
no rdwniez w Lotusa) na Amigach, relacja 
pojawita si? w nieistniejqcej juz, telewizji 
regionalnej TV Rondo. Byty to, jak mowiono, 
Mistrzostwa Okr?gu Slqskiego. Udalo mi 
si? wtedy wygrad. (...) Chodzi o to, ze moze 
ktod z Redakcji pami?ta ten tumiej i ma jego 
nagranie? Relacja byla wielokrotnie 
I powtarzana, wi?c moze np. ktos z 
Czytelnikdw PSX Extreme ma gdzied to 
nagrane na kasecie. Tak si? sktada, ze 
jestescie moj? ostatni? desk? ratunku w tej 
dodd dmiesznej sytuacji, bo jedli nie Wy lub 
Wasi Czytelnicy, to zostanie to zapomniane 
na wieki. A byt to chyba pierwszy tumiej na 
6l?sku "wgrach", [„.]■ 

Marcin, Ruda 6l?ska denver® 1 gb.pl 



Zagdrzu , tuiobokstadionupilkarskiego 
(naprzeciw dawnych zakladdw ‘ Silma "). 
Zwykle w weekendy miala tarn miejsce gielda 
sprzptu elektronieznego (miala byd 
konkurencyjna dla katowickiej, nawetja 
wyprzed, ale sip nie udalo z uwagi na kijowp 
lokalizacjp), jednak razu pewnego TV Rondo 
zorganizowala rzeezony tumiej. CoS kojarzp... 
A to dlatego, ie to ja wygralem zmagania w 
Lotusa 2:)l Przytaczam sip zatem do apelu 
(malutkaprywata:):ja rowniei proszp o 
nagranie tej relacji na tasmie TV lub w formie 
cyfrowejll! 



| “[•••] W jednym ze starszyeh numerdw 
PE napisalidcie, ze Guerrilla Games 

' (odpowiedzialni za przed?tne 

Killzone) projektujqc Helgastow wzorowali si? 



Tak, cos kojarzp... Cos kojarzp... Tumiej 
odbywal sip w hali sportowej w Sosnowcu - 



na strojach zotnierzy z II Wojny Swiatowej. 
Wszystko to stek bzdur! Stroje Helgastdw 
zostaty zerzni?te z anime Jin-Roh: The Wolf 
Brigade”. Na dowdd dotqczam zdj?da. [...]" 

Dawid C., e-mail 



Myszaq: Cipzszy dziefi, co? Bo czemu od razu 
rzucasz w nas stekiem, i to na dodatek bzdur (a 
frytki gdzie?)? Ekipa od Killzone ewidentnie 
wzorowala sip na oddzialach szturmowych 
nazistdw. Ichsposdbporuszaniasip, formaeje 
przybierane wgrze - identyezne jak 
zachowania podwtadnych pana Adolf a H. 
Obejrzyj tei slynny filmik z Killzone na PS3: 
skdrzane pfaszcze, zabawa z miotaezami 
ognia, oddwieiony design... Jak nic 
przypominajq cipikozbrojnych niemieckich 
zotnierzy z II WS. A ie twdrey tego anime tei 
wzorowali sip na tamtym okresie, nic w tym 
dziwnego. Raz, ie Japonia ma silne zwiqzki z II 
a dwa - taki design to symbol zlej, 
niszczqcej, militamej sily. Bytibpdzie 
wielokrotnie jeszcze wykorzystywany. Twdrey 
gry i filmu sipgnpli wipe do tego samego irodla, 
wcale o sobie nie muszqc wiedzied. Chod 
patrzqc na obrazki, to nie powiem - daje do 
my&lenia. 



WROGOWIE KONSOL 



. | '[...] Pewnie wielu Graczy, tak jak ja, 

! rozmydla, czemu tak duzoosdb 
1 czepiasi?naszegojakze 
wci?gaj?cego i mitego hobby. Na pewno wiele 
osdb zastanawia si? tez, jak leezyd to 
schorzenie naszego otoczenia. Najwi?ksi 
wrogowie gier to rodzice (oczywidcie nie 
wszyscy, moi sg na przyktad pozytywnie 
nastawieni do konsol). Rodzice niech?tnie 
podchodz? do naszego hobby poniewaz 
uwazajg, ze niszczy ono wzrok, ogtupia i 
odcigga od nauki. Moim zdaniem starzy nie 
przepadaj? za konsolami i grami dlatego, ze jak 
oni byli w naszym wieku, to platform do gier po 
prostu nie byto i teraz s? “zazdrodni*. Powody, 
ktdre podaj? rodzice, s? nieprawdziwe (moze 
oprdez oddggania od nauki, ale czy to jest 
wystarczajgcy powdd do zaprzestania grania?), 
bo musicie wiedzied, ze gry rozwijaj? 
koordynacj?. Zeby temu zaradzid tizeba 



SENTYMENT 

"(."] Witam Ci? HIV po 7 dtugich 
latach! Nie sgdzitam, ze zabior? si? 
za ten list, ale jednak si? udato:), z 
czego jestem bardzo dumna. 
Pierwszy list napisatam do Was 6 albo 7 lat temu 
(czytam Was od poczgtku istnlenia, mam 
wszystkie numery), kiedy to wydrukowaliscie go ' 
razem z moim matym ogtoszeniem, ze jestem 
grajgcg dziewezyn? i ch?tnie popisatabym z jakimis 
tebkami. W sumie grajgca kobietka to w Polsce 
egzotyka, albo wszystkie siedz? w ukryciu, hehel 
Wiecie, ze napisato do mnie wtedy prawie 100 
chtopa?! Naprawd?, to byl swietny okres mojej 
“mtodosci" i grania na Szaraku, poznatam 



dwietnych ludzi, z ktdrymi utrzymuj? kontakt do 
dzid (niestety, s? to praktyeznie tylko 2 osoby:(. j 
Teraz mam juz 23 lata i w kwestii grania nic si? nie 
zmienito, no, moze tylko na lepsze - od roku mam 1 
upragnion? Czamulk? "slimk?” i granie kr?ci mnie 
jeszcze bardziej. Z tego si? nie wyrasta, na to 
wyglgda. 



HIV: Ojaaall! Nie wierzp, nie wierzp... 

Jestem szcz?dliwa, mam przyjaciot, ktdrzy tez tym 
zyj? i czasami wpadn? na partyjk? Tekkena czy 



rodzicom pokazad gry najbardziej rozwijajgce 
(np. EyeToy), a pozniej rozrywkowe, np. 
Jak&Daxter2. 



HIV: No ipojechaled po bandzie. Po pierwsze, 
jeszcze nie stworzono telewizora. ktdry 
"naprawialby" wzrok. Tak, tak, slpczenie przed 
TV zabija oezy na Smierd, wprawdzie powoli, 
ale sukcesywnie. Sytuacja poprawia sip z 
uwagi na rozwdj technobgii (100 Hz, LCD i 
plazma), jednak minie jeszcze sporo czasu, 
zanim ludzie wymyslq bezinwazyjny 
wySwietlacz. Po drugie, dzipkuj rodzicom za to, 
ii troszczq sip o Twojq przyszlosd. Izrdb tak, 
abyd w wieku 30 lat mial czas na swoje hobby. 
Udaje sip malo komu, zapewniam. 



Ogromnymi wrogami gier s? tez osoby po 60- 
ce. W ich przypadku cz?sto jest o wiele tatwiej 
- wystarezy opowiedzied. jak tworzy si? gry i 
ile temu towarzyszy ci?zkiej pracy. Zazwyczaj 
zmieniaj? swoj? opini?. 

H: Troche to nielogiczne, ale nie starajmy sip 
naprawiaddwiata za wszelkq cenp:). 



Z dwoma powyzszymi rodzajami wroga jest 
jednak pewien problem, mianowicie wierz? w 
kazde stowo z programdw publicystycznych, a 
te s? bardzo negatywnie nastawione do gier. 

H: Czasami redaktorzy majq raejp w 
wybranych kwestiach, jednak Iwia czpdd nie 
ma pojpcia o rynku (a moie czytajq fora, na 
ktdrych ai mi sip od "specjalistow"?) i dumie 
chlapie jpzorem w eterze. 







wpierdy od 
k dziewczyny. 

P Pi?kne, prawda? 
"Teraz wyciskam 
wszystko z Devil May Cry 3 - jui 
dawno zadna giera tak mnie nie kr?cita, 
zeby przechodzid jg po raz trzeci (katuj? 
Dante Must Die). Chtopaki z Capcom 
odwalili kawal dobrej roboty! Uwielbiam 
czuc te moc w dtoniach... 

H: Hmm. . . To na pewno Ty? 

... Dantego trzaskajgcego combosy 
Cerberusem czy Rebellionem, poezja. 
Dlugo mogtabym pisad o mojej 
fascynacji grami. (...) Piszgc ten list 
chcialam si? pochwalid (no, moze 
zareklamowad) tym, co robi?:). Jestem 
grafikiem-projektantem (prawie, w tym 
roku koricz? studia), uwielbiam rysowad 
(studiuj? rysunek) i - jak rndwig znajomi 





- mam dwietnie, bo to co mi si? podoba i 
mnie kr?ci mog? sobie nary so wad. W 
ten sposob powstat moj Dante (2 metry 
wysokosci. 1 ,5 m szerokosci) na 
egzamin z rysunku, ktdry wisi teraz u 
mnie w pokoju na scianie i wita mnie 
codziennie rano. kiedy wstaj? z lozka. 
Dzieto pochlonpto 7 otowkow 5b-8b. 3 
akwarelowe i 3 miechy czasu! Gdy 
mam troch? wolnego czasu (albo i nie), 



to rysuj? takie giganty, a potem wszyscy przychodzg i 
rndwig "WOW!". Jak myslicie, chciatby ktod oprocz mnie 
mied takie rzeczy u siebie w domu? Zastanawialam si?, 
czy nie robid takich rzeczy dla pieni?dzy:). (...) Mogtabym 
tak pisad i pisad, ale wgtpi?, czy Tobie b?dzie chciato si? 
to czytad, wi?c b?d? konczyc. Bytoby mi bardzo milo, 
gdyby cod z tego nadalo si? do druku. Przesylam jeszcze 
swojg tot? z tumieju Tekkena w Gdartsku (troch? si? 
zmienitam:). Tak, tak, jezdz? na takie imprezy:). No i 
fotk? mojego chlopaka z kumplem, ktorzy dorwali 
najnowszy automat 
Tekkena 5 w tasku, w 
pobliskiej fabryce cegiet, 
hehe. 

H: Witaj. Olivko! No, 
rzeczywiscie. troszkp sip 
zmienilas, in plus, dodam:). 
U nas wszystko po 
staremu, jeno mamy 
wipksze brzuchy, hlehle! 
Zaimponowalas mi 
reprodukcjq Dantego, totez 
mdwip: tak, zacznij trzepad 
na tym kapuchp. Co sip 
tyczy automatu - nasz redakcyjny "oblatywacz", blond 
bozyszcze tlumdw, czolowykipertekkenowy, 
badasskickinmadafaka Mashter juz tarn jedzie, aby 
przygotowad jedyng w swoim rodzaju relacjp z obcowania 
z tym nieludzko wspanialym sprzptem. 

Okej, naprawd? juz 
kortcz?, chciatam 
tylko jeszcze 
pozdrowid catg 
ekip? PE (macie 
istnied kolejne 10 
lat!!!), wszystkich 
tych.cokiedysdo 
mnie pisali, ale juz 
nie piszg (a moze 
ktod mnie jeszcze pami?ta i ma ch?d zndw napisad?), 
Pitera, Prycha, brata i wszystkich znajomych:). (...) PS. 
Mam zamiar nabyd nowy telewizorek do grania. Niestety, 
na razie na HDTV mnie nie stad. Poradzcie, na jakie 
parametry zwracad uwag?, by w pelni cieszyd si? grafikg 
w grach. [...]’ Olivka, task 

H: My Ciebie rdwniez pozdra wiamy gorgco i . . . rozwijaj 
sip nadal , ze sip tak wyrazp, hlehle I IV nagrodp chcialem 
Ci wyslac 7 otowkow 5b-8b, 3 ak warelowe, jednak 
doszedlem do wniosku, iz 3 miechdw czasu nie znajdp, 
zatemotrzymasz... Zresztg, sama zobaczysz. (,..)Za 
miesigc ■ tmszkp sip dowiesz nt. LCD/HDTV. 




Czas na kolejnych wrogow, tak zwanych 
pecetowcow. Sg to istoty cz?sto ograniczone, 
ktore nie potrafig przyswoic sobie wyzszosci 
konsol nad komputerami. Przekonanieichjest 
trudne, a ja szczerze mowiqc nie znalaztem 
jeszcze zadnego dobrego sposobu:(. 

H: Rzu6 haslo "bijatyki, platfoi'mowki, 
sterowniki" i rozkoszuj sip ciszg pdqczonq z 
konstemacja. Nie podejmuj tematdw RTS. 
RPG, symulacja, doomowce, 3D Mark i tym 
I podobnych;). 

Nadeszla teraz kolej na jednego z najbardziej 
zazartych w wrogow gier.. . dziewczyny. 2 
powodu mojego matego dodwiadczenia w tej 
| dziedzinie nie wypowiem si? na ten temat. 

Mozliwe jest jednak, ze dziewczyny nie lubig 
I gier dlatego, iz cz?sto poswi?camy gram 
wi?cej czasu niz im:). 

H: Kwestia priorytetow. Wiesz, niektdre kobiety 
spotykaja sip ze sprzptem zasilanym na balerie 
I i jest im z tym dobrze. A faced... Cdz, 
wigkszo&c z nas przezywa fascynacjp 
alkoholem, ale z tego wyrastamy, na szczp&cie. 
Natomiast z " elektroniki " sip nie wyrasta, 
rdwniez na szczp&cie! 

Z powodu wyczerpania rodzajow wrogow 
musz? zakonczyd ten list. Che? jeszcze dodac, 
ze na szcz?scie na tym wielkim, ztym swiecie 
sg tez przyjaciele gier: Gracze. producenci i 
redaktorzy naszyeh ulubionych pism 



poswi?conych tematyce gier wideo. [...]" Kudtaty, ??? 

H: Ja bym znalazl jeszcze z 10 rodzajow wrogdw 
gier wideo, tak z marszu, jednak mniejsza o to. 
Producenci sg ‘przyjacidlmT glownie proTitdw 
plyngcych ze sprzedazy - nie zapominaj o tym. Nie 
mogp natomiast nadziwid sip ludziom, ktdrzy nie 
lubig lakoci. Hmm... 



BLONDYNKA I GG 



© j "[...] Myszaq, mam ogromny problem i 
j prodb? do Ciebie. Wczoraj na Gadu-Gadu 
pisatam z Playmanem i on mnie 
zablokowat. A spytatam si? go tylko o Twdj numer 
GG. On mi podat numer Kleja. Sprawdzitam go i 
dtugo nie byto zadnego sygnatu, wi?c mu napisatam, 
ze numersobie wymydlil i wtedy mnie zablokowat. 
Chwil? pozniej pojawit si? numer Kleja, wi?c 
zacz?tam sobie z nim pisad. Pisze do Ciebie po to, 
zebys mogt powiedzied Playmanowi, ze chc? go 
przeprosid za to, ze wyzywatam go od "szmat" i 
“ciot". I gdybys jeszcze mogt podac mi Twdj numer 
GG. Bo Playman nie chciat mi go dad. Fajnie by 
byto, gdybys odpisat - i to szczerze, bo Playman 
pisal bez sensu i prawie na kazdym kroku klamal! 

Kay, e-mail 

Myszaq: A to wstrptny Playman. Ciekawe w czym 
klamal. Zezamiast 120bierze 150kgna klatp? 
Mam odpisad cos szczerze? Hmmm... Powiedzied 
prawdp... Trudne zadanie. Cena benzyny w 
przyszlym roku wzrodnie. Moze byd? PS. 
Przeprosiny niezle. Andrzej L. tak samo przeprasza 




"[...] Witam! Pisz? do Was pierwszy raz 
■ i chyba nie b?dzie on ostatnim. Czytam 
PE od nie-pami?tam-kiedy (od czasu, 
gdy moj brat zaczqt go kupowac; pozdro 
Krzysiek!:). (...) A wi?c macie Czytelnikow 
rdwniez w Paryzu i bardzo mnie ucieszyto, ze 
prenumerata bez problemu led za granic? i cena 
jest spoko:). Siedz? tu od jakiegos czasu - i co? 
Oczywisde "zabojady" maja lepiej jedli chodzi o 
konsole niz my! Przeci?tnego Francuza stad na 
zakup w sumie kazdej konsoli (ostatnio 
widziatem w metrze bezdomnego zula z PSP... 
Serio:), minimalna pensja to okoto 1 500 euro (nie 
wspominajgc o smieciarzu, ktdry si? tutaj wozi, 
niezta fucha i nie wolno go zwolnid), a giery 
przeci?tnie 50 euro (nie-nowodd 30, “platyny" po 
20, a ostatnio kupilem PES4 za 5 euro - uzywana 
ptyta, bez ryski:). Sklepow z konsolami jest petno, 
w kazdym stanowiska ze wszystkimi sprz?tami, 
rdwniez nowym X-em, masa gier uzywanych, 
nowych i wszystkiego, czego sobie mozna 
zazyezyd. Premierom towarzyszq prezentaeje, 
stanowiska do grania, jakied konkursy itp. Mialem 
okazj? obezaid premiery PSP i 360-tki. A jezeli 




iszczenaopadta, 
jak jg zobaezytem... To ma byd n< 
gen? Gratem juz prawie we wszystkie 
giery za sprawa sieci sklepdw Fnac, 
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Wraz z setnym 
numerem otwarlismy 
Graczowisko - nasz 
"extrimowy" salonik 
gier, do ktorego kazdy I 
z Was moze wejsc za 
posrednictwem 
naszej strony www. 
Ostatniego dnia 
miesigca spisujemy 
wyniki z najpopular- 
niejszych gier. 

DAJ Sl^ 
WCIAGIM4C 

W GRS? 

www.psxextreme.info 
5 Reel Slots 

1 rekin 6 151 ykj 

2 Mendrek 5 558.75 HH 

3 Lorack 4 674 

1 Przemokl 46 430 (T>2 

2 Hejas 44 255 L_J 

3 Ravenl 41 160 

Advanced Curvebail 

1 Prude 36 533 ■ 

2 Tumeg 34 665 O 

3 TomekOST ..... 34 165 

^a!c!!u2* 266 230 ■ 

2 Las Vegas 255 840 ■ 

3 KoBIk 203 210 

Breakout 

• Knio* . 333 332 ■ 

2 Kap« 315 S3: ■ 

3 GRIZf 237 930 

Frogger 

1 JeOne 14 400 ■ 

JMOBCEEP 13 *0cH 

3 dud 13 '00 

Gold Miner 

1 Sonskine 62 58 n 

2 Wcr ; o f0 5 ’ 40C ■ 

3 n_ anato 55 M0 



2 ’cnekOSI . 23 958 

3 Baggc 22 '80 

Hydrjulck 2 

1 Pa*0l 5'Wsra 49 75'»» 

2 HOCZ K . . 49 75.; LBl 

3 eXatc . 49 728 

IQ Jumper 

• M-dSreaker 34 8901 

2 Grzegcsa* 22 060 IB 

3 Beethoven 23 320 

Mahjongg 2 

2 SsaMa jszna 91 0h}G§ 

30b 90232 

Manuvr 

1 Mn 7 45Q-M 

2 ku-cza* 0" 7 346 IB 

3 SquaT 6 30' 

Penguin Arcade 

• Gd» 63 600 £2 

2 (Cgtool 4' /ooCE 

3 JaCofi . 23 500 

Poker 

1 .O'ac* 12 021 »“! 

2 Suoo20 'I '28^t; 

3 Me-d-ek 6 509 

Pool Jam 

1 nanadoo 35 620 1 

2 Zogi 29 5101 

3 barltezz 24 120 

Puzzle Bobble 

1 5a"a.nuil203 15 513 480 

2 shogo!" 13 'CC 570 CJ 

3 ESu . 11 584 900 

Rumble Ball: Reid num.2 

1 Lo - ack 33 320 FT) 

2 Flh ........ 31 84 ClSxJ 

3 nanadoo 3' 670 

ScrevyBaH 

' kutanace* 31 0741 

2 PrzemenKSiwaH IS 7181 
' 3 March' 13 347 

Snake 

1 DeOne . $1435=1 

2 Ra‘aei_Sorel 4 8/0 Ell 

3 Crndie- . 4 510 

Soccer Tournament 

1 Beetioven 4 976K1 

2 Ton 19 4 7751 

3 W099 .. . . . 4 575 

Space Invaders 

■ .!.■ naoe« 403 "! D 
3 nlegruty 300 000 

Tetris 

1 OIREX RD ...50 273 039 rETl 

2 marianek 4 460 584 LIU 

3 Julila - — ».... 2 975 363 

Vanilla 

1 aga18 95.3 QB 

2 Sabaku no Gaara .... 90.4 

3 Pawet Sikora 84.9 

Yokeyoke Game Ver 2 

1 Moon 9 260 1 

2 cezi17 7 6101 

3 PrzemekKSuwalki 7 610 

Zoo Keeper 

1 Beethoven 68 4071 

2 madziak80 45 208 EB 

3 Humulus XP 40 670 



l^C* 
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KONKURI 



Pod spodem umiescilismy cztery screeny (A,B,C,D) ze strzelanin FPP, w tym tylko jeden z gry 
BLACK. Dobrze si? domyslacie - nalezy wskazac ten jeden shot. Na kartki z odpowiedziami 
(i kuponem - ten miesci si? 2 strony dalej) czekamy do konca kwietnia. Nagrody nie byle jakie: dwie 
kamizelki z logiem Black, dwie smycze i dwa naboje-breloczki, rowniez z logosem gry. No to do 
dziela. bo inaczej HIV zgamie wszystkie nagrody, a tego pewnie nikt nie chce:). 



ktdre majg nawet po kilka 360-tek wystawionych 
(moje ulubione stanowisko: przy 55-calowym 
LCD Hitachi:). Owszem, pod HDTV wyglqda 
spoko, ale spodziewalem si? szoku, a tu du*a (jak 
kupifem PS2, to z wywalonym j?zorem patizylem 
na demo SSX-a). Mam nadziej?, ze PS3 da rad? 
albo na X360 powstang wkrotce lepsze giery (na 
PS3 juz zbieram kas?). (...) Kortcz? swoj list, 
dotgczam tot? - chciatem zrobid jg w miejscu, 
gdzie kiedys szaleli Aju, HIV i Szufelka, ale 
skosnooka wycieczka okupowala miejsce i nie 
dostatem si? tarn:). Pozdro! [...]" Tomasz, Paryz 

HIV: Polska: minimalnapensja ok. 650zlnello, a 
gieryprzeciptnie 200 zl (nie-nowo&ct 130zl, 

. starocie 59-99 zl. "platyny“ok. 80-100zeta). 
Dedykowanych sklepow jak na lekarstwo, a w 
hipermarketach obsluga zazwyczaj wie tyle. co 
przeczyta na opakowaniach produktow. Premier 
brak. na terenie calego kraju stwierdzono 1 sziukp 
50-calowego LCD;), a profesjonalni recenzenci 
ustawiaja sip w koiejkach po kredyt na 360-lkp . 
Ecb, zyd sip nie chce. (...) Jesli ktos sip decyduje 
1a zakup 360-tki. to w komplecie z LCD wpelnym 
HDTV, bo bez tego moze sip poczud jakby dostal 
goip d"p wpysk. (...) Miejsce, wktdrym 
sterczysz na zdjpciu, rdwniez oblegalismy - z tego 
co pamiptam, jedlismy tarn "obiad" i straszyiismy 
dzieci, hlehtei 



0KLADKA XXX 



| "[...] RanyJulek.jarozumiem, ze 
hj , pismo trzeba sprzedad i ze rynek 
wymaga walki, ale z ostatnia okladka 
przegi?liScie. Wielgachny napis SEX, jakies 
kobitki na kanapie, w srodku artykul Mazziego z 
niewybrednymi zdj?ciami, do tego komiks Kleja, 
ktdry wyglqda jak scenariusz pomola... Nie doSd, 
ze w kiosku dziwnie kupowad, bo kioskara lypie 
podejrzliwie (mam 1 6 lat), to jeszcze w domu 
przed starymi trzeba chowac, bo pomyslg, ze 
jakies bezecenstwa czytam. Darujcie sobie takie 
pomysty. Tomek K„ Poznan 

Myszaq: Niby mamy rok 2006 (wg wielu filmow 
super-future, wyzwolenie umyslu, latajqce aula i 
komputery potraiiqce robic dobrze), niby 
srodowisko Graczy, ludzi otwartych, a 
komentarze odnosnie ostatniej okladki posypaiy 
sip jakzprzemowieh Miodziezy Wszechpol- 
skiej. Slowo SEX tak razi? Ale zaraz, my 
nazwaiismycos, cow grach wyslppuje. Czylijak 
- same gote d""Cipw grach nie bulwersujq, ale 
juz nazwanie tego po imieniu i opisanie - tak? To 
jak Ty ogipdasz programy w TV, rekiamy, czy 
chociazby " Pszczdtkp Majp"?! Przeciez tarn 
wszpdzie o bzykaniul 



start. No wtasnie, niby wszystko si? zgadza, ale nie 
myslateS, ze moglo to wynikngd z powodu braku 
konkurencji? Przeciez na razie X360 nie ma si? czego 
obawiac! Sony czeka z PS3 (nie wiem na co), a Nintendo 
dopracowuje jeszcze Revo. Mog? si? zatozyd, ze ta 
konsola jeszcze nam pokaze co potrafi. 

HIV: Ekhem... Z Twoich slow wynika, ze MSspieprzyio 
launch 360-tki tylko dlatego, ze nie ma konkurencji, Sony 
ma gotowq PS3 i biemie czeka. i tylko Nintendo zasuwa 
na pelnych obrotach. Interesujqca teoria, jednak pozwolp 
sobie nie zgodzii sip z nip. i to we wszystkich punktach. 
Gigant z Redmond spieszyl sip, aby przez rok przewagi 
zyskad dodalkowp klientelp. gidwnie wsrod giodnych 
konsolomaniakow, ktorych szlag Irafia, ze wdobie 
dopasionych kart graficznych nie majp nic konkurencyj- 
nego. Ten dodatkowy rok mial rdwniez sluzydtemu, aby 
do 360-tki przekonacJaponczykdw, ktorzy okazujp sip 
byd partyjnymi belonami postppujpcymi wbrew iogice 
( wystarczy spojrzec na wyniki sprzedazy konsoli oraz 
tak kozackich tytuldw. jak Dead or Alive 4, aby poprzec 
Ip tezp). Dobra, X360 nie jest “Made in America ", lecz 
jest rdwnie japohski, co PS3 oraz Revo -w trakcie 
trzpsienia ziemi nikogo nie zabije (chyba). Jest ladny 
(kweslia gustu), zgrabny i ma potencjat, a DoA4 juz 
bardziej japodskie byd nie moze. Czego le mikroproce- 
sorki jeszcze chcp?Az sip we mnie goluje... I tak, la 
konsola jeszcze pokaze, na co jp stac. Wszak PS2 mialo 
na starcie Fanlavision (ROTFL). a pod koniec zywota 
dostaio tak wypasione gry, jak Burnout: Revenge oraz 
Black (obieodCrilerion/EA, hmm...), 

PS3 - no wlasnie, niby to, co pokazaly wszystkie 
dotychczasowe targi jest "really next-genowe”, ale czy to 
kit? To tez zobaczymy. Moim zdaniem najwi?kszg 
zagadkg konsol nowej generacji jest Revolucja. 

Wszyscy wiedzg, ze Nintendo ostatnimi czasy za dobrze 
sobie nie radzito, ale w koricu ta firma to wielka potpga 
pomysldw i udanych zar6wno handheldow, jak i konsol 
stacjonamych. A jeszcze po dodaniu tego pada... 

Nintendo naprawd? moze zagrozic Sony i Microsoftowi. 

Zephon, e-mail 

W ANKIETA 
$ NA FORUM 

V Xbox 360 - next-gen czv middle-gen? 





& 


"[...] Yo HIV! (...) Napisz?, co s^dz? 0 
next-genach. Hmm... X360 - jak 
powiedzial Senti - super konsola, slaby 



Launch Xboxa 360 juz 1 00 lat za Murzynami, a ja ciggle 
zadaje sobie to pytanie... “Next-gen czy middle-gen?". 
Jakim tytulem nagrodzid nast?pc? Xboxa? Badani 
forumowicze wybrali: 41 .33% uwaza, ze X360 to next-gen; 
58.67% wybralo opcj? middle-gen. Co do tematu HDTV, 
zdania byly podobne: "brak kasy", “nie kupi?", "poczekam". 
M6j werdykt na temat 360-tki jest taki: prawie jak next- 
gen;). 0[sojer] 

"(...) Za wczednie, by si? wypowiedzied. Wszystko stanie 

B si? klarowne na przestrzeni kilku najblizszych 
miesi?cy. Niech programisci ujarzmiq nowego 
rumaka ze stajni Microsoftu, trzeba dad im na to troch? 
czasu. Wszystkim malkontentom narzekajqcym na malq 
roznic? w grafice pomi?dzy X360 a zwyklym iXiakiem 
dmiej? si? w twarz, bo jesli spodziewaliscie si? skoku 0 2 
oczka, to si? przeliczyliscie, muhehehe. Middle-gen czy 
next-gen? Czas pokaze... (...)" Wujaszek_JJ, Wroclaw 



H: Mozesz sip smiad, ale ja WIEM, ze PS3 zaoferuje 
widoczny przeskok technologiczny (mocno wyprzedzi 
PC) juz w momencie premiery, czego zabraklo 360- 
tce. Co sip tyczy Nintendo, to cos mi sip wydaje, ze 
uskutecznisip sparafrazowane znane przysiowie: 
"Ktojoypadem wojuje, ten od joy pada ginie". Glowy 
jednak nie dam, bo jakpatrzp na wyniki sprzedazy, to 
oczom nie wierzp - "Dobry dotyk" zoslawia wogonie 
hi-endowego PSP. w co bym raczej rok temu nie 
uwierzyl (swojp drogp PSP nie jest swipte, He jeszcze 
mozna patrzed na ten fesliwal sequeli i portdw - 
doprawdy irytujpce zjawisko). 



0 OKtADCE RAZ JESZCZE 



© , “Drodzy redaktorzy, wysoka izbo 

! Czytelnikow! Nasza polska rzeczywistosd 
I coraz bardziej mnie dobija. Bytem dzisiaj w 
centrum handlowym, zeby kupid Extrima. Wchodz? 
do salonu prasowego i... nie ma! Spojrzalem na regal 
z pomosami i co widz??! PSX Extreme, ktdry lezy 



B ■(...) Jak najbardziej next-gen - nie dlatego, ze 
prdbuj? sobie usprawiedliwid niemaly wydatek, a 
dlatego, ze ten sprz?t ma potencjal. Klejone na szybko 
tytuly startowe mogty oszukad wizjq Xbox 1 .5, wr?cz 
zniech?cid co bardziej nawiedzonych fanow renderdw. Ale 
to jest bt?d, juz wychodzq tytuly pokazujace pazury (DoA4, 
Fight Night Round 3), a co b?dzie za kwartat lub dwa? 
Tylko lepiej - na dodatek mamy fenomenalnie zmontowany 
Live, nic tylko grad! (...)" Diabeu, Obora 

B "(.. .) Zdecydowanie middle-gen! Nowa generacja 
konsol zawsze zostawiala PieCe daleko z tytu, a 
X360 to taki “dopakowany PC", zadnego przelomu nie ma. 
A juz bez HDTV to zupetnie lipa! Mam grad na 1 9 calowym 
monitorze? Dzi?kuj?, postoj? (na HDTV kapuchy nie 
mam). Cala nadzieja w PS3! (...)" ???, ??? 

B "(...) Na razie ci?zko to okredlid, konsola next- 

genowa na pewno jest: moc, nowe rozwiqzania, Live 
itp. Po grach next-genowych oczekuj? innego gameplayu, a 
tutaj jest stabo: PGR3 to mocno uproszczony PGR2, 
Kameo rdwniez nie zaskakuje. M?czylem si? grajgc w t? 
gr?, az w koncu odpuscilem zupetnie - ta szeroko 



Pita 
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I HC ROOM ayli POKOJ QRflCZflf 



HIV: Jest dobrze - moja skrzynka mailowa ugina si? pod naporem Waszych zdj?c. W tym miesigcu 
najwi?ksze wrazenie wywarl na mnie HC Room niejakich Sega Bros., ktorych chcialem odpowiednio 
*• nagrodzic, lecz nie dali mi szansy. Szkoda. (...) Aparaty w (apy (?) i do dzieta! 

■ "Czolem! Jestesmy Sega Bros., ■ Przemek Fogt z Leszna napisat: "Witam! Przedstawiom Warn moj ■ Robert Gwozdz z Kalisza napisal: ''Przesylam Warn 

w tfumaczeniu na j. pol. "Bracmi HC ROOM. Jest on inny niz wi?kszosc prezentowanych na lamach zdj?cia mojego HC Roomu. Jak widzicie, mam par? kon- 

fTi Ubostwia jqcymi Firm? SEGA! PSX Extreme. Wg mnie Pokoj Gracza to nie tylko konsole i gry, ale sol i troth? gierek. 

{ Mfocimy na konsoloch od bodaj rowniez muzyka, film, Internet. Dzisiaj komputer stoi w co drugim Nie b?d? si? rozpi- JH 

9 s ze 1 5 lal (wczesniej byf tommo- domu. Co piqty ma dost?p do Internetu, DVD i innyth nowinek sywaf. Pozdra- , '• -- 1 

r dorek siksti for;). Od kilku lot lechnirznych. Bardzo mnie to tieszy, bo w dzieciiistwie miofem wiam!". HIV: No, no, f 

C ' zbieramy wszelkie produkty fir- tylko Commodore 64 . Dzis jest lepiej, mamy wi?kszy dostpp do fadnie i schludnie. \ ^ . j* 

mowe z logiem SEGA. Pietzofo lego wszystkiego. Zo miesiqc urodzi mi si? SYNEK, ktory - mam To lubi?, choc nie 

|H wide piel?gnujemy nasz HC nadziej? - oszaleje na punkcie gier i lego wszystkiego, co powo- praktykuj?;). 

5^ ' Room i uznalismy, iz warto po- duje, ze mile sp?dzamy czas w naszych domach. UWIELBIAM GRAC! _ - ^ . , _ _ 

I dzielic si? zdj?ciami noszego GRAIEM, GRAM I GRAC BfDf! CZEAKAM NA PS3!“. HIV: Tytufem I jy 1 

pokoiku z innymi maniakomi wyjasnienia, HC Room wg PSX Extreme to konsole i gry, wipe pla- ■ 9 safe A 

konsol. Zafoba po smierci Dre- katy Eminema i Samanthy Fox (zo czasow swietnosci) nie robiq na I r-T r t m ==: 

amusia trwafa 5 lat. Nie byfo nas wrazenia. Ale ze sprzptem dales rad?, wipe publikujemy fotki I 

mowy o innej konsolce (no, Twojego gniazdka. Efc: L§ F ■"(■M -Si 



konsol. Zatoba po smierci Dre- 
amusia trwafa 5 lat. Nie byfo 
mowy o innej konsolce (no, 
oprocz NeoGeo Pocket;), jednak 
po parokrolnym pozyezeniu Xbo- 
xa i Cube'a oraz nieustonnym 
przeglqdaniu nowosci w PSX 
Extreme chcica grania zwycipzy- 
la. Od niedawna jestesmy szczp- 
sliwymi posiadaezami GaCka i 
mfocimy w naszq ulubionq seri? 
- RE!” HIV: Wszelki komentarz 
•* wydaje si? zbpdny, jestescie wiel- 
cy! Nagroda byfo pewna, ale nie 
podaliscie namiarow, sorx. 



pomiqdzy "Zr6b mi laskq 3" a "Stodka Lolitka"! 
Biorp Extrima do rpki i widzp: "Erotyka i SEKS 
w grach wideo". Pani ekspedientka dziwnie na 
mnie spojrzata. [...]“ Tomasz R., Wejherowo 

Myszaq: Jak widad jeszcze spora droga przed 
nami do normalnosci. Szkoda tylko, ze jak 
dajemy okladkp z wielkp grafika samochodu, 
to nas na pdlkp z moloryzacja jakos dawac nie 
chop. A przy okazji - wszyscy piszp. ze w 
kioskach na nich dziwnie patrzp PANE 
kioskarki. Czylico, faced sprzedawey daja na 
luz, cry moze iv tych spojrzeniach pan nie ma 
nagany, a jakas zachpta dla miodych, 
ptzepoconych czytelnikdw PE? Ghe, ghe! 
Sprawdzi ktos? Polecam bajerp: “kupujp 
Extrima. zadna tego nie wytrzymal". (...) List 
opatrzam zdjpciem (z Games Convention), 
ieby bylo bardziej klimatyeznie. 



DUCH GRACZA 



! "[...] Witam i pozdrawiam zarazem 

catqRedakcj?jednegoz 
' ciekawszych pism wydawanych w 
naszym kraju. 

HIV: No, no, zaezynam Cip lubic:). 

Do napisania tego listu naktonil mnie przede 
wszystkim list niejakiej Karoliny Rogowskiej 
vel Nimloth z PE #1 02 oraz odpowiedz na 
niego. Najpierw jednak chciatbym napisat cot 



o sobie... Jestem Graczem - odkqd tylko 
pamiptam miatem okazjp stykat sip z grami. 
Zaczynatem od komputera i gier DOS-owych. 
Byt to poczqtek lat 90. Miatem wtedy jakies 7-8 
lat. Ptiniej kolega przedstawi! mi cot takiego 
jak konsola. Wtedy tez cate moje wyobrazenie 
na temat grania zmienito sip. By grac, 
niepotrzebny byt caty komputer, wystarezyl sam 
telewizor, no i konsola. M6j ojeiee jest bardzo 
opomy na wszelk^ elektronikp, ale udato mi sip 
go w kortcu przekonad na zakup czegos. Pewnej 
niedzieli dostalem pudto zawinipte w kolorowy 
papier, a w nim nowiusienk^ konsolp na 
kartridze - Pegasusa. To byto cos - nastqpil 
przetom. Od tego dnia jestem Graczem. 

H: Moja przygoda z grami wideo rozpoczpla 
sip... odpoczptku, tj. poczciwego Ponga. Ale 
prawdziwym Graczem stalem sip dopiero w 
erze panowania malego Atari oraz C-64:). 
Chlopiec nie staje sip mpzczyznp po pierwszej 
nocy sppdzonej w Idzku z kobietq, hlehle! 

Minpto pipe dlugich lat. Wakacje 2000 r. - miaty 
wtedy miejsce dwa nieszczpscia: zdecht m6j 
krolik i padta moja konsola. 

H: Biedna konsola... 

Krblika pogrzebalem na dzialce w kartonowym 
pudle. Konsolp zat w pudle, w ktbrym jq 
dostalem. Lezy do dnia dzisiejszego w mojej 
piwnicy. Ech... Ale wakacje 2000 r. to nie tylko 



reklamowana przejazdzka na koniu pizez hordp 
orkbw wyglqda po prostu sztucznie. Quake 4 to juz w 
ogole smiech na sali.. . Po tygodniu obcowania z X360 
stwierdzam: konsola to next-gen, gry pbki co nie. (...)" 

Greg, Katowice 

B ^ "(•••) X360 troebp brakuje do next-gena. Next- 
Bl 3 gen, jak sama nazwa wskazuje, ma byt 
konsolq nowej generaeji. By zaistniata nowa 
generaeja, musi zostat spetnionych wiele warunktw. 
Obecnie 360 nie przebija najlepszego PC-ta, nie 
przebija tej generaeji, nie jest tym, co mogloby nas 
zaskoczyt. Xbox Live mtglby zaistniet w tej formie 
przy odrobinie wysitku na starym X. Duzq wagp 
przywiqzujemy do grafiki. PS2 mialo ogromny 
przeskok od PSX-a, tak samo jak SNES dziellta duza 
przepast od NES-a. Czy o X360 mozna powiedziet 
podobnie patrzqc na poprzednika? Molm zdaniem 
grafika jest lepsza, ale jeszcze nie na tyle. zeby mogta 
nastqpit "nastppna generaeja". (..,)“ ???, ??? 



E “(...) Szczerze? Middle-gen. Od konsol nowej 
generaql oczekujp, ze wygotujq n 



nowymi rozwiqzaniami i grafika (nie tylko 
przedstawieniem na ekranie, ale rtwniez 
fizykq). A X360? Jak dla mnie nie popisal sip, 
chot zwiastunem nowej jakosci okazat sip 
DoA4. Poczekajmy na nowe gry, chotby ESIV: 
Oblivion (ktory moze byt rewoluejq), a potem 
zastanowimy sip jeszcze raz, jak to jest z tq 
"generacyjnotciq" nowego X-a. (...)” 

Moralio, Gdynia 

B J "(...) Dla mnie Xbox 360 to next-gen - 
bezapelacyjnie. Poczujemy roznicp 
grafieznq nie w przysztym roku, ale byt moze 
juz w tym. Nazwanie 360-tki middle-genem jest 
wedtug mnie nie na miejscu. Przeskok grafiezny 
nie bpdzie juz nigdy tak wielki. Naturalna kolej 
rzeezy, a to, ze developerzy zapewniajq o 
cudach na patyku, to juz nie wina samej konsoli. 
(...)■ KoBikSiemce-Sl. 



czas katastrof na polu mojego giercowania. To 
takze nowa era - w nowe tysiqclecie wszedtem 
z komputerem zakupionym w ostatnim 
tygodniu wakaeji. Teraz to dopiero zaczpto sip 
giercowaniel Na czas jakit porzucitem 
konsole. Od czasu do czasu tylko gratem u 
jednego kumpla w MGS albo Mortal Kombat 4. 
Ale nie odwrocitem sip zupelnie od konsol, o 
nie! Z grami na nie zawsze miatem styeznost. 
Obserwowatem caty rynek - jak sip zmienia, 
jak upada Dreamcast, rodzq sip PS2 i Xbox. 
Ale gratem na kompie. P6I roku temu 
zmienilem komp na lepszy. Nadal wipe 
pozostajp w branzy. Czekam na to, co 
przyniesie jutro natwardziela. I czekam... 

Sq to jednak rzeezy dotyczqce PC-ta. 

Co z konsolami? W tym roku zdajp maturp, 
na poczqtku czerwca przestan? byt tylko 
komputerowcem i stajp sip rowniez 
konsolowcem, z czego jestem dumny. 

Tak, rozpiera mnie duma. Nie wiem dlaczego, 



H: Witaj w klubie. 

Na poczqtek kupip sobie PS2. W grudniu PSP. 
Pozniej moze i cot jeszcze, ale... Kasa, 
zawsze mi jej brak. Obecnie jednak jest inaezej 
- zaoszczpdzitem trochp grosza i zainwestujp 
w marzenia. I nie obchodzi mnie co powiedzq 
inni, ze wydajp kasp na glupoty. Chcp spetnit 
swoje marzenia i wrtcit do korzeni - do 
konsoli. To na niej wszystko sip zaczpto. 

I wierzp, ze mi sip uda. 

H: Wystarczy postawic jeden krok i mie6 
okredone zamilowania growe (gatunki), aby 
zawsze pragnpi szarpac na konsolach (o 
pienigdzach teraz nie prawip, wszak 
przesiadka na next-gena jest bardzo droga, a 
PC mozna doprowadzad do stanu uzywalno&ci 
powoli, sukcesywnie, aezkolwiek wsumie 
kosztuje to wipcej). Milosnika RTS-6w nie 
sposob przekonad do konsol, niestety. C6z, nie 
mozna miec wszystkiego. 

(...) Faktycznie latwo jest krytykowabto, czego 
sip nie zna. Chodzi mi tu o nieustajqcq wojnp 
pomipdzy PC a konsolami. Rozumiem jq. Ale 
mam to gdzies - mogp powiedziet, gdyz juz 
wkrttce bpdp mtgt sip umiescit po obu 
stronach. Ale czy to bpdzie oznaezato, ze 
jestem prawdziwym Graczem? Jak napisal 
HIV, prawdziwy Gracz to mentalnott, to 
zdrowe spojrzenie na catoksztatt. Mytlp, ze za 
prawdziwego Gracza moze sip uwazat 



Kupif gry no konsol? PS2: Tekken 5, Virtua Rghler 4:EV0, GM: SA. 
Ciosh Nrtro Coil (albo kino agsii), 1-Ninja, Metal Slug 4, lub inn 
bijatyki i przygodowki Kontakt: lei 0 661 053 322 

Sprredom konsol? PS2 Slim niepnerobiong, I korlg pomigei 
gromc GTk: SA. GT4, NFS: U. MoH: F. TkF 2005 Wnyslko « ideolnym 
' 4 m: 900 zl + koszly przesytki Konlokr. 0 508 222 045. 

Sprzedom gry no konsolp Xbox: Top Spin (50 zl), Midlown Modnes 2 
"" zl), Oimson Skies (SO zl), Projekl Golhom 2 150 zl), MoH: Rising 
(SO zl), Panzer Dragon ORTA (SO zl). SC Pondora Tomorrow (“ 
zl), POP: Warrior Within (50 zl) oroz SC Choos Theory (100 zl). 
Kontakt: leL 059 845 59 70 (dzwonit w soboty i niedziele po IS). 

Sprzedom gry no konsolp Xbox: Projekl Golbom Rating 2 (nowa 
loli, ongiclskol reno 59 zl, Rolli Sport Challange 2 (nowo bez foli, 
ongfelosko) reno 29 zl, lub dwie zo 69 zl. 

Kontakt let 0 889 274 984 (dzwoitf po IS, waeiniej tylko SMS). 

Sprzedom konsolp Dreamtasl ( ston BDB) * drugq konsolp (bez lo- 
sera) . 2 pody » 2 VMU * gry: Metropolis Street Rocer, NBA 2K2, 
NHL 2X2, NFC 2X2, Vilrua Tenis 2X2. Crazy Toxi, Soul Colibur, Tony 
Howb’s 2, UEFA Dreom Soccer, Head Hunter, Shemr 
i, Iron Axes, V-Rolly 2, Hiden and Dangerous 
250 zl. Kontakt: tel. 0 697 675 97S. 



Milosc nie zna granic (na zdj?ciu nasza Anetka z 
mpzem Sebastianem). Wielka milosc, slub i 
przeprowadzka poza granic? Polski. Tym 
sposobem Aneta juz nie pracuje dla PSX 
Extreme. Nowozencom zyezymy wiele 
szcz?scia, mifosci i wytrwafosci. 





wi?kszosc ludzi, ktorzy s? w tej branzy od 
samego pocz?tku i nie obey im jest zarowno 
bogaty swiat komputerbw, jak i jeszcze 
bogatszy dwiat konsol. Ja interesuj? si? 
zarbwno jednym, jak i drugim. Na obu tych 
filarach podpieratem si? w swoim zyciu. 
Mydl?, ze mog? si? nazwac prawdziwym 
Graczem. Rozumiem, dlaczego konflikttrwa. 

I ceni? sobie dobr? zabaw?. Moje motto 
brzmi: "Jestem Graczem i nic, co giercowne, 
nie jest mi oboe". Slowa te wisz? zapisane 
nad moim biurkiem i mysl?, ze dobrze oddaj? 
mojego ducha. Ducha Gracza. Co do Was, to 
dzi?kuj? Warn za to, ze pomoglidcie mi 
doksztalciti swbj pogl?d na nasz? branz?. 

I chwata Warn za to! Chwata wszystkim 
prawdziwym Graczom! [...]* Thompson, ??? 



H: Swiat bez podobnych konfliktow bytby 
nudny jak Sciera [£: Ty chyba chcesz dostad 
kotejne kilobajty maili ode mniej. Dzipki 
podobnym utarezkom obie strony uzywajq 
argumentow, ktdrych nikt by nie wymyslii bez 
zastrzyku adrenaliny, a co bardziej rozsqdni 
“zotnierze " starajq sip poznad sily wroga - i to 
uwazam za plus. Mam kilku znajomych, 
ktorzy sq zdeklarowanymi fanami PC, jednak 
potrafiq ze mnq pstrykac godzinami w 
klawiaturp. chwalqc konsole i dzielqc sip 
wrazeniami z zabawy na nich - za to cholemie 
ichszanujp. Sq Graczami. (...) I chwata Ciza 
to, ze nie podates swoich namiardw - kolejny 
gadzet trafia do mojej ‘nie domykajqcej sip 
szafy, pelnej stuff u ‘ [£: nie podpuszczaj 
Czytelnikdw, bo gotowi uwierzyd, ze cos im 
chciates sprezentowac }■ 



HOLLYWOOD VS. 
KRZEMOWA DOLINA 



. [...] Czy my. Gracze, b?dziemy tak 
jZK \ samo spragnieni gier kiedys, tak jak 

J dzid? Moim zdaniem najtatwiej 

porownab rynek gier do kina czy telewizji. 
Zreszt? te dziedziny juz dzid maj? ze sob? 
duzo wspolnego. Wszyscy chyba mniej 
wi?cej znamy histori? kina czy telewizji. Na 
poczgtku starsze pokolenia tez si? im 
przeciwstawiaty, a tymezasem ten przemyst 
bardzo szybko zdobywat swiat. Ludzie byli 
spragnieni nowych wrazeri, ciekawych 
pomystow rezyserdw i scenarzystow. Jak jest 
teraz, tez wiemy. 



Myszaq: Wedtug mnie jest calklem dobrze. 

W porownaniu do przesztosci filmy sq 
mocniejsze - nie w sensie przemocy i 
wypruwania flakdw, ale w sensie 
psychologtznym I emocjonalnym. Smieiej 
wdzierajq sip do glowy widza, bardziej 
ruszajqjego uczucia, wykorzystujq wipcej 
drodkdw oddzlalywari. Oczywidcie nie mdwip 
tu o produkcjach typu ‘Spider-Man " czy “Stara 
Badri" . alenp. "Memento" czy "Fight Club". 
15-20 tat temu nikt nie odwazytby sip na 
opowiadanie takich historii. 

Filmowa branza weszta w nasze codzienne 
zyde, troch? nawet oklapta (przeciez teraz 
nowatorskie i ciekawe filmy to rzadkodd 
[doktadnie tak samo, jak kiedyd; to czyni je 
ciekawymi - przyp. myqj), a jednak ludzie 
chodz? do kin i godzinami ogl?daj? TV. I 
mydl?, ze tak samo b?dzie z grami! Na 
poczqtku duze bum i mnbstwo kontrowersji, 
lecz za par? lat granie stanie si? po prostu 
jedn? z dziedzin zycia! Zainteresowanie grami 
pozostanie, firmy b?d? zarabiafy miliony, 
jednak pokolenie prawdziwych Graczy raezej 
zostanie usuni?te w cieri. Mafo kto b?dzie 
stawiat granie np. przed nauk? (hehe) i 
wykorzystywal kazd? chwil? na poznawanie 
nowych swiatbw. Zwtaszcza ze zapewne do 
tego czasu wszystkie nowe produkcje b?d? 
si? opieraiy na starych pomystach. C6z, 
iycie. [...]“ Artur “Jose", Zegota 



Myszaq: Nie do korica sip zgadzam. 
Wlasciwie to wcale, ale to taki tarn 
szczegdl... Kino bowiem od 



poczqtku swojego istnienia mialo nalozonq 
barierp. No dobra -odmomentu, kiedyzyskalo 
diwipk i kolor Poiniej “tuningowano" je juz tylko 
technotogicznie (komputerowe efekty, 
przestrzenny diwipk, zludzenie trojwymiarowe- 
go obrazu typu IMAX itd.). Przez caly czas 
wiadomo bylo, ze film zawsze pozostanie 
biemym odtwarzaniem jakis historyjki. Kino 
bmpto do pewnej, zalozonej z gdry granicy. 
Granicy braku interaktywnosci. Tymezasem gry 
mogq i bpdq sip rozwijad w tp wladnie stronp - 
coraz bardziej czynnego uczestnictwa Gracza. I 
tu, pdki co, naprawdp nie wldac korica horyzontu. 
Coraz wipksza swoboda, inteligentniejsze 
postacie i urzqdzenia przekladajqce nasz 
fizyezny ruch na obszar ekranu - to mamy juz 
dzis. Wszystko poleci dalej: wrzucanie planu 
swojej dzielnicy/miasta do strzelaniny, zdjpcia 
swojej fury, ktorq bpdzie mozna pozniej smigad 
w wyscigu, nadawanie postaciom rzeczywistej 
barwyglosu (wtasnej, babci, nauczyciela itd.). 
Wipcej interakcji, wipcej zaawansowania 
grafieznego. Wszystko kiedyd tarn dobmie do 
tak oplewanej Wirlualnej Ftzeczywistosci. Ale 
jaka tujestgranica ? Tu dopiero zaeznie sip 
rozwoj (nowe dwiaty, rozrywki, prawa, istoty)! 
Grania nie bpdziesz musial stawiad przed 
naukq, bo po prostu podezas szarpania whelmie 
PS25 bpdziesz mdgl sip uezyd (np. historii - 
dowodzqc wojskami w bitwie pod Cedyniq). 
Pojpcie Gracza nie zniknie. Ono sip rozrosnie, 
stanie masowe, bpdzie ewoluowad. No chyba, 
ze wczesniej George B. wkurzy jeszcze mocniej 
Chiny, Kubp oraz Arabow i zostanie po nas 
pipkny, atomowygtzybek... 



360 KM/H... 



■[•••] Po co wszyscy narzekaj?, ze Bill 
J&*) Gates dal data i niepotrzebnie 

I wypuszczal tak szybko Xboxa 360? Ze 
niby maszynka next-gen pojawila si? za 
wczednie, ze Gracze woleliby jeszcze wyciskad 
ostatnie soki z obecnej generaeji konsol itd.? 
Zupetnie tego nie rozumiem. Czy ktod zmusza 
Was, pieniaeze, do kupna tego "biatego 
monolitu”, jak sam go nazywam? Jak chcecie 
grad na Xboxie czy PS2, prosz? bardzo. S? gry, 
sprz?t stoi w Waszych domach. Droga wolna! Ja 
szczerze mowi?c bylem powoli znuzony 
ograniczeniami grafieznymi PS2 i Xboxa (obie 
konsolki mam do dzid), podobnym poziomem 
grafiki. Wci?z te same ograniczenia, loadingi, 
bl?dy. To powoli zabijalo we mnie zapaf do 
najnowszych gier. Xbox 360 okazat si? 
zbawieniem. Maszynka podsycila we mnie 
adrenalin?. KupHem j? zaraz po premierze, na 
HDTV (monitor) szarpi? z wywalonym j?zykiem 
i jak kiedys czekam na nowe, odstawione 
produkcje. Po prostu zndw chce mi si? grad. A 
ze sprz?t sporo, jak na nasze realia, kosztuje - 
chcesz najnowszej rozrywki, musisz bulic! [...]" 
Piotr W., e-mail 

Myszaq: I catkiem spoko przedstawione 
stanowisko posiadaeza X360. Prawda jest jak 
zwykle podrodku. Zakrpcony Xbox nie jest an i 
porazkq, ani mega rewelacjq. Po prostu 
naturalnym rozwinipciem pierwszej platformy 
Microsoftu. Wystartowal powoli (co by nie 
mowid - uderzenia podezas premiery nie bylo) i 
teraz sip rozppdza.. . Wrozp mu catkiem niezlq 
prpdkosC za jakis rok. 360 km/h? Moze. Tylko 
polska cena gier to jakied przegipcie. 



LI 



'[...] Na sam? mysl o sprz?cie Sony 
JeQ I mn?trzepie,apotrzebuj?nagwait 
_ . handhelda, jednak zarzektem si?, ze 
nie kupi? PSP. Czy wiede cod na temat planow 
Billa Gatesa? [...]’ Choopa, Gniezno 

HIV: Po pierwsze, wspdlczujp Ci postawy - 
daremnej i infantylnej do bolu, jednak to nie mdj 
problem. Po drugie, jeSli tak bardzo kochasz 
Xboxa, to prawdopodobnie ciorates w Conkera, 
huh? Mipkkofuterkowy paskuda pozostawiony 
sam sobie (np. po odlozeniu pada) wyprawial 
rdzne dziwne rzeezy, jednak jedna z animaeji 



pozwolita snuc 
przypuszczenia odno&nie 
pra wdopodobienstwa 
wypuszczen ia na rynek 
handhelda przez Microsoft 
(vide screen). Dzipki 
przeciekom w Sieci sporo 
sip klepalo w klawisze na 
ten temat, aby w koricu MS 
obwiesck dwiatu, ze 
pracuje nadpewnym przenoSnym sprzptem. 
Zainteresowanych odsylam do olicjalnej strony 
Projektu Origami (www.origamiproject.com), ja 
wspomnp natomiast, ze absolutnie nie jest to 
handheld. To taki przerosnipty palmtop z 
ogromnyml mozliwosciami multimedialnymi 
(zabawka przyszloSci), ktdryrobi nawet frytki. Na 
filmiku promocyjnym widad wiele kosmicznych 
zastosowari gadzetu, a w jednejze seen kolesia 
szarpiqcego w Halo, co wpewnych krpgach 
spotkalo sip z entuzjazmem i uznaniem. Wielkie 
"halo" wokdl tego patentu pragnp jednak pubtieznie 
wyimiab [£: potem gdyjuzsip kupi, to sip 
odszczeka ;], , gdyzzadna to rewelacja, wszakna 
wspolczesnych palmtopach mozna z powodzeniem 
szarpadwtrojwymiarowe gry, oczywiscie nie tak 
zaawansowane jak Halo, ale to kwestia mocy 
obliczeniowej. Bpdzlemy Sledzic poezynania 
Microsoftu i donosii na lamach PE oew. 
rewelacjach. Ja tarn kciukl trzymam kurczowo 
zacidnipte, gdyz im wipcej systemdw do grania od 
potentatdw, tym lepsze gry bpdq powstawac. Na 
starodc wariujp, serio. 



PIESKIE ZYCIE 



. | "[...] Witam! 2 wrzednia 2005 r. kupitem 
PSP. Konsola byla przeze mnie 
I piel?gnowana i pieszczona kazdego dnia. 
Do dnia dzisiejszego nie miaia nawet mikrozaryso- 
wania... Dzid wrdciiem z pracy do domu - i co 
zastafem? Moje ztotko pogryzione, poniewieraj?ce 
si? na dywanie! Piesek dopadt moj? ukochan? PSP 
i potraktowal jak kodd! HIV, czlowieku, pomoz mi! 
Co ja mam teraz z tym zrobid? To jest, k‘”a, 
tragedia! Nawet na pogizebach nie jestem tak 
zalamany, jak teraz. Czy s? wymienialne panele do 
PSP? Caty eBay przejrzalem i nic nie znalaztem. 
Jednym siowem, jezeli nic nie da si? zrobid, to 
nast?pnej zimy b?d? mial now? czapk?, z pieska. 
Pozdro! [...]* Piotrek, Berlin 

HIV : Powiem tak: na miejscu Twojego kundla juz 
dawno bym sip wynidsl z chaty. Ja rdwniez nie 
spotkalem sip z wymiennymi przednimi panelami 
do PSP. Podejrzewam jednak, ze Burek zahaezyt 
klem o wyswietlacz LCD, wipe ogdlnie masz 
pozamiatane. Sugestia: wyslijpsa do roboty, niech 
odkupi swoje grzechy (a ty poszukaj na aukcjach 
intemetowych nowych wyswietlaczy z zepsutych 
PSP-kdw). Wiem, ze jestem okrutny, ale na ten 
przyklad TomadoKacper - zgodnie z obietnicq, jakq 
zlozylem dawno temu - wkrotce szoruje do roboty, 
co by uzbieral tatusiowi kasp na PS3. Life is brutal. 



SPIS POWSZECHNY 



j '[...] Na Waszej stronie WWW bardzo 
brakuje najzwyklejszego spisu 
I wszystkichzrecenzowanychgierz 
podanym obok numerem PE. Cholera, do dzid nie 
wiem, gdzie szukad recenzji Max Payne 2! 
Przeszukatem chyba wszystkie numery, wi?c 
pewnie jest w jednym z tych, ktdrych akurat nie 
mam, ale jak tu teraz sprawdzid w ktdryml [...]’ 

Grafit, e-mail 

Sciera: Stronp wkrotce odswiezymy, bo nie dziala 
na niej kilka rzeezy (tak, wiemy o tym - juz nie 
wysylajeie mi maili:), a na razie niechaj jako baza 
posluzy Ci Encyktopedia Gierz Poradnika Extreme 
5 i 8, w ktorej znajdziesz wipcej informaeji, i to o 
KAZDYM tytule (przeglqd ocen, daty premier, 
informaeje, w ktorym PE jest recenzja czy opis - to 
wszystko i jeszcze wipcej zawiera owa 
Encyktopedia). Jesli posiadasz archiwalny numer 
PEH86, to wnim znajdziesz pobieznyspis 
najwazniejszych recenzji, opisow i artykuldw w 
poszczegdlnych numerach pisma. TIP: PEU77 
(zgadnij skqd to wiem:). 
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Byt EMI6RANTEM ZE WSCHOOU TAKICH JAK ON VWBIJAU MASOWO 
W TZW. “ J A JECZNICACH". TUTAJ M6WIA NA NXCH EASTER ES6I 






WYCIEMNIENIE 
TRZVMAJACE 
W NAPIECIU 
(JAK W MODZIE 
NA SUKCES) 



MAN POSTANOWIt ZNALEZDZ ROBOTE... 



ZAtAMAt SIE I POSTANOWIt 
ZE SOBA SKONCZyi 



ODTAO 2YCIE PACI - MANA \W6LADAtO 
JAK W BAJCE. KONTRAKTV. PISANKI, S<3 l 
NA KONaE I WILLE 



TYLKO PRZyPADEK SPRAWXt ZE ZMNAt 
26 LUTE60, KIEDY TO NIEJAKI HIV 
POSTANOWIt NAPISAi RECENZJg 



HTTP://WWW.yOUTUBE.COM/WATCH?V=6yNULFFJ.OS4SEARCH=FUNNY 



HIV FAJTtAPA, PALEC MU SIE OMSKNAt 
NA PADZIE I STAtA SIE TRA6EDIA 












DVD 

N WS 

News wyjqtkowy - pobiiismy rekord 
Guinessa w najdtuzszym oglqdaniu 
filmow non slop. Pod} on we 
Wrodowiu, w kinie Atom, pod koniec 
lulego, a by} organizowany przez firm? 
Wrofilm (pozdrowienia dla 
organizatorow). Ekipo siedziala od 
paniedzialku do soboly, non slop 
serwujqc sobie wizualne uderzenia dla 
oczu. Mieli przerwy co 3 godziny, mniej 
wi?cej no 10 minut, by je zamknqc, 
polozyc si? lub wyjst do toolety. Jesli 
klos zasnql w Irakcie seansu - odpodal. 
Zdarzyfo mi si? pilnowat lej wesofej 



wali glupowki mniej wi?cej no 
mie lej z naszego deodline'u 
im si? jak w domu). Jeden kolo 
dzi}, ze on si? no ekran patrzec 
:dzie i wbil wzrok w sufit, drugi 
'I spisek, ze thcq go otruc 



Si 



MYSZAQ: lhaaaa! Jak krzyczeli kowboje w namiocie. Oskary M P* A I A ■ 
rozdane. Wzruszajgca opowiesc o dwoch poganiaczach, ktorzy w RF (lUlN 
j f dlugie, letnie wieczory na prerii nie chcieli juz zachodzic od tylu IIHIIWII 

, t\S ' owieczek i wymyslili inng zabaw?, na szcz? scie kompletnie nie ’^555^^’ 

. ' zdominowala gaii. "Miasto Gniewu" troch? przytarto nosa zbyt 

' pewnemu zwyci?stwa Angowi Lee (to ten od smokow i tygrysow; 

1 ' swojg drags skoro Azjata robi western i to w wersji homo, to nic 

dziwnego, ze chwycili si? za niego tez i nasi filmowcy - b?dzie gral Linda!). Taaak... Co tam jeszcze? Zapraszam do 
dziatu recek, bo tam pojedynek superbohaterow! Szczegoty u Portiera... Aha! Wiecie, ze Schwarzenegger wraca do 
branzy? Ma slabe notowania jako gubemator (to raz) i dostal propozycj? zagrania w nowej cz?sci "Obcego" (to dwa)!! 

' — ' B?dzie pol robotem poruszajgcym si? na czyms w rodzaju ggsienic, ganiajqcym Alienow, ktdrzy dotarti do postapokalip- 

tycznej Ziemi. Czyzby tak wybrni?to z faktu, ze gosc juz sprawnie nie pobiega? 



KING KONG 



uczeslnika, ktory... okazol si? 
faworytem. Coz, skqd moglismy 
wiedziec! Ze 1 20 osob zoslafo do koiica 
4. Gratulujemy. [myq] 

Tararara! Ekranizacja kolejnej 
powiesci (bucko Palachniuka, auloro 
rewelacyjnego "Fight Club", rusza 
pefnq porq. Tym razem b?dzie to 
"Choke", czyli mroczno hisloria 
zwiqzku, a wfosciwie roznych spolkaii 
babki uzaleznionej od seksu (w tej roli 
Susan Sarandon) oraz pfalnego, 
brutalnego zobojcy (Heath Ledger). 
Wyprodukuje go studio, ktore nie boi 
si? mocnych tematow ("Requiem dla 
Snu"), a za efekty specjalne i obrobk? 
cyfrowq b?dzie odpowiedzialna ekipo, 
ktora tworzyla wizuolnq stron? 
"Constantine". Ja czekam z 
niecierpliwosciq. [myq] 

Znomy juz dot? premiery Irzeciej 
cz?sci "Pify". Film do kin w USA Irafi 27 
pazdzierniko 2006. Ma zamykac caiq 
trylogi?, Iworzqc z niej przemyslanq, 
zwartq konstrukcj?. Scenariusz juz 
powsto}, jego autorem jest Leigh 
Whannell, autor skryptow do obu 
poprzednich cz?sci, a przy okazji drugi, 
glowny bohoter pierwszej "Pify" 
(czarnowlosy kolezka, jeden z dwoch 
przykutych z nogq do sciany). Oficjalnie 
obiecof, ze film b?dzie miat ten sam 
ci?zar galunkowy (trudno, zeby zrobili 
z lego komedi?), o do lego pojawi si? 
jokis swiezy, zaskokujqcy zwrot akcji... 
Jo poszedlbym w stron?, ze 
schorowany dziadek tak naprawd? nie 
jest prawdziwym Jigsaw'em - ten 
rzeczywisty gdzies si? ukrywa, 
zmuszajqc swojq ofiar? do podszywania 
si? pod niego i prowadzenia tej gry 
(kolo jest schorowany, co mogfoby bye 
np. efektem podawania mu przez 
psychola powoli zabijojqcej go trudzny 
i szantazowania podawanq w mafyeh 
dawkach odtrutkq). Co wymysli Leigh - 
zobaezymy na jesien. Ja trzymam 
keiuki. [myq] 



"Tw6j wtochaty przyjaciel nigdy jeszcze nie byt tak ogromny", "Gdzie on znajdowat takie duze banany?" - te i kilka tysipey innych 
inteligentnych haset dotarlo do moich uszu po premierze nowej wersji “King Konga". Peter Jackson po maiych hobbitach (trylogia 
"Wladca PierScieni" - to tak, jakby kto£ mial udar mozgu przez ostatniq dekadp), wziql si? za bohatera przegiptego wymiarami w 
drug? stron?. I trzeba przyznad, ze to najmocniejszy punkt (ilmu. Wielki. poorany bliznami malpiszon wyglqda, rusza i zachowuje 
si? bardzo sugestywnie. Swietnie oddano jego zwierzpcq mimik?, gesty, emoeje. Sceny walki to osobna bajka - jak dla mnie 
powalajq zlozonosciq i dynamikq (zabawa z kilkoma T-Rexami, mtocka na ulicach Nowego Jorku). Samo wprowadzenie i wyglqd 
Wyspy Czaszek rdwniez stanowi spory plus (klimat "Parku Jurajskiego” i kilka bardziej zlowieszczych, mrocznych ujpc). Niestety, 
trwajqce ponad godzin? otwarcie, w ktorym dzieje si? tyle, ze bohaterowie szykujq si? do wycieczki i zastanawiajq, jaki wziqb 
tomister, moze skuteeznie ostudzid kazdego widza. Wiadomo tez, ze opowiedd musiata byd ckliwa i romantyezna, ale miejscami z 
patosem Peter zwyczajnie przegiqt. Zresztq caty film jest zbyt rozciqgnipty, a sceny z robalami czy kopaniem raptorow w trakcle 
biegu mozna bylo sobie darowad (wyglqdajq kiezowato). Za to edycja DVD rozwala dodatkami - jest wszystko: od tajnikdw postaci 
Konga, scenografii, po budowanie seen i prac? na planie. Mimo wad warto zobaezyd, bo 
to dobre kino przygodowe. Przetrwaj tylko pierwszq godzin?. □ [myq] 

Najdekawszy moment: szdenslwa Konga (dzunglo, miasto, przewrocanie Naomi) 

Dodatki [2xDVD]: lajniki produkcji, miniatur, onimaeji, efektow, montazu, sce- 
nerii, kr?cenia poprawek, rozszerzania seen, moteriof o obsadzie, zakohaeniu filmu, 
tworzeniu muzyki, cyfrowych dublerach, Nowej Zeiandii, reportaz z materiof TJl 
o filmie z 1 933 roku, info o Wyspie Czaszek, Iworcach, zwiastun, oudio m 




dystrybueja: ITI Home Video 
rezyseria: Peter Jackson 
wyst?pujq: Naomi Watts, 

Adrien Brody, Jack Black, Andy I 
Serkis (jako kucharz i K.K.) 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: przygodowy 
czastiwania: 190 min 



PIIA 2/ SAW 2 



W pierwszej "Pile" ruszyl mnie moeny przekaz filmu, dwietnie pociggni?ta zagadka, ktora wbijala si? w glow? juz od pierwszych 
seen, a do tego brutalnastylistyka a la "Siedem". Jak jest z kontynuaejq? Z pewnodciq "Pita 2" naprawia btqd oryginatu, ktdrym 
byto miejscami slabe aktorstwo gtdwnych bohaterow. Teraz jest lepiej, naturalniej, choc bez rewelacji. Otwarcie mocne i w 
dobrym klimacie. Pdzniej niestety mamy juz lekki lot w dot. Nie mam poj?cia dlaczego, ale scenarzystom zabrakto pomystu na 
nowe, wymyslne putapki, w ktore mdgtby wrzucid swoje ofiary Jigsaw. Wprawdzie jakies tam sq, ale ani ich duzo, ani specjalnie 
sadystyezne, ani zrobione z polotem (pomijajqc pierwszq). Sam motyw zamkni?cia w smiertelnej grze catej grupki uezestnikdw. 
umozliwienie im poruszania si? (sq w jakimd domu) wypada nawet rzedko. Ot. taki ukton w stron? "Cube". Szkoda jednak, ze 
nikt z tym nic wi?cej nie zrobit, nie podbit potenejatu i fabuta jest, bo jest - zeby doprowadzid widza do finatu. Ten na szcz?scie 
| ma moc. Zn6w jest dramatyeznie, a fani oryginatu wydadzq pewnie ciche ”o jaaa". Druga "Pita”, jak na kontynuacj?, wypada w 
sumie nie najgorzej. Nie ma uderzenia (chodby z przyezyn oczywistych: wiadomo 
kirn jest Jigsaw, jakie sq jego pobudki itd.), ale starano si? o jakis zwrot akcji, kilka 
ciarek na Twoich plecach. Wydanie DVD przyzwoite, chod wpadki z planu troch? 
odbierajq ci?zaru catej historii. Aha, oryginalny tytut ma w sobie dwuznacznosd: 
saw, czyli zobaezyd... □ [myq] 



Najciekowszy moment: zakoriczenie sadystyeznej gry 
Dodatki : reportaz z planu, o wpadkath, zapowiedzi innych produkcji, zwiastuny 





PfbB li 



dystrybueja: KinoSwiat 
rezyseria: Darren Lynn Bousman I 
wyst?pujq: Donnie Wahlberg, I 
Emmanuelle Vaugier, 

Dina Meyer, Tobin Bell 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: thriller 
czastiwania: 93 min 



HARRY POTTER I CZARA OGNIA 

HARRY POTTER AND THE GOBLET OF FIRE 

Mamy dzid w kqciku zestaw psycholi - stary dziadu, oszalata malpa i ten trzed... Godciu z kijkiem! Kto wygraiby ten pojedynek? Patrzqc 
po najnowszej odstonie filmu o jego przygodach, "HP i Czara Ognia", z pewnodciq Harry. Kolo po prostu wygrywa wszystko, ratuje 
kazdego, sam siebie pewnie z dwa razy, a na dodatek jako jedyny moze oszukiwad i nie byd za to karany (gdyby w tym filmie byt czamy 
- zapewne zginqtby jako pierwszy, dla przyktadu). Oto bowiem w szkole mentalnie upodledzonych, co to wierzq, ze potrafiq latad i gadad 
ze zwierz?tami, Hogwarcie, rozegra si? konkurs magii i takich tam akrobaeji. Startujq w nim zawodnicy z calego swiata - tym razem 
caty dwiat reprezentuje Bulgaria (oczywidcie fizole) oraz Francja (oczywiscie pon?tne panieneezki, co akurat jest plusem tej opowiedci). 
Wiadomo kto wygra, ale musz? uezeiwie przyznad, ze mimo catej mojej niech?ci do tego okulamika - opowiesd po prostu wdqga. Ma 
naprawd? dwietnie przedstawione plenery, walk? ze smokiem czy podwodne zmagania. Wyglqda to bardzo plastycznie. Muza zamyka 
t? miejscami dodd mrocznq opowiedd, dorodli aktorzy grajq bardzo charakterystycznie i tylko dylematdw sercowych Harrego nie mog? 

strawid (uwaga, spoiler Harry w porywach fantazji bawi si? jajem w wanniel). Aha. a 
tego rudego pajaca to bym kazat walcem rozjechac. Skqd oni go wzipli? "Czara 
Ognia" to w sumie najlepsza cz?dd tego serialu, dobre kino przygodowe. Tylko 
gtdwnego bohatera bym zmienit... Mote tak Chuck Notter? □ [myq] 

Najdekawszy moment: jak Harry dostaje fomol 
Dodatki [2xDVD]: zwiastun, sceny niewykorzystane, wywiady i tworcami 
filmu, material o przygolowaniach do bolu, sekweneji ze smokiem, jeziorem, 
labirynlem, finalnej postaci, refleksje na temat czwortego filmu, Turniej M + 

Trojmagiczny, opeje DVD-Rom, wers]a demo gry, kalendarium ■ : 



IAZ0NIE KONKURSU PE I ANIME GATE ■ "APPLESEED ■ OSTATNIA NADZIEJA LUDZKOSCI" j 

PYTANIE: Z ilu cz?sci b?dzie si? sktadac najnowsza ekranizacja mangii Appleseed? 

Odpowiedi na zadane pytanie brzmi oczywiscie: najnowsza ekranizacja mangi Appleseed b?dzie si? skfadala z trzech cz?sci. Poniewaz 
pytanie byto banalnie proste, nie stwierdzono zadnej bl?dnej odpowiedzi wsrod nadestanych kartek, ale nagrody sq niestety tylko trzy, 
otrzymujq je: tukasz Kazanecki z Kroscienka Wyinego - dwupfytowe, kolekcjonerskie wydanie anime "Appleseed - Ostatnia nadzieja 
ludzkosci" Rafaf Strozik z Siemianowic Slqskich oraz Marek Kokosza z Radomia ■ koszulki Appleseed. 

Zwyci?zcom gratulujemy. 














© GRaNIE Na srebfunvm 

© EKRaNIE... 

czyli o nadchodzqcych ekranizacjach gier stow kilka 

Wspolczesne kino cierpi troche na brak pomystdw. 

Stgd boom na wszelkie ekranizacje komiksdw, gier 
i czego sie tarn tylko da (czekam na kinowg wersje 
instrukcji do butow). Brakuje pomystow. brakuje tez 

O twardzieli. Na miejsce Sly Stallone’a i Arnhulda Schwarzenegge- 
ra wrzuca si? wife kogo si? da, byle by tylko nie mial glowy dwa 
razy wifkszej od klaty. I. wbrew niewdzigcznej roli, panowie 
jakos sobie radzg. Pomalu, ale jednak. O kim mowa? O Vinie 
Dieselu ("Pitch Black", “Szybcy i Wsciekli", "xXx") oraz$ 

O Dwayne'ie "The Rock" Johnssonie ("Scorpion King", “Witamy w 
Dzungli”, "Be Cool"). Obaj wbijajg si? w filmowe produkcje mocno 
zahaczajgce o gry. Produkcje z gatunku akcji i tysigea 
wystrzelonych pociskow - nalezaloby zaznaezyd. To wlasnie tej 
hollywoodzkiej pbtee przyjrzymy si? dzisiaj. 






tysawy Vin ostro smigal jako Riddick z "Chronicles of Riddick", 
a Dwayne biegal po korytarzach bazy prosto z "Dooma" (czyli 
dwie ekranizacje mocamych shooterow FPP... ladnie, prawda?). 





Niebawem panowie znow stang do rywalizaeji. Rywalizacji 
konsolowo-kinowych strzelanin o tajnych agentach. Otoz The 
Rock zagra w "Spy Hunter. Kto nie kojarzy tego tytutu, 



•ROCK 



Inny, tym razem jednak juz starzejgcy sie twardziel 
Hollywoodu, tez atakuje rynek. Nicolas Cage, bo o nim 
mowa, wcieli si? w Johnny'ego Blaze'a, narwanego 
kaskadera motocyklowego. Kolo, aby ocalid 
umierajgcego ojea, sprzedaje dusze diabtu. Po wielu 
latach Mefistofeles oferuje mu wykupienie si? z tego 
uktadu: stanie sie on jego prywatnym jezdzeem zemsty 
i zniszczy jego wykl^tego syna, ktory - jak to syn 
Szatana - chce obalic ojea i sam rzgdzic tarn na dole. 
Johnny przeistaeza sie wige w piekielnego motocykli- 
stg, czyli tytulowego “Ghost Ridera". Wszystko wedlug 
stylistyki komiksu ze stajni Marvela. I, jak slusznie si? 
domyslasz - rdwnolegle ukaze sie film oraz 9 ra na 
Xboxa/PS2 (strzelanina ze sporg dozg smigania na 
jednosladzie). Lekko mroczny klimat, troche religijnych 
symboli (jak w "Constantine"), do tego Cage 
zmieniajgcy sie w plongcego kosciotrupa wyposazone- 
go w dtugasne taricuchy... Zapowiada sie roznie. 

Z jednej strony starcia i szarze na jednosladzie 
wypadajg dynamieznie, z drugiej stylisci starajg sie tu 
za wszelkg cene odmlodzic wyraznie lysiejgcego 
aktora - tupeeik. nacigganie twarzy, makijaz, zapewne 
pozniejszy retusz komputerowy. Po prostu widad, ze 
nie za bardzo pasuje on juz do kina akcji budowanego 
wedtug najnowszych trendow. Ale jak pisalem - brakuje 
twardzieli nowego pokolenia, wytwomie biorg kogo sie 
da... Plan "Ghost Ridera” uzupelnig piekna Eva Mendes 
oraz Peter Fonda w nieco ironieznej roli Szatana. I to z 
pewnoscig bedg dwa dodatkowe plusy tego filmu. 



przypominam: dawny hit z super furg potrafigea zmienic sie w 
lodz i jednoslad, odswiezony na ostatniej generaeji konsol. 

Teraz na szeroki ekran te historie przenosi nie kto inny, jak mistrz 
pokazywania baletu z dwoma spluwami naraz, czyli John Woo. 
Opinie po pierwszych, ekskluzywnych pokazach zwiastuna nie 
sg moze super entuzjastyczne, ale zwalisty The Rock na pewno 
sprawdza sie w roli agenta likwidujgcego miedzynarodowych 
szpiegow. Nowoczesne gadgety, troche strzalow w ryj, do tego 
sekweneje poscigu auta i helikoptera, morfowanie sie ksztaltow 
tego pierwszego... Moze wyjsd relaksujgcy kawalek rozrywki. 
Tymczasem Vin Diesel atakuje o stopieri ambitniej, bo zagra... 
Hitmana! W koricu z takg czachg na Agenta 47 nadaje sie wprost 



▲ Vin Diesel w roli Hitmana - lepiej chyba trafic nie mogli. 



Na zakohezenie dodam, ze to tylko maty wycinek 
szykowanych ekranizaeji. Wycinek z kategorii "kino 
mocne i proste, jak z pigchy strzelit". Na horyzoncie 
majaezy przeciez jeszcze kilka zupelnie innych tytulow 
- od "The Warriors" Tony’ego Scotta, wielkiego “Halo” 
prawdopodobnie w rezyserii Guillermo Del Toro (drugi 
“Blade", “Hellboy") i produkcji Petera Jacksona, po 
niszowe, japortskie, ale juz na bank zapowiedziane 
“Forbidden Siren". Bedzie tez "Romance of the Three 
Kingdoms" z Chow Yun-Fatem ("Przyczajony..."), 
przedstawiajgce slyng Bitwe o Czerwony Klif. Za te na 
wpol historyezng, na wpot konsolowg adaptaeje 
wezmie sie wspomniany juz wyzej John Woo. Facet 
zresztg ostro bada teren elektronieznej rozrywki, 
wyciggajgc z niego co ciekawsze historie. Ostatnio 
zapowiedzial bowiem, ze ma juz wstepny scenariusz 



idealnie. Opowiedc ma bye mniej plastikowa od “towey 
Szpiegow", sceny z duszeniem garotg pojawig sie obowigzko- 
wo, tylko... producenci z 20th Century Fox mocno naciskajg, by 
film otrzymat jak najnizsze oznaezenie wiekowe. O akcjach z 
palarni opium czy lateksowego sex party mozemy zatem szybko 
zapomnied. A szkoda, bo w ostatniej czesci gry mielismy nawet 
kilka motywow z klimatem wyjetym prosto z "Siedem” Finchera 
(psychopatyczny rzeinik malych dziewezynek). Zatwierdzono 
jednak, co cieszy, motyw z hodowlg klonow w Budapeszcie i 
ucieczkg z oddziatu dla psychicznie chorych. Jesli zrobig z tego 
thriller akcji, a nie tanig rgbanke, moze bye naprawde ciekawie. 
Bardzo chciatbym stylistyki na wzor “Tozsamosci Boume'a"... 
Scenariusz pisze wlasnie Skip Woods, autor skryptu do 
efektownego "Kodu dostepu" ("Swordfish") z Travoltg i 
Jackmanem, wiec moze warto trzymac keiuki? 



do ekranizaeji "Metroid Prime”. Ciekawe, jak 
chce ukazad zawarte tarn kluezowe patenty 
(kula, skanowanie obrazu itd.)? To moze bye 
trudne. Jak widad, filmow przenoszgcych 
wirtualny dwiat na srebmy ekran bedzie 
troche i nie wszystko zapowiada sie na taki 
shit, jaki masowo produkuje Uwe Boll (facet 
niebawem pewnie sfilmuje gre w weza). 
Przygotuj sie wige na wypuszczenie pada z 
rgk i chwycenie popcomu... □ [myszaq] 
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